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Uvod

1 Uvod

Za poslednich 200 let lidstvo vyvinulo tolik novych technologii, kolik se nepodafilo nasim predchtidcim
vyvinout za celou dosavadni evoluci. Soucésti tohoto vyvoje se staly pocitace. Zatizeni urcena ke zpracovani
informaci, bez kterych by soucasné lidstvo nemohlo existovat.

Cilem té&chto skript je seznamit Vas ve struéném pichledu s historii vyvoje pocitact, naucit uzivatelsky se
orientovat v zakladni sestavé PC a nejb&znéji pouzivanych periferiich a pfedevs$im zvladnout pomoci
praktickych cviceni zakladni dovednosti pfi praci se slozkami a soubory v PC v prostiedi Windows.

Text je doprovdzen souhrnnymi otdzkami, v ¢asti Ovladani Windows pak ukoly, na kterych si muzete
vyzkousSet probirané téma.

A jesté zde pripominam to, co jste si fekli jiz v ucebné (a plati také jen pti hodinach ICT v ucebné a vse
Z nize popsaného pro ty, ktefi zacinaji s ICT letos) — uzivatelské jméno tvoii nejprve prvnich 5 znaka
pfijmeni (maximalng, je-li pfijmeni krat$i jen tyto znaky, vSechna mala, bez hacka a ¢arek, ch jsou 2 znaky),
potom prvni 2 znaky kiestniho jména a kone¢né O (posledni &islice kalendainiho roku zacatku studia ICT,
z numerické klavesnice). Cili Sarka Tichaékova bude mit uZivatelské jméno tichasa0.
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2 Zakladni pojmy

Mozna se bude tato kapitola zdat zbyte¢na, pfesto doporucuji vénovat se jejimu piecteni. Sjednotime si zde
terminologii a osvézime vSem (alesponl doufim) znamé pojmy. Na zavér této uvodni kapitoly je deset
souhrnnych otazek.

VyzkouSejte se! Nectéte tuto kapitolu a hned nyni si zkuste na otazky v kapitole 2.7 odpovédét,
nepodvadéjte a nectéte odpoveédi. Pii prvnim zavahani se vrat'te sem a ¢téte. Hodné€ uspéchui pti studiu.

2.1 Informace

e data, ktera se strojové zpracovavaji
¢ snizuji nasi nevédomost
e vSe, co nam nebo né¢emu podava zpravu o vécech, jevech, udalostech, které se staly nebo nastanou

2.2 Data

e udaje, hodnoty, symboly, ¢isla
e zobrazeni informace ve form¢ Cisel, pismen...

e |ze uchovat

2.3 Jednotky informace
e 1 bit—1 b (binary digit — dvojkova &islice)

e zakladni jednotka informace, poskytuje mnozstvi informace, mezi dvéma moznostmi
¢ logicka hodnota 0 - nepravda, 1 — pravda

¢ je ned¢litelna.

e 1 Byte —1 B [¢ti bajt], byte

e nejmensi objem dat, se kterym dokaze pocita¢ (procesor) samostatné pracovat, odpovida jednomu
znaku. Sklada se osmi bitt (pocita¢ obvykle nedokaze pracovat ptimo s jednotlivymi bity)
Pievodni vztah mezi bytem [bajtem] a bitem [bitem] je 1 B =8 b.

Do jednoho bytu [bajtu] je proto mozno uloZit celkem 2° réiznych hodnot. Pro osmibitovy byte [bajt] to
znamena 256 hodnot (2°), tzn. napf. cela &isla v rozsahu 0 — 255.

Pro velikost paméti se Casto v informatice pouzivaji pfedpony jednotek SI, ale vétSinou ve zménéném
vyznamu. Napiiklad kilo neznamena 1 000, ale 1 024, coz je nejbliZ§i mocnina 2.

e 1kB=1024B=2YB
e 1MB=2"B

e 1GB=2"B
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2.4 Jednotky frekvence

Jednotkou frekvence je Hertz. 1 Hz = 1 s™. Znamena jednu operaci za sekundu. Jednotka hertz je zakladni
charakteristikou procesoru pocitace — nékdy také nazyvanou taktovaci frekvence. V informatice se pouzivaji
jednotky nasobné.

e 1kHz = 10° Hz, tisic operaci, ptikazd za sekundu
e 1 MHz = 10° Hz, milion operaci, piikazi za sekundu

¢ 1 GHz = 10° Hz, miliarda operaci, piikazi za sekundu

2.5 Instrukce

Instrukce je v pocitac¢ové terminologii specifikace jednoduché akce, kterou ma provést procesor.

2.6 DalSi pojmy

Nasledujici pojmy budou probrany v samostatnych kapitolach. Jde o pojmy hardware — technické vybaveni
pocitace (zdkladni jednotka, vstupni a vystupni zafizeni) — ¢ili fyzicky existujici (hmotné) vybaveni a
software — programové vybaveni pocitace, v Sir§im smyslu veskera data — ¢ili nehmotné vybaveni pocitace.

2.7 Souhrnné otazky

Co je to informace? Daji se informace uchovat?

Jaka je zékladni jednotka informace?

Jakych hodnot nabyva jednotka bit?

Kolik hodnot je mozné ulozit do jednoho bytu?

Jaky je ptevodni vztah mezi jednotkou bit a byte (b, B)?
Pro¢ neni 1 kB (kilobyte) 1 000 B?

V jakych jednotkach se udava frekvence?

Co znamena v pocitacové terminologii jednotka frekvence?
Kolik Hertzi je 1 GHz?

Co je to hardware a co je to software?

Odpovédi

© ©® Nk wDdRE

-
©

Odpovéd’ najdete v kapitole 2.1 a 2.2. Ano
Bit
Nabyva pouze dvou hodnot, 0 a 1
0- 255
1B=8b
Protoii Gjednotky informaci nabyvaji pouze dvou hodnot a nepocitime v desitkové, ale dvojkové soustave. 1
kB=2"B=1024B
7. V jednotkach hertz
8. Pocet informaci zpracovanych za 1 sekundu
9. 1GHz = 10° Hz = 1 000 000 000 Hz
10. Technické vybaveni pocitace a programové vybaveni pocitace

Jak jste dopadli?

o ok~ wDdRE

9 nebo dokonce 10 otazek spravné — jste vynikajici studenti, jisté hravé zvladnete i nasledujici kapitoly.

Mate-li pouze 6 spravnych odpovédi, stav VaSich znalosti zakladnich poc¢ita¢ovych pojmii je na hranici,
opetovné precteni této kapitolu je pro vas vyzvou, Ze v pristim pokusu budete 100%.
5
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3 Historie vyvoje k dneSnimu PC
Kdy zacaly vznikat pocitace? K jakému tcelu slouzily? Jaky byl jejich vyvoj?

Prvni pocitaée zacaly vznikat v obdobi druhé svétové valky, ale neobjevily se ze dne na den, snaha
zkonstruovat mechanismus, ktery by scital, odcital, ndsobil, dé€lil a provadél dalsi ukoly, se objevila
s prvnimi obchody a s postupem doby se stale zintenziviiovala a rozsifovaly se naroky na funk¢nost téchto
zatizeni.

Nasledujici kapitola Vam poda stru¢ny ptehled vyznamnéjsich objevli v pribéhu stoletimi. Ted’ tedy ctéte a
prohliZejte si dobové obrazky ukazujici dimyslnost a Sikovnost nasich predkd.

3.1 Predchudci

3.1.1 Abakus

Vznikl pfiblizng ped 5 000 lety nékde v Malé Asii. Pouzival se ve starém Recku a Rimé, slovo abakus
oznacovalo desku, ktera byla rozdélena na nékolik sloupcti, ve kterych byly riizné ptredméty (oblazky, mince,
kulicky ap.). Jejich pteskupovani zjednoho sloupce do druhého piedstavovalo zakladni matematické
operace.

Rekonstrukce fimského abaku. Narodni knihovna v Pafizi

3.1.2 Logaritmické tabulky

Klic¢ovou roli sehral v pocitacové historii anglicky matematik a filozof John Napier, kdyz v roce 1614
zvetejnil své logaritmické tabulky. Tento objev umoznoval pfevést nasobeni a déleni, které bylo v té dobé
velice komplikované, na s¢itani a od¢itani.

Logaritmické pravitko

3.1.3 Ozubena kola
Objevuji se i prvni pocitaci stroje, pracujici na principu ozubenych kol, které se ndim v pozménéné podobé
dochovaly dodnes — mechanické kalkulacky a staré pokladny.

3.1.4 Prvni mechanické kalkulatory
V roce 1623 vynalezl Wilhelm Schickard mechanickou kalkulacku. Zachovala se pouze dokumentace a
nacrtky. Jeho stroj pouzival zminovana ozubena kolecka ur¢ena plivodné pro hodiny — proto také byva
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nazyvan ,,pocitaci hodiny*. Stroj slouzil ke s¢itani a odecitani Sesticifernych Cisel a mél byt prakticky pouzit
Johanem Keplerem pfi astronomickych vypoctech.

vvvvvv

bylo pouhych devatenact let. U¢inil tak pry kvuli svému otci, ktery byl vybéré¢im dani a travil celé dny
umornym séitanim dlouhatanskych sloupcii ¢isel. Pascal svou kalkulacku o rozmérech priblizné
51 x 10 x 7,5 cm zhotovil z kovu. S osmi ¢iselniky se pohybovalo pomoci jakési jehly.

Byla schopna pouze s¢itat a od¢itat, jakékoli dalsi operace nezvladala. Roku 1649 dostal Pascal kralovské
privilegium na vyrobu. Bylo vyrobeno asi padesat riznych exemplafrd, které dnes vétSinou slouzi coby
exponaty ve vyznamnych muzeich (napf. jeden exemplai se nachazi v Zwingeru v Drazd’anech).

Pascalova kalkulacka ,,Pascaline*

Pascala nasledoval némecky matematik Gottfried Wilhelm von Leibniz, ktery v roce 1694 jeho vynalez,
S pomoci pivodnich pozndmek a nacrtkil, zdokonalil, takze jeho tzv. krokevy kalkulator umoziioval kromé
séitani a od¢itani také nasobeni, déleni a druhou odmocninu. Leibniz toho dosahl, kdyz nahradil pivodni
jednoduché ploché ozubené kolo, které bylo srdcem celého mechanismu, ozubenym valcem. Tento valec, na
kterém byly umistény kovové koliCky v podstaté stejnym zplisobem jako napi. u flaSinetu, reprezentoval
jakysi pevny program, ktery se ménil s vyménou tohoto valce. Tento systém nebyl piekonan témei do druhé
poloviny 19. stoleti.

Leibniziv krokovy kalkulator

Prvni opravdu hromadné vyrabénou a pouzivanou kalkula¢ku vynalezl v roce 1820 Thomas de Colmar.
Tento pfistroj, nazyvany Aritmometr, umél &tyii zakladni matematické operace — séitani, odéitani,
nasobeni a déleni. Vyrabél se v mnoha variantach a diky své vSestrannosti byl hojné pouzivan az do prvni
svétové valky. Mechanické kalkulatory (napt. kalkulatory znacky Merchant, které pouzivali za druhé svétové
valky ameriCti védci pracujici na vyvoji atomové pumy) se udrzely jak ve vyrobé, tak i v praxi az do
Sedesatych let 20. stoleti, kdy byly nahrazeny nejdfive elektrickymi kalkulackami a posléze elektronickymi
pocitaci.

Colmaruv Aritmometr
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3.1.5 Technologie dérnych Stitki

Dilni inzenyr Hermann Hollerith, syn némeckého vyst€éhovalce =z Pfalze, vyvinul v USA
elektromagneticky tiidici a pocitaci stroj pro vyhodnocovani dérnych stitkt. Jiz v roce 1805 pouzil dérmné
§titky francouzsky tkadlec hedvabi Joseph-Marie Jacquard. Ridil jimi chod tkaciho stavu. Hollerith rozsitil
pole pisobnosti dérného Stitku i do oblasti paméti, jejiz zdznam je mozno ¢ist pomoci stroje. Tento zplisob
komunikace s pocitacem pouzil v roce 1889, kdyz se snazil vyfesit problém, ktery se ve Spojenych statech
objevil v souvislosti s pravidelnym séitanim lidu. Zpracovani vysledkd pfedchoziho séitani lidu, které
probéhlo v roce 1880, zabralo totiz sedm let a vznikly vazné obavy, ze kvili ptiristku obyvatelstva bude
tatdz operace po novém scitani lidu trvat celé desetileti, vysledky z nového scitani lidi za pouziti dérmych
Stitkt byly znamy za 7 mésict.

Dérny §titek, dérna paska

Aby mohl nashromazdéna data z dérnych stitka ¢ist, zkonstruoval Hollerith elektricky pristroj, vybaveny
ohledavacimi kontakty. Po vlozeni dérného Stitku do tohoto pfistroje spoji kontakty proudovy obvod pfii
prachodu kazdého otvoru. Proudovému obvodu je pfifazeno elektromagnetické pocitadlo, které se posune
vzdy o jeden krok pii prichodu jednoho proudového impulsu z kontaktu. Hollerith pozdé&ji zalozil firmu
IBM (International Business Machines Corporation).

Clovékem, ktery si viibec jako prvni dokézal pFedstavit pocitaé v dnesnim slova smyslu, byl okolo poloviny
19. stoleti Charles Babbage, profesor matematiky v Oxfordu. Udolan nekoneénym mnoZstvim chyb ve
vypoctech, které provadél pro Kralovskou astronomickou spole¢nost, rozhodl se pocitat pomoci
automatickych stroji pohanénych parou. Uz v roce 1812 si v§iml, Ze piistroje nejlépe a v podstaté bezchybné
plni opakujici se stereotypni operace. A matematika je Casto na takovych opakovanych jednoduchych
krocich zaloZzena. V roce 1822 se tedy zacal zabyvat konstrukcemi parnich pocitacich strojit a v roce 1833
predvedl s§védské akademii navrh stroje na feSeni diferencialnich rovnic, programové fizeny pocitac, ktery
nazval Analytical Engine. Stroj mél byt vybaven aritmetickou jednotkou, paméti pro 1000
padesaticifernych ¢isel, vstupem z dérnych §titkli a vystupem na primitivni tiskarnu. Programovani se mélo
provadét pomoci Jacquardovych dérnych §titkd, jeho princip se vV nicem podstatném nelisil od programovani
dnesnich pocitaci. Navrhem Analytical Engine ovSem Babbage predbéhl svou dobu natolik, Ze soudoba
technologie na konstrukci nestacila.

Babbage — automaticky stroj, analyticky stroj — ADA
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3.2 Souhrnné otazky

© N Ok~ wDdPE
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Jak se jmenoval prvni pfedchiidce pocitaca?

Jaké mechanické soucastky pouzivaly pfedchtidci dnesnich pocitact?
Pomoci které operace 1ze pievést nasobeni a déleni na scitani a od¢itani?
Které matematické operace zvladala Pascalova kalkulacka ,,Pascaline*?
Jak se jmenovala prvni hromadné vyrabénd kalkulacka?

K fizeni kterého stroje byly poprvé pouzity dérné stitky?

K jakému ucelu pouzil Hermann Hollerit démé Stitky?

Jak se jmenovala firma, kterou pozd¢€ji Hermann Hollerit zalozil?

Co pouzil Charles Babbage pro vstup dat do svého Analytic Engine?
Ktera praprakalkulacka se Vam libila nejvic?

Odpovédi

-
o

© ©® N Ok wDdPE

Abakus

Ozubena kola

Pomoci logaritmovani (pomoci logaritmil)

S¢itani, od¢itani

Aritmometr

K tizeni tkalcovského stavu (Joseph-Marie Jacquard)
Ke s¢itani lidu v Americe

IBM

Dérné stitky

Odpovéd’ si dopliite sami
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3.3 Vlastni pocitace

3.3.1 Nulta generace

Za pocitace nulté generace jsou povazovany elektromechanické pocitace vyuzivajici vétSinou relé (relé je
soucastka, kterd obsahuje elektromagneticky ovladané vypinace, je pfikladem vyuziti elektromagnetu).
Pracovaly nejcastéji na kmitoctu okolo 100 Hz.

Zavod s casem o co nejlepSi a nejvSestrannéjsi pocita¢ se odehraval nejenom ve Spojenych statech a ve
Velké Britanii, ale samoziejmée i v nacistickém Némecku. Zvlastni skupinou vypocetnich systémi té doby
byly Sifrovaci a deSifrovaci stroje, které si vynutily vale¢né okolnosti.

V Némecku vyrobil Konrad Zuse a Helmut Schreyer vroce 1938 prototyp mechanického binarniho

programovatelného kalkulatoru. Ten se ptivodné jmenoval V1, ale stejn¢ jako u vSech jeho nasledovnik,
bylo po valce zpétné zaménéno pismeno "V" za pismeno "Z", takze se jedna o kalkulator Z1, Z2 atd.

71 a jeho autor Konrad Zuse

12. kvétna 1941, s casteCnou podporou Némeckého vyzkumného ustavu pro letectvi a namotnictvo,
dokoncuje Zuse sviij digitalni programovy automat V3, pozd€ji pfejmenovan na Z3, prvni fungujici
programovatelny kalkulator na svété, ktery pracoval naprosto bezchybné. Pracuje s ¢isly s plovouci
desetinnou carkou, které maji az ¢trnactibitovou mantisu, sedmibitové exponenty a znaménkovy bit. Jeho
pamét’ obsahne 64 téchto Cisel, na coz potiebuje pres 1 400 relé, kterd fungovala jako bistabilni spinaci
prvky, dalSich 1 200 jich je v aritmetické a fidici jednotce. Hodnoty ¢isel byly vkladany dekadicky pomoci
klavesnice. Jako vystup dat byly vypoctené vysledky zobrazeny na svételném poli. Poc¢itacovy program byl
nadérovan na filmovém pasku, tvofeném kinofilmem. Rozvétveni programového procesu nebyla zatim
moznd. Vedle Ctyf zdkladnich pocetnich operaci (s€itdni, odc¢itani, nasobeni a déleni) ovladal pocitac
nasobeni pevné danymi faktory a ur€ovani kvadratickych kotent. Z3 zvlada tii az ¢tyri soucty za sekundu,
na nasobeni, déleni a uréeni koteni kvadratické rovnice potebuje tii az pét vterin.

Z3 byl prvnim funkénim reléovym volné programovatelnym pocitacem vibec.
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Z3

V podstaté ve stejné dobé¢, kdy na valeCnych polich doslo k naklonéni vah ve prospéch spojenctl, zacali i
spojenecti védci ziskavat uspéchy na poli vyvoje vypocetni techniky. V lednu 1943 Howard H. Aiken a
jeho spolupracovnici na Harvardské univerzité (Cambridge, Massachutssetts), podporovani I1BM, uvedli do
provozu prvni §iroce znamy programovatelny elektromechanicky kalkulator — ASCC Mark | (Automatic
Sequence-Contorled Calculator Mark 1), také nazyvany Harvard Mark I, na kterém pracovali jiz od roku
1939. Byl uréen k vypoctim balistickych drah stfel pro namotni dé€la a pii konstrukci valecnych plavidel (a
udajné také v americkém jaderném programu).

reléové. Aritmetika pracovala v plovouci ¢arce s desitkovymi Cislicemi, které byly dvojkové koédovany
pomoci Ctyt relé. Operac¢ni pamét’ pocitaCe mohla pojmout az 100 ¢isel s deseti platnymi ¢islicemi. S¢itani
trvalo pouze 0,125 s a nasobeni 0,25 s. Cely obsahoval ptiblizné 13 000 relé.

Charakteristikou nulté generace pocitact jsou predev§sim mechanické soucastky — relé.

3.3.2 Prvni generace
Nutnost provadét mnoho naro¢nych vypoctd, v ramci vojenskych projektti, na které lidské zdroje nestacily,

vytvotila elektronkovy pocita¢ jménem Eniac.

Od roku 1944 spolupracoval se touto skupinou John von Neumann. Ten béhem valky pracoval na
konstrukci jadernych zbrani, a pravé to ho ptivedlo k prvnim pocita¢im. Seznamil se podrobné s jejich
nedostatky a reagoval na né¢ tzv. von Neumannovou koncepci — seznamem teoretickych pozadavku,
kterymi se konstrukce funkéniho pocitaciho stroje musi fidit. O genialité téchto tezi svéd¢i skutecnost, ze do
dne$niho dne v podstaté nebyly piekonany.

11
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von Neumanovo schéma

*

»[VSTUP|——{ OPERACNI VYSTUP
= PAMET

— -data

--------------- »  -rtidici impulsy

ALTU - aritmeticko-logickd jednotka (zajistuje aritmeticko-logické operace)
CPU - centrdlni procesorova jednotka = procesor

RADIC - prakticky vie fidi (ukldddni dat, operace s daty apod.)

Sbérnicova struktura — systém v dneSnich pocitacich

ZDEO]

ALU [ R0 [T "53| | ROM | RAM

E‘ﬂE‘ PAMETI
v bt bt
> > >

t
\ P2
L (
\ > > DATOVA sb. >
A i
\ > Ribicin) |
'

v

PRIDAVNA
ZARIZENI

ADRESQOVA sb.

ADRESOVA sbémice - jednosméma: zde se pieniieji data, kterd neson informace o adrese mista v paméti

]E)ATOVA sbémice - obousmémad: zde se prendseji data, kterd komunikuji se viim na vzdjem

RIDICI sbémice - obousmémd; zde se prendieji piikazy fadice

Prvni generace pocitacii, pojem, ktery se zacal pouzivat o mnoho let pozdéji, se od dalSich generaci odliSuje
nasledujicimi charakteristickymi rysy. V prvni fad¢ nelze opomenout fakt, Ze operacni instrukce byly "sip"
vzdy na objednavku, pfesné na miru, podle toho, jaky specificky kol mél ten ktery pocita¢ plnit.
Neexistoval zadny software alespoit minimalné sjednoceny, ale kazdy jednotlivy pocita¢ mél sviij vlastni
program zakodovany v konkrétnim strojovém kodu, ktery byl uloZzen pfevazné na prenosnych médiich.
Z tohoto divodu bylo programovani velice obtizné a navic tim byla omezena rychlost a vSestranna
pouzitelnost vSech pocitacl. Poc¢ita¢ mohla pouzivat vZzdy pouze jedna osoba, nikdy ne vice lidi najednou.
Hlavni (operacni) pamét’ méla, pocitano v dneSnim métitku méné nez 1 000 B a 40 az 50 kB, umisténych na
pevném (nevymeénitelném) otacivém valci. Vstupy a vystupy byly provadény pouze pomoci dérnych Stitkii a
papirové pasky rychlosti n€kolika set znakd za sekundu na vstupu a rychlosti do tficeti znakti na vystupu.
Poslednim rysem je pouzivani specifickych soucastek, které se uz u dnesni vypocetni techniky nenachazeji.
Jsou jimi naptiklad magnetické bubny slouzici pro uchovani dat a elektronky. Piedevsim elektronky jsou
odpovédné za ohromujici rozméry pocitacii této generace a podle modernich méftitek byly relativné
nespolehlivé. Bylo zcela bézné, ze pocita¢ byl i cely jeden den z tydne mimo provoz, jenom aby mohla byt
provedena pravidelna udrzba.

Predstavitelé této generace:

e prvni sériovy elektronicky pocitac (1956) — UNIVAC
12
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e unas to byli pocitac EPOS (1963) a v Rusku pocitac¢ URAL

3.3.3 Druha generace
V obdobi pfed nastupem mikroprocesoru existovaly tfi nejnaléhavéjsi problémy Vv oblasti pocitacu, které
byly no¢ni miirou vSech pocitacovych expertt:

e zvySeni rychlosti provadéni operaci

e zvySeni kapacity paméti

e zvySeni rychlosti pfenosu dat na vstupu a vystupu.
Lék na tyto obtize se objevil zaroven s nastupem polovodi¢li — pouzitim polovodi¢ové technologie pii
navrhovani procesort se soucasné snizovala i spotfeba energie a zvySovala spolehlivost a rychlost pocitaci.
Samoziejmé, Ze to byly polovodice ve formé tranzistora a diod — integrované obvody dneska byly teprve
vzdalenou hudbou budoucnosti. Vynalez tranzistoru v roce 1948 (John Bardeen) podstatné ovlivnil dalsi
vyvoj pocitacl. Tranzistory se zahy zaCaly pouzivat misto velkych a neohrabanych elektronek v televizich,
radiich a od roku 1956 i v po¢itadich. Diky tranzistorim a novym typim paméti se od té doby velikost
pocitacii jenom zmensSuje. Nejveétsi zmeény vSak v této dobé prodélala pamét’, a to jak vnitini, tak i vn&jsi —
postupné piesla od nespolehlivych a narocnych elektronek pies pokusy s magnetickymi jadry a
magnetickymi paskami az po systém diskové paméti.

John Bardeen

John Bardeen (23. kvétna 1908 — 30. ledna 1991) byl americky fyzik a elektrotechnik. Je jedinou osobou,
ktera ziskala dvé Nobelovy ceny za fyziku: v roce 1956 za objev tranzistoru, spolu s Williamem Bradfordem
Shockleyem a Valtrem Brattainem, a v roce 1972 za zdkladni teorii konvencni supravodivosti spolu s Leonem
Neilem Cooperem a Johnem Robertem Schriefferem, tato teorie se nyni nazyva "BCS" teorie.

Cit.: http://cs.wikipedia.org/wiki/John_Bardeen

Se zvysSenim spolehlivosti pocitact a zvétSujici se jejich univerzalnosti, pfichazi potieba sjednotit zpisob
definovani jednotlivych tloh, a nastava okamzik pro rozvoj programovacich jazykt. Eru skute¢nych vysSich
programovacich jazyku zahajil az Fortran (1957, tym IBM vedeny J. Backusem). Ve své prvni podobé¢ byl
Fortran opravdu snadno naucitelnym jazykem vedoucim k maximalné efektivnimu programu. Programovani
tak prestalo byt vysostnou doménou skupiny tzce specializovanych odbornikii. Fortran byl vSak ptivodné
jazykem ur¢enym pro védeckotechnické vypocCty, proto nemohl vytesit tplné vSechno.

Algol (prvni verze publikovana 1958, dnes znamy pod nazvem Algol 60) piinesl kromé jiného i bloky
(skupiny piikazli povazované za jeden celek) a Uplny piikaz if (tj. konstrukci if/then/else) a umozioval
vytvateni rekurzivnich programii. Samoziejmé, ze mél i své nedostatky — nedefinoval vstupni a vystupni
operace, obsahoval nékteré nejasné konstrukce, ignoroval potiebu piekladat rozsahlejsi programy po ¢astech
a navic se vysloven¢ vzpiral jinému pouziti, nez byly védeckotechnické vypocty.

Diky ministerstvu obrany USA vznikl v roce 1960 jazyk Cobol zaméfeny na oblast zpracovani hromadnych
dat, odkud byl vytlacen teprve modernimi databazemi. V tomto jazyce bylo napsano naprosto neuvéfitelné
mnozstvi programil (jedna se o miliony tadkl), z nichz se cela fada dodnes pouziva. Novinka, kterou Cobol
prinesl, jsou strukturované datové typy, tedy proménné skladajici se zfady dil¢ich udaju rtiznych typt.
Pokusil se také fesit problém pienosu dat mezi rliznymi pocitaci. Ve stejném roce vznikl na MIT Lisp, prvni
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jazyk zcela nového typu. Je to tzv. funkciondlni jazyk, ktery pouziva jako jediné fidici struktury funkce a
jejich skladani. Prinesl i nové pojmy v oblasti rekurzivnich datovych struktura a stal se zakladem programi
pro symbolické manipulace.

V piehledu nelze opomenout ani Basic (1964, Kemeney a Kurtz). V ptvodni podobé neobsahoval
podprogramy Vv dne$nim slova smyslu a nerozliSoval typy ¢iselnych proménnych. Na druhou stranu k jeho
popularité prispela i jeho jednoduchost, moznost interaktivni prace a snadna implementace na
mikropocitacich.

Soucasné s pronikanim pocitaci do stale dalSich a dalSich obort pfibyvalo i programovacich jazyku.
V podstaté co obor, to programovaci jazyk. Neni se snad cemu divit, Ze se velmi zahy objevily hlasy volajici
po "uklidu" tohoto neporadku. 60. 1éta se tedy vyznacuji tim, Ze se objevily prvni univerzalni jazyky a
prvni normy pouzivanych jazyku.

Ve druhé poloving€ 60. let se hardwarové moznosti pocitact prudce zvysily. Programovaci techniky vsak
zustaly na stejné urovni, jako byly pfedtim. Hovotfime proto o tzv. softwarové krizi 60. let. Ve stejné dobé
se objevil i pojem strukturované programovani. Podle né€j by mél na zakladé dodrZzovani uréitych pravidel
umét precist a upravit pocitacovy program i kdokoli jiny, nejen jeho ptivodni autor.

3.3.4 Treti generace

Ackoli byly tranzistory oproti elektronkam fantastickym skokem vpted, stale pii provozu vydavaly velké
mnozstvi tepla, které ¢asto poSkozovalo citlivé souéastky uvniti pocitace. Nikdo z védci proto neusnul na
vaviinech a vSichni dal piln€¢ badali a vynalézali. Vysledkem byl vynalez integrovaného obvodu (10).
Pouzitim IO se rychlost pocitacli opét zvySila. Také rozméry se zménily, objevuji se modely relativné
malych osobnich poc¢itacli. Samoziejme se nevyvijely pouze 1O, ale i ostatni sou¢asti pocitate doznaly zmén.
Uplné se upousti od dérnych &titkii a postupné i od magnetickych bubnii a jader. Jako hlavni externi pamét’
ted’ tedy slouzi pamét'ové disky. Pouzivanim LED diod a obrazovek se zlepSuje i vystup dat z poéitacCe.

V Cervenci 1958 ptisel Jack St. Clair Kilby z Texas Instruments s napadem vyrobit jednolitou sou¢astku
z kousku kiemiku — tzv. integrovany obvod (I0). V fijnu 1958 tak zhotovil prvni ¢ip, ktery na germaniové
desticce dlouhé asi jeden centimetr a tenci nez paratko obsahoval pét soucastek.

Po vynalezu integrovanych obvodi se pocitace vyvijely po uréitou dobu ponékud jednostranné — vSichni se
snazili, aby pravé jejich pocita¢ "byl mensi a mensi, az bude nejmensi na celém svéte". Integrace pokrocila
do té miry, ze se na jeden Cip postupné misto ptivodnich péti soucastek veslo nékolik set komponent (LSI —
Large Scale Integration), potom stovky tisic (VLSI — Very Large Scale Integration) a nakonec se pocet
soucastek na Cipu vySplhal az na né€kolik miliontt (ULSI — Ultra Large Scale Integration). Tim, Ze bylo
mozno umistit takové mnozstvi komponent na velmi malou plochu, umoznilo zaroven snizit rozméry i cenu
pocitac. Soucasné s tim doslo i ke zvyseni jejich vykonu, efektivity a spolehlivosti.

Kilby, Jack S., (1923)

Kilby se narodil ve mésté Jefferson City ve staté Missouri. Vystudoval elektrotechniku na université v lllinois
na Urbana-Champaign, kde v roce 1947 promoval. Titul elektrotechnického inzenyra ziskal v roce 1950 na
universite ve Wisconsin-Madison. V letech 1958 — 1970 byl zaméstnan v Texas Instruments v Dallasu, Texas.
Tato léta stravil jako nezavisly vyvojar. V letech 1978 — 1984 ucil na université A&M v Texasu.
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Milnikem ve vyvoji pocitacii byl bezesporu integrovany obvod objeveny Kilbym. Potomci Kilbyho prvniho
integrovaného obvodu, na které je mozné umistit az 28 milionii tranzistoru, poskytuji vykon nejen pocitacim,
ale i automobiliim, zarizenim do nemocnic a do jinych zarizeni pouzivanych napriklad v domdacnostech.

Kilby se stal spoluautorem kapesniho kalkulatoru a tepelné tiskarny. Je drzitelem vice nez Sedesati patentii
v USA a je nositelem Nobelovy ceny za fyziku pro rok 2000 za objev integrovaného obvodu. Byl také
vyznamendan ndrodni medaili za védu, ktera mu byla predana v Bilém domé v roce 1970. V roce 1982 byl
uveden do siné slavy jako narodni vyndlezce.

Cit. www.aldebaran.cz/famous/people/Kilby_Jack.html

Roku 1967 Anglican Norman Kitz realizoval svou Anitou Mark 8 prvni elektronicky osobni po¢ita¢ (PC —
personal computer). Pocitac¢ se dostal na stiil.

3.3.5 Ctvrta generace

Roku 1968 zavedenim integrovanych obvodu v miniaturizovaném provedeni do vypocetni a datové techniky
nastoupila ¢tvrta generace pocitaci. Rozhodujici tlohu pii tomto pokroku sehrala nahrada takzvané hybridni
techniky technikou monolitni. Celé slozité obvody se zde daji sméstnat na malou kiemikovou

desti¢ku - "&ip". Cipy vnesly prevrat do transportability poéitadti. Praci diivéjsiho velkého pocitate dnes
zastane kapesni kalkulacka.

V roce 1971 na zéklad¢ vyvojovych praci M. E. Hoffa z roku 1969 zavedla americkd firma Texas
Instruments poprvé vyrobu mikroprocesori.

Mikroprocesor je integrovany obvod bud’ typu LSI, ¢i VLSI, coz znamena, Ze v sob& spojuje funkce 5 000
az 100 000 tranzistord. V poéitaci plni funkci centralni jednotky (CPU — Central Processing Unit). Tato
jednotka, téz nazyvand procesor, se sklada zrtznych registri (akumulacnich, datovych, instrukénich,
pofadacovych a pomocnych), z prvku matematickych a logickych operaci, zfidiciho prvku s registrem
prikazli a fizenim vystupu, jakoz i z interniho "databusu" (systému obvoda pro paralelni pfenos ptikazil).
Jednotka CPU centralné fidi vystup a koordinuje cely pocitacovy systém, a k tomu navic provadi (vétSinou)
v poradi jednotlivé prikazy vlozeného programu.

Roku 1972 inzenyr Bushnell v USA vynalezl prvni po¢itacovou hru. Elektronické pocitace dovedou fesit
logické ulohy. Pocitacové hry se podle logiky, na jaké jsou zalozeny, daji rozdélit do dvou kategorii: na hry
zalozené na Sikovnosti a pohotovosti a na hry opirajici se o strategické mysleni.

Dalsim krokem vpted po vynalezu obecného Cipu byl navrh na prvni programovatelny cip, ktery v roce
1969 u IBM vypracoval Marcian (Ted) Hoff. Tento Cip byl pozdéji, jako 4bitovy procesor pro kalkulacky,
vyrabén pod nazvem Intel 4004.

Intel 4004

Plvodni typ 4004 (46 instrukci) byl po né€kolika vylepSenich (naptiklad 60 instrukci, 8 kB programové
paméti atd.) nabizen pod oznacenim Intel 4040.

V dubnu 1972 potom Intel pfedstavil prvni 8bitovy mikroprocesor — ¢ip 8008 s 16 kB paméti a taktovacim
kmitoc¢tem 200 kHz. Tento ¢ip zaloZeny na desetimikronové technologii obsahuje 3 500 tranzistor( a pracuje
rychlosti 60 tisic operaci za sekundu
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Nastupcem typu 8008 se stal ¢ip 8080 s 16bitovou adresovou sbérnici a 8bitovou datovou sbérnici. Je
schopen pfimo adresovat 65 kB paméti a doba, po kterou trva provedeni nekteré zakladni instrukce,
neprekracuje 2 mikrosekundy. Tento mikroprocesor byl pouZzit v prvnim obecné zndmém osobnim pocitaci
Altair 8800.

V roce 1976 zjednodusil Intel hardware Intelu 8080 a pfidal na Cip taktovaci generator a obvody fidici
sbérnice. Takto upraveny procesor dostal i nové jméno — Intel 8085.

Za Intel, vedouciho prikopnika mikroprocesorovych technologii, se brzy zavésil peloton dalSich spole¢nosti
vyrabg&jicich mikroprocesory — National Semiconductor, Motorola, Texas Instruments, Toshiba a jiné
dalsi a pocitace jako je Sinclair ZX 81, Spectrum a Apple MOS technology 6502 Apple2 ...

Commodore 64 a originalni Sinclair ZX Spectrum 48K (1982)

Roku 1980 uvedly na trh japonské firmy Sharp, Casio, Sanyo a Panasonic i americky podnik Tandy prvni
kapesni pocitace.

Vzhledem ke svému stile dokonalejSimu technickému a programovému vybaveni (hardwaru a softwaru)
nachazeji stolni pocitace kolem 1983 stale vétsi uplatnéni v kancelarich. Pro jejich vyvoj je typické, ze
cena pocitacl stale drasticky klesa a ze je kdispozici stale vice specialné uzivatelsky orientovanych
programd, které usnadiuji laiklim vyuziti modernich pocitacl. Tak existuji ¢etné programy pro ucetnictvi,
pro vedeni skladu, pro fizeni osobni agendy, pro zpracovani textu, pro feSeni statistickych tiloh a mnoho
dalsich sméra lidské cinnosti. Zasadnim zvratem bylo pouzivani tzv. diskety, kde jsou nosi¢em paméti
elastické disky, na néz je mozné zapisovat nebo z nich ¢ist ve specialnich mechanickych jednotkach, které
jsou zabudovany pfimo v pocitaCi. Brzy se zacaly pouzivat i pevné diskové paméti (typu winchester)
s velkym objemem dat.

3.4 Shrnuti

e mechanické stroje

¢ W. Shickard (po¢. 17. st.) stroj s dekadickymi kolecky

¢ Pascal (1642) - Pascaluv aritmeticky stroj — Pascaline

¢ Leibnitz (1673) - stroj umoznujici pocitat se viemi operacemi — ptedbéhl dobu, nebylo ho mozno
sestavit

¢ J. M. Jacquard (poc¢. 19. st.) - tkalcovsky stroj, jehoZ vzorovani byl zadavan dérnym §titkem

¢ Ch. Babbage (1835) - analyticky stroj - pamét, fidici jednotka, aritmeticka jednotka; vyuziti

poznatkii o dérnych Stitcich; zavedeni prvki vétveni = rozhodnuti na zaklade predesiého vysledku
¢ H. Hollerith (1880) - pfistroj na s¢itani lidu, ktery pouzival dérné stitky
e nulta generace — zakladni stavebni prvek — mechanické soucastky — relé, obrovské, nespolehlivé (Z1
—Z3, ASSC MARK 1, u nas SAPO — samo¢inny pocitac)

e prvni generace — zakladni stavebni prvek — elektronky, nestabilni, velkd energetickd narocnost
(Eniac, Univac, Edvac, u nas to byli po¢ita¢ EPOS (1963) a v Rusku po¢ita¢ URAL)
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e druha generace — zakladni stavebni prvek — polovodi¢ové soucastky, diody, tranzistory, rozvoj
programovacich jazyku, (zastupci pocitact National - Eliot 803, IBM — 1401, MINSK, u nas EPOS 2 a
pozdé&ji ZPA 601 a 2)

e tieti generace — zakladni stavebni prvek — Cip, integrovany obvod — zmenS$eni rozmért (IBM Systém
360, Siemens 4004, vramci RVHP to byl poc¢itac JSMEP, u nas pak Tesla 200 a 300), vznik
Asembleru a zarovenl velky rozmach pocitaci Apple a Commodore, (pozd€ji pak IBM XT, AT,
Sinclair ZX 81, Spectrum, Commodore 64, Amiga, ATARI)

e {tvrta generace — zakladni stavebni prvek — mikroprocesor s velmi vysokou integraci, prosazovani
optického zaznamu

3.5 Souhrnné otazky

1. Jaké zakladni soucastky pouzivaly pocitace ozna¢ované jako nulta, prvni, druha, treti a ¢tvrta generace?

2. Jak se jmenoval vyznamny a uspéSny konstruktér za druhé svétové valky v Némecku a jak se jmenovaly
jeho pocitace?

3. Kdo vytvoril koncepci teoretickych pozadavku, které by mél pocitac splnovat?

4. Zvladaly pocitace prvni generace vice tkoli?

5. Jaké nejznaméjsi programovaci jazyky byly na poc¢atku vyvoje programovacich jazykt?

6. Kdo vynalezl Cip?

7. Co to je mikroprocesor?

8. Kdy prestal pocita¢ slouzit pouze védé a praci a zacal slouzit i zabavé — jinak feceno, kdy byly
naprogramovana prvni pocitacova hra?

9. Jaké vyrobce mikroprocesorti znate?

10. Do jaké kategorie pocitace patii mikroprocesor, do kategorie hardware nebo software?
Odpovédi

1. Nulta generace — mechanické soucastky — relé; prvni generace — relé a elektronky; druha generace —
tranzistory a diody; tfeti generace — integrované obvody (Cip); étvrta generace — mikroprocesory
(integrované obvody) vyssich rychlosti v miniaturizovaném provedeni

2. Konrad Zuse, 721, 72,73, 74

3. von Neumann

4. Ne, byly jednoucelové, vytvoreny pro jeden specialni ukol

5. Fortran, Algol, Cobol, Basic

6. Jon S. Kilby, 1958

7. Mikroprocesor je integrovany obvod bud’ typu LSI, ¢i VLSI, coz znamena, Ze v sobé spojuje funkce 5

000 az 100 000 tranzistoru

8. 1972, Bushnell a prvni pocitacova hra

9.
10.

Intel, AMD, National Semiconductor, Motorola, Texas Instruments, Toshiba
Hardware

Jak jste dopadli?

Tato ¢ast textu je velmi struénym vytahem z celé historie po¢ita¢li, mozna jste nenasli, to co sami z historie

znate. Tento material neni historickou studii, jen uzivatelskym seznamenim!

K hodnoceni: vynikajicim je ten student, ktery ma 9 a 10 spravnych odpovédi, ti z Vas, ktefi mate 7 a 8

spravnych odpovedi jste Cetli text pozorné a uspéli jste. Mate-li pod 6 bodd, vrat'te se jeste jednou k textu a

prectéte si jej soustfedéné znovu.
Nyni nasleduje daty nabita ¢ast. Shrnuje co se délo od okamziku vynalezu Cipu aZ po sou¢asnost.
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4 Hardware

Hardware oznacuje veskeré fyzicky existujici technické vybaveni pocitace na rozdil od dat a programu
(oznacovanych jako software). Mezi hardwarem a softwarem plati dilezity vztah: Hardware bez softwaru
nemuzZe fungovat a naopak. Jinak feceno: Kazdy hardware potiebuje software a zaroven zadny software se
neobejde bez hardwaru. Cim vykonngj§i hardware tim snadné&ji pracuje software.

4.1 Typické ¢asti hardware

Pocitac se obvykle sklada zcisté elektronickych zafizeni (procesor, pamét, display...) a
elektromechanickych dilt (klavesnice, tiskarna, diskety, disky, mechaniky CD, DVD, reproduktory...) pro
vstup, vystup a ukladani dat.

Na prvni pohled lze pocitatovou sestavu rozdélit takto:

e zakladni jednotka (vlastni pocita¢) — pocitacova skiin s obsahem (zakladni deska, procesor, paméti...)

e vstupni zafizeni (klavesnice, mikrofon, scanner...), slouzi ke komunikaci ¢lovéka s pocitaem

e vystupni zafizeni (monitor, reproduktory, tiskarna...), umoziuje komunikovat pocitaci s ¢lovékem,
tato zafizeni zobrazuji informace at’ uz na monitoru, vytisténé na papife nebo v podob¢ zvuku

popisem jednotlivych soucésti pocitace, ale pouze uzivatelskym seznamenim s pocitatem zevnitf.

Po prostudovani této kapitoly se budete orientovat v zdkladnich tdajich, které jsou dulezité pfi posuzovani
vykonnosti pocitace. Pro diilezité informace si opét pfipravte tuzku a papir, prohlédnéte si obrazky, na konci
vas ¢eka souhrn otazek. Je tu tedy dalsi vyzva stat se vybornym studentem.

4.2 Zakladni jednotka (vlastni po¢itac)

vvvvvv

desktop (na stil, zakladni deska umisténa vodorovné) nebo tower (véz, zakladni deska umisténa svisle).

Pii pohledu zeptfedu obsahuje skiiil stolniho pocitace mechaniky CD, DVD, mechaniku pro disketovou
jednotku (mize a nemusi byt), tlacitko pro zapnuti a vypnuti pocitace (je vzdy) a tlacitko RESET (pro
restartovani pocitace v pfipad¢ nouze, opét nemusi byt), vstupni konektory USB (také mohou a nemusi byt).
Led diody signalizujici zapnuti pocitace anebo také ¢innost HDD (nemusi byt).

Ze zadu je skiin pocitace opatiena konektory (porty, vstupy) pro piipojeni dalSich zatizeni:

e PS/2 port (vstup) pro pfipojeni mysi nebo klavesnice — dnes uz za¢ina zastaravat,

e COM - sériovy port pro pfipojeni napf. mysi, tok dat pfes tento port je sériovy, tzn. za sebou, bit za
bitem — dnes uz zastaraly port,

e LPT — paralelni port, rychlejsi tok informaci nez u sériového portu, data prochazi paralelné, vedle
sebe — pro pfipojeni napf. tiskarny, scanneru — dnes uz zastaraly port, ale je$té pouzivany,

e USB — univerzalni port pro pfipojeni témer vSech zatfizeni, vstup, ktery je mnohonasobné rychlejsi
nez dva predchozi, dnes nejpouzivanéjsi zpiisob pfipojeni, nespornou vyhodou je i fakt, ze 1ze pomoci
rozboc¢ovace pripojit dal$i USB vstupy do jednoho vstupu,

¢ konektor pro elektrické napajent,

e vstupy a vystupy pro zvukova zafizeni,

e konektor pro pripojeni Joysticku,

o vystup grafické karty pro pfipojeni monitoru,

e vystupy dalSich ptidavnych karet (nemusi byt).

Velikost a tvar zakladni jednotky nema vliv na vykon pocitace, ten zavisi na pouzitych soucastkach.
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Sk¥iné — typy

Tower

Pfenosny pocitac (laptop, notebook) — mé vétSinou (zévisi na vyrobcei) zapinaci tlacitko na vrchni strané,
ostatni vstupy a vystupy po obvodu. Pfenosné pocitace dnes uz nebyvaji vybaveny disketovou mechanikou,
sériovym (COM) ani paralelnim (LPT) portem, ale pouze USB vstupy. Do zakladni vybavy patii i ¢tecka
karet. Dalsi variabilita zavisi na kvalit¢ a ucelu pocitace.

Notebook, pohled z pravého a levého boku s vstupy a vystupy

4.2.1 Zdroj

Zjednodusené feceno je zdroj jakymsi méni¢em napéti, kdy v sobé pfeménuje ptichazejici napéti (u nas
sttidavé napéti 230V pii 50Hz) na stejnosmérna napéti (v zavislosti na typu zdroje jsou dnes hlavni vétve
3,3V, 5V a 12 V) pro jednotlivé komponenty, které si je dale méni tak, jak potfebuji. Zdroj ma obvykle
vykon od 200 do 500 Wattd.

Pii transformaci napéti dochazi k uvolniovani tepla a proto uz i zdroj byva chlazen, aby nedochazelo
k zahfivani celého PC.

Zdroj

4.2.2 Zakladni deska
Uvnitt zakladni jednotky, at' stolniho nebo pienosného PC se nachazi zakladni deska (mainboard,

vvvvvv
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soucasti pocitace. K ni jsou ptipojeny dalsi komponenty. Mohou byt pfimo umistény na zakladni desce ve
specialni patici jako je procesor (CPU) — ,,mozek® pocitace (druha z téchto nejdilezitéjsich soucasti), nebo
pfipojeny v tzv. slotech — opera¢ni pamét’ (RAM, tieti z nich, u ni se slotim také fika bank) a dalsi

ptidavné karty (sloty PCI a PCI-X) anebo mohou byt pfimo integrovany (soucasti) na zakladni desce.

Na zéakladni desce je ¢ip zvany CMOS (pamét’ typu ROM), ktery obsahuje program BIOS (Basic Input-
Output System), zakladni programové vybaveni. BIOSu je pfedano fizeni pii (re)startu pocitace. Po
inicializaci systému pak BIOS nahraje zavadéci ¢ast operac¢niho systému do paméti a preda mu fizeni. BIOS
se tedy spousti pii kazdém startu pocitace a fidi komunikaci s hardwarem na nejnizsi urovni.

Pamét’ Flash, typu RAM s naprogramovanym BIOSem

Zakladni desky se rozdéluji podle toho, jaké funkce jsou na né integrované, a podle toho, pro jaky typ
procesoru jsou urceny. Pii vybéru zakladni desky hraje roli, k jakému ucelu budeme pocita¢ vyuzivat.

Na obrazcich jsou dva modely zakladnich desek. Model od firmy Intel, ur€eny pro naro¢né zpracovani
informaci a od firmy Asus, ktera je vybornym zakladem pro pocita¢ urceny predevsim pro herni konzole.

Zakladni deska Intel
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Uvnitf pocitace

UVNITR PeciTACE

ZAKLADNI
DESKA

.ﬂ\\l\\\HHIIIImnH”’;

PROCESOR
S CHLADICEM

PEVNY
D

Zdroj: Nasténny obraz Computer Media

4.2.3 Procesor

CPU — (Central Processing Unit) je mozkem pocitace. Vykonnost procesoru je prvni charakteristika pro
posuzovani kvality a vykonnosti pocitace, o kterou se uzivatel zajima. Procesor je umistén na zakladni desce
ve zvlastni patici zvané socket (v urcité dobé se pouzival specialni tzv. slot, ale jedna se o dnes jiz
piekonanou koncepci).

Jeho vykon (taktovaci frekvence) se udava v jednotkdch Hertz — mnozstvi informaci zpracovanych za
sekundu. V soucasnosti je tato frekvence cca 3 GHz (3 miliardy operaci za sekundu).

Nejzndméjsimi vyrobcei procesorti jsou firmy AMD (fada Athlon, Sempron (nahradil Duron), Opteron a nové
Turion) a Intel (fada Pentium, Celeron, Core). Dnes jsou osazovany zakladni desky vicejadrovymi
procesory (napt. Intel Core Duo™), které umoziiuji jesté rychlejsi zpracovani informaci.

Procesor spotfebovava energii a pii své ¢innosti se zahiiva, musi byt kvalitn€ chlazen jak pasivné — specialni
chladi¢, tak aktivné pfizpGsobenym vétraCkem. Pfi prehiati by mohlo dojit k nevratnym hardwarovym

zménam a tim poskozeni PC.

Procesory — licové strany procesori od AMD a od Intelu

ADVANCED
& l l MICRO
DEVICES

Am486“‘DX2'80

MALAYSIA

AB0486DX2-80 VBT %
A wJePA T Z
s
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AMD Turion™, Intel Core 2 Duo™

Historie procesori firmy Intel

1983  firma Intel vyrobila dals$i mikroprocesor XT- 8088

1984  prvni AT mikroprocesor — 80286 s 5%/, mechanikou (1,2kb); objevuje se Amiga a Atari

1985  32bitovy mikroprocesor 80386 SX (bez koprocesoru) pracujici s frekvenci 19 MHz

1989 80386 DX (s koprocesorem) s frekvenci 33 MHz

1989 80486 s frekvenci 30 MHz — obsahuje vyrovnavaci pamét’ a numericky koprocesor

1992  Pentium 75, od téchto mikroprocesort je jiz mozna funkce tzv. “dual Pentium* — moznost
vyuzivat vice procesort (pouze u programi k tomu uzptisobenych)

1997  Pentium MMX (MMX — v procesoru zabudované informace ulehéujici zpracovani a operace
s multimedialnimi informacemi), Pentium Pro, Pentium 11

Pouzdro na procesor Intel Pentium 11

1998  uveden na trh procesor Intel Celeron s jadrem Covington ve verzi pro Slot 1 (bez cache). Jiny
nazev mél odlisit jiny vykon a také jiné urceni tohoto procesoru.

1999  procesory Pentium 11 (s jadry Katmai Coppermine) a Pentium 111 XEON

2000  procesor Pentium 4

2003  vyvojova fada s oznac¢enim Intel Celeron

2006  Intel Core 2 Duo — dvoujadrovy procesor

2007  procesor Intel® Core™2 Quad piedstavuje soucasnou Spicku procesorové technologie.
Procesor Intel® Core™2 Quad, postaveny na nové mikroarchitektufe Intel® Core™, piinasi
Vv jediném pouzdru ¢tyii kompletni vypocetni jednotky, a diky tomu i bezkonkurenéni vykon a
rychlost odezvy ve vicevlaknovém a multitaskingovém prostiedi modernich firem a domacnosti.

Tim vycet jmen procesoru firmy Intel ov§em zdaleka jesté nekonci.

4.2.4 Operacni pamét’

I seberychlejsi, vykonnéjsi procesor nebude Vasemu PC k ni¢emu, nebude-li mit prostor, kde se budou
veskeré jeho instrukce provadét. K tomuto ucelu je ve Vasem PC operacni pamét’ oznaCovana jako RAM
(random-access memory). Kapacita operac¢ni paméti je dalsi charakteristikou pro posuzovani kvality a
vykonnosti pocitace, na kterou se uzivatel dotazuje.

V operac¢ni paméti bézi veSkeré spusténé programy a provadi se operace zadané procesorem. Operacni
pamét’ je dostupna pouze v okamziku chodu pocitace, po vypnuti PC se veSkera data z opera¢ni paméti
,,Ztrati®,
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Udaje, které je potieba uchovat i po vypnuti pocitade se ukladaji do vnéjsi paméti pocitace (Ize zapisovat i
Cist, na rozdil od paméti typu ROM - Read Only Memory — urcené pouze pro ¢teni) — t0 je napt. pevny disk,
nékteré typy CD, disketa aj., které jsou podstatné pomalejsi, ale nezavislé na napajeni, levnéjsi a mohou mit
podstatné vyssi kapacity.

Kvalita opera¢ni paméti se udava v jednotkach Byte [bajt] resp. kiloByte (kB), MegaByte (MB) a dnes uz i
GigaByte (GB).

Operacni pamét’ se vklada do slotii k tomu urcenych na zakladni desce. Kapacita operacni paméti se
pridanim dalsiho modulu operacni paméti da rozSifovat, v pfipadé je-li nové zafizeni kompatibilni
(spolupracujici) se stavajicim.

Riizné typy paméti RAM (Odshora: DIP 16-pin, SIPP, SIMM 30-pin, SIMM 72-pin, DIMM, DDR DIMM)

Prakticka uloha Rychlost CPU a kapacita opera¢ni paméti RAM

Chcete se dozveédét, jakym procesorem je osazen vas pocita¢ a jakou kapacitu ma operacni pamét? Tyto
informace jsou dostupné ve Vlastnostech systému. Jak se k nim dostat? Kliknéte na tlacitko Start, najed’te na
polozku Tento poéita¢ (pfipadné na jeho ikonu na Plo$e), vyvolejte mistni nabidku této polozky, kliknéte na
pravé tlacitko mysi a vyberte polozku Vlastnosti. Rychleji staci stisknout kombinaci klaves WIN + Break.

Vlastnosti systému

L (r—— B
éj o o () Dolumenty Obnoveni systému Automatické aktuakzace Vzddeny pfistup
ab Posledni dokumenty Obecné Nézev poditade Hardware Upfesnt
é Internet
termet Exg (J Sl
» Mcrosoft Windows XP
'ﬁ‘ Spider Soktaire - Hudba )
B / 'u Verze 2002
& Zastupce - qgp.exe Oteviit u[ Service Pack 2
Prozkoumat = Oprévnény ulivatel této kople
E Microsoft Office Woed 2003 Hedat... — Madénka
Spravovat
ACDSee 6.0 Otestovat systémem AVG 76380.0EM-0011903.00100
o Plipojit sitovou jednoti...
‘ 8L \yreless Manager Odpoyt sitovou jednotia... s ) i
v Zobrazt na plode
-] Microsoft Office PowerPoint v 3
o1 2003 Pieymenovat hdm) P&‘UT\LR) M

processor 1.73GHz
797 MHz . 504 MB RAM

— acer.

Vaechny programy [ | T Spust..

g’ocﬂ&t .....

7y Start EccocwmppBEBEEE

4.2.5 Vnéjsi paméti

Tzv. vnéjsi paméti — soucasti, které slouzi k ukladani dat pfi vypnuti pocitace (vné&jsi paméti se jim tika
proto, Ze puvodné tato zatizeni nebyla soucasti po¢itacti). Kromé pevného disku sem patii diskety, optické
disky (CD), DVD nebo USB flash disky.
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Pevny disk

Pevny disk (anglicky hard disk drive, ,,HDD) je zatizeni, které se pouziva v pocitaci k trvalému uchovani
vétstho mnozstvi dat. Je k zakladni desce pfipojen specidlnim vicezilovym kabelem, napajen je piimo
Z napétového zdroje pocitace. Jeho kapacita je dalSim charakteristickym tdajem, ktery by mél uzivatele
zajimat.

Hlavnim ddvodem velkého rozsifeni pevnych diskd je velmi vyhodny pomér kapacity a ceny disku,
doprovazeny relativné vysokou rychlosti blokového ¢teni. Data se pti odpojeni disku od napajeni neztraci a
pocet prepsani ulozenych dat jinymi je prakticky neomezena.

Je na ném uloZen operacni systém, ktery se ihned po spusténi pocitace ,,natahuje* (nahravd) do operacni
paméti, jsou tu ,,uskladnény* jednotlivé aplikace i dulezita data. Pevny disk (harddisk) je prosté sloni paméti
pocitace, jejiz velikost s vyvojem techniky rok od roku roste a roste

Dnes se pevné disky kromé pocitaci bézn€ pouzivaji i ve spotfebni elektronice — MP3 piehravace,
videorekordéry apod.

Kapacita harddisku se udava v jednotkach kapacity informaci — Bytech, v soucasné dobé fadové stovky GB.

Data jsou na pevném disku ulozena pomoci magnetického zaznamu. Disk obsahuje kovové nebo sklenéné
desky tzv. plotny pokryté tenkou magnetickou vrstvou. Cteni a zapis dat na magnetickou vrstvu zajistuje
Cteci a zapisova hlava. Diive se na ¢teni pouzivaly magnetodynamické hlavy, nyni se pouziva krystal ménici
vodivost podle magnetického pole. Na jednu plotnu jsou dvé hlavy, protoZe jsou data z obou stran. Strana
plotny, na které je magneticky zdznam, se nazyva povrch. Hlava ,plave” ve vzduchoprazdnu tésné nad
povrchem, ve vzdalenosti fadové mikrometri (10° m). Plotny se rychle oti¢i, nejéastdji rychlosti
7 200 ot/min, $pi¢kové disky 15 000 ot/min. V noteboocich je vétSinou rychlost otaceni plotny harddisku
4 200 ot/min. Otacky disku spole¢né s hustotou zaznamu a rychlosti vystavovaciho mechanismu uréuji
celkovy vykon disku. Harddisk miize mit i vice ploten.

V soucasné dobé maji skoro vSechny disky plotny o praméru 3,5" (palce) (ij. 8,9 cm), v noteboocich jsou
mens$i varianty 2,5" a maji niz$i otacky, nizsi ziejme kvili kroutivému momentu a niz§imu mnoZstvi energie
nutnému k roztoceni disku.

Primérny cas, za ktery je disk pfipraven Cist nebo zapisovat data se oznaCuje jako pristupova doba.
V soucasné dobé je okolo 8,5 ms, u diska s 15 000 ot./min je to pod 4 ms.

Data jsou na povrchu pevného disku organizovana do soustfednych kruznic zvanych stopy, kazda stopa
obsahuje pevny anebo proménny pocet sektort z duvodu efektivnéjsiho vyuziti povrchu. Sektor je nejmensi
adresovatelnou jednotkou disku, ma pevnou délku (doneddavna 512 B (byte) na sektor, nyni by se jiz po
domluvé vyrobcii mély vyrabét disky s 4 kKB na sektor). Pokud disk obsahuje vice povrcht (desek), vsechny
stopy, které jsou pfistupné bez pohybu ¢teci hlavicky (jsou vertikalné nad sebou) se nazyvaji cylinder
(valec). Usporadani stop, povrchti a sektort se nazyva geometrie disku.

HDD
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Prakticka iloha Kapacita harddisku

Chcete-li zjistit kapacitu harddisku vaSeho pocitace, vyvolejte nabidku Start, vyberte polozku Tento poéitac
(nebo jeho ikonu na plose), potvrd’'te Enterem nebo kliknéte na polozce Tento pocitac na levé tlacitko mysi.
Vyvolejte mistni nabidku Mistniho disku C: (pravé tlacitko mysi nebo vybrat C: a stisknéte tlacitko
Application), vyberte polozku Vlastnosti.

Kapacita harddisku

Viadénka (C:) - vlastnosti £33

Obecné | Nastroje | Hardware | Sdileni
Ty Mistni disk

Systém E
Scdboits AT32

W Vyuité misto: 17 339 547 648 bajtt 16.1GB
M Volné misto: 10 867 589 120 bajt!s 10.1GB

Kapacta 28207136 768 bajti

e

Dalsi pamét’ova media

Pro ptenos dat z pocitace do pocitae, pro zalohovani dat, pro distribuci software ap. je potieba média, ktera
jsou snadnéji prenositelna nez harddisk.

Disketa — (z angl. Floppy disk) dnes uz téméf nepouzivané magnetické pamétové medium. ProSla si
vlastnim vyvojem a dlouhou dobu byla jedinou moznosti, jak pienést data z jednoho PC do druhého nebo jak
data uchovat mimo harddisk. K zapisu a ¢teni diskety dochdzi stejnym zpisobem jako u harddisku
zapisovaci a ¢teci hlavou do magnetické vrstvy. Data jsou na povrchu diskety opét organizovana do
soustfednych kruznic zvanych stopy. Disketa ma pouze jednu plotnu a vzdalenost jednotlivych stop je
mnohem vétsi nez u harddisku, proto je 1 kapacita mnohonasobné niz§i. Rozmér diskety se postupem doby

(zavedeni operacniho systému), neni v dnesnich operacnich systémech mozna.

Disketa 3,5"
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Rez disketou

stopa [
stopa 1

stopa 2
stopa 3

stopa 77
(Pl diskety

magheticke médium

hlarey dizketowvé mechaniky

V 21. stoleti vytlacily diskety a podobna vnéjsi (pfenosnd) magneticka pamétova media (ZIP disky,
magnetooptické disky apod.) optické disky a hlavné USB disky.

Optické disky (CD) — na rozdil od magnetickych paméti nejsou data na opticky disk ukladana do
soustfednych kruznic, ale do spiraly, kterd ma zhruba délku 6 km, zacina ve stfedu a odviji se smérem ven,
pii magnetickém zaznamu se za¢ina stopou, ktera je u vnéjsiho okraje plotny smérem ke stfedu. Zaznam na
opticky disk je jednostranny a zaznamenavan laserem, proto se nékdy uziva oznaceni vypaleni disku.

Optické disky (CD) rozd€lujeme na:

e CD ROM (Read Only Memory) — ur¢ené pouze pro ¢teni,
e CD R (Recordable) — ur¢ené pro zapis dat, hudby, slova, obrazka apod., po zapsani se z n¢j stava CD
ROM.
e CD RW (ReWritable) — piepisovatelné CD, tento typ 1ze n€kolikanasobné piepsat.
Bézna kapacita CD je 700 MB informaci.

DVD (zkratka pro ,,Digital Versatile Disc* nebo ,,Digital Video Disc) — 1i§i se od CD kapacitou, bézn¢ 4,7
GB a stylem zapisu. Data se ukladaji pod povrch do jedné nebo dvou vrstev ve stopé tvaru spiraly (jako CD).
Pro ¢teni dat se pouziva laserové svétlo s vinovou délkou 660 nm, tedy kratsi nez v piipadé CD; to je jeden
z divodi jejich vyssi kapacity. Stejné tak pticny odstup stop je mensi u CD.

Uzivatel mtize vytvorit DVD nosice téchto typt:

e DVD Video (obsahuje filmy (obraz a zvuk),

e DVD Audio (obsahuje zvuk v kvalité CD a lepsi),

e DVD Data (obsahuje udaje).
Oznaceni ,,+ (plus) a ,,— (pomlcka) predstavuje dva riizné technické standardy, které jsou do urcité miry
kompatibilni.

Médium mize byt typu:

e DVD-ROM (read only, jen pro ¢teni, vyrabi se lisovanim) je potencialni nastupce formatu CD ROM,
tedy viceuGelovy format pro prehravani pocitadovych dat a multimedialnich aplikaci. Cteni DVD je
mozné ve vSech PC (a ostatnich platforem) vybavenych jednotkou DVD.

e DVDzR/RW (Recordable) jen pro jeden zapis/(ReWritable) pro prepisovani

Blu Ray — nova generace CD a DVD diskli s moZnosti vétsiho mnoZstvi zapisovanych a ptepisovanych
informaci, dat, hudby, filmu ve vysoké kvalit¢ (HDTV). Kapacita blu ray disku pocita s 27 GB, v ptipadé
zapisovani do dvou vrstev by kapacita dosahovala 54 GB. Tento disk pouziva k zapisu a ¢teni modrého
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laseru (odtud jméno Blu ray) s kratsi vinovou délkou (405 nm) neZ je u ¢erveného laseru (600 nm) uzivaného
u DVD. To umoziuje vys$si piesnost zaméfeni laserového zatizeni.

Navzdory pouzivani rdznych typd laserd, Blu-ray Disc rekordéry mizou byt zpétné kompatibilni se
soucasnymi ¢erveno-laserovymi technologiemi a dovoluji piehravat CD a DVD.

USB flash disk — hojné rozsifené pamét'ové médium s kapacitou v GB (cca do 128 GB). Snese hrubsi
zachézeni, je chranén proti prachu, vydrzi teploty od 50°C do 80 °C, pocet zapisovacich cyklii se pohybuje
okolo 1 000 000, pracuji i v takika 100% vlhkosti.

Mezi vyhody USB diskt patii zejména:

e minimalni rozméry a vysoka mobilita

e dostatecna kapacita

e funkcnost v riznych platforméach

e vysoka spolehlivost

e odolné provedeni

e ochrana proti zapisu

¢ indikace Cteni a zapisu

e moznost bootovani (nahrani opera¢niho systému) z USB disku
USB Flash disky

4.3 Souhrnné otazky

Co je to hardware

K ptipojeni jakych zatizeni slouzi PS/2 vstup?

Jaky vstup je v soucasné dob¢ nejpouzivangjsi?

Ma vliv tvar a velikost zakladni jednotky na vykon pocitace?

Co je to BIOS a k ¢emu slouzi?

K ¢emu slouzi zakladni deska?

Ktera jednotka charakterizuje kvalitu procesoru?

Na ¢eském trhu maji nejvétsi zastoupeni dva vyrobcei procesort, ktefi to jsou?

© XN Ok~ wDdE

Uchovava si opera¢ni pamét’ RAM informace i po vypnuti pocitace?

|
©

Jaké jednotky se pouzivaji v oblasti pocitacl pro kapacitu paméti?

[N
(BN

. Co je to ptistupova rychlost?

[EEN
N

.V jakych jednotkéch se udava rychlost otaceni harddisku?

-
w

Jak se jmenuje nejmensi adresovatelné misto na harddisku?

-
e

Jaka je kapacita diskety 3,5"?

|
o

Jaky je rozdil v ukladani dat na opticky a magneticky disk?

Jaky je rozdil mezi CD disky ozna¢ovanymi CD R, CD ROM, CD RW?
. Pro¢ ma DVD nosi¢ vétsi kapacitu nez CD?

K ¢emu slouzi USB flash disk?

=
© N o
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19. Vyjmenujte tii nejzakladngj$i udaje charakterizujici vykonnost pocitace.
20. Jakym napétim je napajeno PC?
Odpovédi
1. Technické vybaveni pocitace, vSe na co se da sdhnout
2. Klavesnice, my$
3. USB
4. Nema
5. Zakladni program, ktery slouzi k nastartovani pocitace
6. Je to zakladni stavebni prvek pocitace, propojuje vsechny komponenty pocitace, jeji kvalita ovlivituje
vykonnost celého pocitace
7. Hertz - GHz
8. AMD a Intel
9. Ne
10. Byte, B, MB, GB
11. Primérny Cas, za ktery je disk pfipraven ¢ist nebo zapisovat data
12. Otacky za minutu — ot/min
13. Sektor
14. 1,44 MB
15. Na opticky disk se ukladaji informace do spirdly od vnitfniho k vnéj§imu okraji, na magneticky disk do
soustfednych kruznic zvanych stopy, do usekll zvanych sektor, od vnéjsiho okraje k vnitinimu
16. CD R — urceny pro zapis, CD ROM — urceny pouze pro ¢teni, CD RW — piepisovatelné CD
17. Pro ¢teni a zapis dat se u DVD pouziva laserové svétlo s vinovou délkou 660 nm, tedy kratsi nez v
ptipadé CD; to je jeden z diivodi jejich vyssi kapacity. Stejné tak pficny odstup stop je mensi nez u CD,
na DVD je delsi spirala.
18. Kuchovani informaci
19. Rychlost procesoru (GHz), velikost (kapacita) operaéni paméti RAM (MB, GB), kapacita harddisku
(GB)
20. 220V (230 V, 50 Hz)

Jak jste dopadli?
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hodnotim studenta jako vynikajicitho. Pro uspésné zvladnuti kapitoly musite mit alespon 15 spravnych

odpovédi. V piipadé nizsiho poctu spravnych odpovédi si po prestavce zkuste znovu v textu kapitoly

vyhledat odpovédi na jednotlivé otazky. Jinak nepokracujte dal.

4.4 Vstupni zarizeni

Zakladni jednotka s vykonnym procesorem, dostate¢né velkou operacni paméti a harddiskem je pro uzivatele

zajimava, ale bez vstupniho a vystupniho zatizeni s ni nebude moci komunikovat.

Dalsi ¢ast textu popisuje to, co pii praci s pocitatem fyzicky pouzivame, dozvite se néco o principu, popt. o

alternativnich zafizenich, které plné nahrazuji bézné pouzivana zatizeni.

Vstupni zafizeni slouzi pro komunikaci uzivatele s pocitatem — klavesnice, my$ a scanner...

Vystupni zafizeni pro komunikaci pocitace s uzivatelem — monitor, tiskarny.

Ostatni zafizeni jsou popsana v kapitole ptidavna zatizeni.
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4.4.1 Klavesnice

Abychom mohli komunikovat s poéitacem je potieba mit moznost zadavat informace, data udaje, ptikazy,
které budou pocitacem vykonany. Soucasti PC sestavy je neodmyslitelnou soucasti klavesnice.

Vétsina klavesnic je zalozena na néjakém mechanickém spinaci, jehoz tkolem je chvilkové propojeni dvou
kontakti a tim i uzavieni elektrického obvodu. Tyto klavesnice jsou nejrozsifengjSim typem, jsou cenové
dostupné (pozor na hlucnost klavesnice, aby Véas klapani klaves neruSilo pfi praci s PC) a pfi Setrném
zachéazeni jsou témér nerozbitné. Z hlediska trvanlivosti jsou ovsem nejlepsi klavesnice vyuzivajici kapacitu
klavesy s kapacitnimi spinaci.

Klavesnice se k zakladni jednotce piipojuje bud’ pies PS/2 port nebo pies USB port. B€Zné jsou i bezdratové
klavesnice, které maji vlastni zdroj energie. Standardni pocitacové kldvesnice jsou napdjené z pocitace a
komunikuji s nim po sériové lince.

Klavesy na klavesnici 1ze rozd¢lit do téchto skupin:

o alfanumericka klavesnice — nejvétsi ¢ast klavesnice, ptipomina klavesnici psaciho stroje. Dale sem
patii klavesy Ctrl (prepindani funkci klaves pri rizeni programu), Alt (prepinani funkci kiaves pri
Fizeni programu, POzor — levy a pravy Alt nefunguji stejné, pravy Alt je kombinace Alt + Ctrl v levé
casti klavesnice, pokud bude ddle v textu zminovan Alt, je automaticky myslen levy), Windows klavesy
— Windows otevieni nabidky Start (vlevo i vpravo mezi Alt a Ctrl), klavesa Application otevira
mistni nabidku (vpravo mezi Alt a Ctrl), Shift (prepindni velkych a malych pismen), Caps Lock
(prepina trvale na velkd pismena, dioda vpravo sviti) a Tabulator (prreskakovdni kurzoru do predem
nadefinovanych pozic).

e klavesy pro pohyb kurzoru — patii klavesy Insert (Ins, napr. prepindani mezi rezimem vkladani a
prepisu), Home, Page Up, End, Page Down (pohyb kurzoru), Delete (napr. maze znak vpravo od
kurzoru) a ¢tyfi klavesy se Sipkami, sefazené do obraceného pismena T (prdve pro pohyb kurzoru).
Lze sem zatadit i Enter (napr. potvrzeni volby, prechod do nového odstavce, ukonceni editace buiiky),
Back Space (napr. maze znak vlevo od kurzoru).

e numericka klavesnice — mize pracovat ve dvou rezimech, stisknutim klavesy NumLock (indikator
klavesnice sviti) zapneme rezim psani Cislic, jinak maji klavesy vyznam kurzorovych klaves — PgDn,
PgUp, Home, End, Del apod. (funkce jsou uvedeny vievo dole na prislusnych klavesdach)

e funkcni klavesy, oznaCeni F1 — F12, jsou umistény v horni ¢asti klavesnice, jejich funkce je uréena
konkrétnim softwarem (napr. klavesa F1 je ve Windows vyhrazena pro napovédu)

e specialni klavesy — mlize sem patfit i klavesa ESC (nejcastéji vyznam storno, zruSeni nabidky, ukonceni
nekterych programii,), ale hlavné se jedna o trojici klaves nad klavesami pro pohyb kurzoru, z nichz je
dnes prakticky vyuzitelna jen klavesa Print Scr (napr. kopie obsahu monitoru do schranky), dvé
zbyvajici — Scroll Lock (napr. zamek vodorovného posunu), Pause a Break (napr. preruseni béhu
programu) — se jiz prakticky nevyuZzivaji

e diody — v pravém hornim rohu klavesnice
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Klavesnice

Hlavni ¢ast klavesnice Klavesy pro |Numericka ¢ast

pohyb v textu | klavesnice

el Lo

Zvlastni pozornost by zaslouzily i multimedialni klavesnice, které pifinasi komfort pii praci s PC, kdy
zvlastni tlacitka umisténd v horni ¢asti nebo po stranach kldvesnice usnadiuji pristup k internetu, ovladani
zvuku, rychlej$i spousténi ¢asto pouzivanych aplikaci apod.

Multimedialni klavesnice, multimedialni klavesy v horni ¢asti

Prakticka uloha Vyznam klaves na klavesnici

1. Na funk¢ni klavesnici stisknéte klavesu F1, méla by se Vam objevit napoveéda. Podle aplikace, ve které
se prave nachazite, k té se zminéna napoveéda otevie. Nemate-li prave aktivni zddnou aplikaci, otevie se
Vam dialogové okno Centrum pro napoveédu a odbornou pomoc Windows. Nic nezavirejte a pokracujte
ukolem 2.

2. Stisknéte soucasné Alt+F4 (funkcni klavesa), zavie oteviené okno aktivni aplikace.

3. Stisknéte klavesu Windows (WIN, vétSinou byva oznaéena leticim - Windows okénkem #), rozbali se
nabidka Start.

4. Spust'te si textovy editor Word, nyni stisknéte na klavesu PrtSc, zkopiruje obsah monitoru do schranky,
pak stisknéte Ctrl+V, vlozi obsah schranky, v dokumentu Word se Vam objevi jako obrazek
zkopirovany obsah pfedchoziho okna.

5. V textovém editoru Word stisknéte Ctrl + O, otevie nabidku otevfit, stisknéte ESC, zavie otevieny
dialog.

6. V textovém editoru Word napisSte vaSe pfijmeni, stisknéte klavesu Home, textovy kurzor se piesune na
zacatek radky, stisknéte Delete (Del), smaze prvni pismeno z vaseho piijmeni, stisknéte klavesu End,
textovy kurzor se piesune na konec tadku, stisknéte klavesu Back Space, smaZe posledni pismeno
vaseho pfijmeni.

7. V textovém editoru Word stisknéte pravy Alt + E, napiSe znak € (Euro), pravy Alt + V, napiSe se znak
@ (zavinac), pravy Alt + §, napise se znak 3 (ostré s v NJ), atd.

8. V textovém editoru stisknéte kldvesu Application — je vpravo mezi Alt Gr a Crtl, zobrazi se mistni
nabidka k mistu, kde je umistén textovy kurzor, dtto stisknuti pravého tlacitka mysi.

9. Stisknéte WIN + D (Desktop - plocha), vSechny oteviené aplikace se minimalizuji na hlavni panel a
zobrazi se pracovni plocha.

10. Stisknéte WIN + E (Explorer — priizkumnik), spusti se dialogové okno s aplikaci prizkumnik.
11. Stisknéte WIN + L (Lock — zamek), zamkne ptihlaSeného uzivatele.
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V praktické ¢innosti bychom mohli pokracovat dal, ale to pro zacatek staci. Vratte se k dalsimu popisu
vstupnich zatizeni, které bézné pti praci s PC pouzivate.

4.4.2 MyS$

Mys, nebo-li polohovaci zafizeni, je dnes neoddélitelnou soucasti pocitace, asi nikdo si dnes nedovede
predstavit PC bez mysi. Pracuje na principu pienosu pohybu po podlozce na pohyb po monitoru. Totéz Ize
provadeét (vétsSinou) pomoci kldves nebo jejich kombinaci, ale mysi je to daleko snazsi.

Diiv se pouzivaly mysi S kuli¢kou, kde se pohyb kulicky prenasel na dvé hiidele (vertikalni a horizontalni
pohyb). Tento typ mysi byl velice nachylny na zanaseni prachem a jinymi necistotami.

V soucasné dob¢ je plné nahradily mySi optické. V mysi je umistén opticky snimac, ktery snima obraz,
vyhodnoceni polohy provadi zabudovany procesor. Optickd myS pracuje spolehlivé na témét kazdém
povrchu kromé zrcadla.

Laserova mys je typ mySi vybaveny velmi pfesnym snimacem. Nepouziva bézné svétlo jako klasické
optické mysi, ale laserovy paprsek. Tuto mys pouzivaji grafici a hraci PC her. Je drazsi nez klasicka opticka
mysS. Vyrabi se ptiblizn€ od roku 2006.

Mysi byvaji vybaveny tlacitky s riznymi funkcemi a koleCkem nebo kolecky pro rychlejsi pohyb kurzoru po
monitoru bez pfesunuti mysi po podlozce.

Alternativni zarizeni

Pro ovladani kurzoru slouzi také tzv. tablet. Je to podlozka citliva na dotyk, pies kterou se piejizdi perem.
Vyrabi se také tablety citlivé na pfitlak. Tablety jsou nejvice pouzivany pocitaovymi grafiky.

MV W

U ptenosnych zafizeni jsou tii nejbéznéjsi typy nahrady mysi:

e Trackball — vétsi kulicka je zabudovana v zatizeni a pohybuje se s ni pfimo prstem, je to vlastné my$
otoc¢ena vzhlru nohama.

e Trackpoint — tlustsi mala ty¢inka uprosted klavesnice, ktera naklanéni ptenasi na pohyb kurzoru.
e Touchpad — desticka métici elektrickou kapacitu, kterou ovlivituje posunovani prstu.

Touchpad

Pocitacovou my$ je mozné k pocitaci ptipojit pomoci PS/2 portu nebo pires USB — coZ je modernéjsi a
rychlejsi. Zejména v minulosti se pak pouzivaly mysi pro sériovy port. V posledni dobé se také stale vice

vvvvv
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Mys s dvéma tlaitky a koleckem a bezdratova mys

4.4.3 Scanner

DalSim vstupnim zafizenim pocitace je scanner. Zafizeni, které pfevadi papirovou piedlohu do digitalni
podoby. Scannery mohou byt stolni, valcové nebo ru¢ni. U stolnich scannerti pfedloha lezi a pohybuje se
snimaci zafizeni, u valcovych se pfedloha otaci na pohyblivém valci, ruéni scannery se nejcastéji pouzivaji
jako ¢tec¢ky carovych kodu. Princip scanneru je zalozen na odrazu svétla od predlohy a snimani intenzity
odrazeného svétla pomoci citlivych fotoodport.

U scannert se udava jako zakladni parametr rozliSeni. Udava se v jednotkach PPI nebo DPI (pixel nebo dot
per inch) neboli v bodech na palec. Spravné oznaceni je prvni, druhé patii spiSe k tiskarnam, ale hodnota je
stejna a pomérné Casto se setkate v parametrech s timto oznacenim (DPI). Pro pfedstavu: 600 dpi znamena
na jeden radek dokumentu A4 asi 5000 pixeld a na vysku jich je celkem néco pies 7000. Vcelku to znamena
35 miliont pixeld. Ve 24bit barvach to déla 105 MB dat. V rozliSeni 2400 dpi to ¢ini Sestnctkrat vice =
1,7 GB!Il Z toho je také patrné, ze rozliSeni je mnohdy pouze marketingovy tahdk a pro kvalitu sniméni
nema piili§ vliv, resp. narGst kvality je zanedbatelny. Navic nema smysl skenovat néco ve vyssi kvalite, nez
jsme vubec schopni pouzit (napf. ve vétsim nez zvladne naSe tiskarna). Pokud budete chtit se skenovanym
vzorem (napt. obrazek) pracovat jen v elektronické podobé, doporucuje se nastavit rozliSeni na hodnoty cca
72 — 100 dpi. Pfi tisku na bézné (k pocitaci pripojené) tiskarné pouzijte rozliSeni cca 100 — 200 dpi, ovsem
pokud budete chtit se skenovanym textem dale pracovat v textovém editoru, pouzijte rozlieni cca 300 — 400
dpi. K pievodu naskenovaného textu potom pouzijete néktery z programit OCR (optické rozpoznavani textu,
vétSinou byva dodavan soucasné se scannerem).

Dal$im parametrem scanneru je barevna hloubka. Udava mnozZstvi odstint barev, které je schopen skener
nasnimat. Dnes obvyklou barevnou hloubkou je 24 bitt, coZz znamena moznost zaznamu v 16 777 216
odstinech. U profesionalnich pfistroji dosahuje barevna hloubka az 48 bitt (281 474 976 710 655 odstind).

Kvalitu naskenované piedlohy Ize zlepsit softwarové.

Stolni scanner
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4.5 Souhrnné otazky

1. Vstupni zafizeni slouzi 6. Stisknutim klavesy WIN

a) ke komunikaci ¢loveka s pocitacem
b) ke komunikaci pocitace s ¢lovékem
. Klavesnice se k pocitaci neptipojuje

b) spusti dialogové okno pruzkumniku
C) zobrazi plochu

a) rozbali nabidku start
b) zobrazi plochu
c) zavie dialogové okno

zZ uvedenych 7. Mys se ptipojuje k PC z uvedenych
a) pres USB port a) pres USB port
b) pres PS/2 port b) pres LPT port
c) pres LPT port c) pres konektor specialni pfidavné karty
. Stisknutim klavesy F1 8. Zafizeni Scanner
a) se zavie oteviené dialogové okno a) slouZi k pfevodu papirové piedlohy
b) se spusti dialogové okno pro na digitalni
napovédu b) slouZi k pfipojeni k internetu
C) nemd nadefinovanou konkrétni funkci C) je alternativnim zatizenim nahrazujici
. Klavesa Num Lock mys$
a) aktivuje, deaktivuje funkci numerické 9. DPI
klavesnice a) je jednotka rychlosti procesoru
b) aktivuje psani velkych pismen b) je jednotka vyjadiujici kvalitu
c) zkopiruje obsah monitoru do schranky rozliSeni
. Stisknutim kombinace klaves WIN + D C) je jednotka rychlosti prace mysi
a) zamkne piihlaseného Gcastnika 10. Zaftizeni Scanner z uvedenych charakterizuje

a) kapacita paméti
b) pfistupova doba
€) barevna hloubka

Odpovédi
1a), 2¢), 3b), 4a), 5¢), 6a), 7a), 8a), 9b), 10c)
Jak jste dopadli?

Vynikajici 0 nebo 1 chyba (10 nebo 9 spravnych), za Gispésné studenty opét Ize povazovat ty, ktefi neméli vic
nez 4 chyby, tzn. kdo ma méné nez 6 spravnych odpovédi, asi v textu néco prehlédl, musi se k nému vratit
jesté jednou a pak teprve pokracovat dal.
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4.6 Vystupni zarizeni

4.6.1 Zobrazovaci zarizeni (monitor a graficka karta)
Monitor je vystupni elektronické zafizeni slouzici k zobrazovani textovych a grafickych informaci.

Zobrazeni obrazu, textu na monitoru zpracovava graficka karta. Ta je umisténa ve slotu na zakladni desce

nebo milze byt integrovana (soucasti) pfimo na zékladni desce. Spojeni se zdkladni jednotkou je 15pinovou

zastrckou se stinénym kabelem.

Graficka karta — Sapphire Radeon HD 3850 512MB DDR3 PCIE dual DL-DVI — pasivni

Monitory mtizeme podle pouzivanych technologii rozdélit na:

CRT (klasicka lampova obrazovka), princip stejny jako TV obrazovka - emitujici katoda emituje
paprsek, ktery je usmérniovan civkami a dopadé na stinitko

LCD (tekuté krystaly), se sklada z molekul tekutych krystalti uloZenych mezi dvéma pruhlednymi
elektrodami a mezi dvéma polarizaénimi filtry, pficemz osy polarizace jsou na sebe kolmé. Bez
krystalti mezi filtry by bylo svétlo prochazejici jednim filtrem blokovano filtrem druhym. Molekuly
tekutych krystalti jsou bez elektrického proudu v chaotickém stavu. Elektricky proud zpiisobi, Ze se
molekuly srovnaji s mikroskopickymi drazkami na elektrodach. Drazky na elektrodach jsou vzajemné
kolmé, takze molekuly se srovnaji do spiralové struktury (onen krystal). V okamziku vpusténi
elektrického proudu do elektrod jsou molekuly tekutych krystald tazeny rovnobézné s elektrickym
polem, coz snizuje rotaci vstupujiciho svétla. Pokud nejsou tekuté krystaly viibec sto¢ené, prochdzejici
svétlo bude polarizovano kolmo k druhému filtru, a tudiz bude Gplné blokovano a pixel se bude jevit
jako nerozsviceny.

Monitor je propojen se zakladni jednotkou PC grafickou kartou, ovsem mize byt pfipojen i k dal$im
zafizenim nebo do nich piimo integrovan (PDA). Monitor miize byt také soucasti oddéleného pocitacového

terminalu.

Zakladni parametry monitoru:

o thlopficka — udava se v palcich, bézné pouzivané monitory maji od 14" (palcii) do 21" (palcii). LCD

monitory se vyrabi i v podob¢ Sirokouhlych napt. 15 1/4" (patndct a ctvrt palce), jsou vyhodou napf.
pro grafické aplikace.

Monitory CRT a LCD s ahlopii¢kou 19"

-
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¢ rozliSeni (v pixelech) — u LCD se jedna o skute¢ny pocet bodii, u CRT jde o maximalni zobrazitelny
pocet bodi a ten je omezen maximalni vstupni frekvenci (MHz)

¢ obnovovaci/vertikalni frekvence (Hz) — jako rozumné ergonomické minimum pro CRT je uvadéno
75-100 Hz, u LCD je tento parametr nepodstatny

e doba odezvy (ms) — doba, za kterou se bod na LCD monitoru rozsviti a zhasne, pro pracovni vyuziti je
vyhovujici doba 25 ms (obvykle vyrobci udavaji parametr podobny, ze Sedé¢ do Sedé barvy, tudiz
skutecna odezva je horsi)

e pocet zobrazitelnych barev na bod — parametr zajimavy pfedev§sim u LCD; monitor miize byt
monochromaticky (starsi typy, pfipadné malé a levné zobrazovace integrované do rtiznych zatizeni)

e vstupy — v soucasnosti se pouzivaji D-sub (15pinovy, analogovy), DVI (kombinovany digitalni a
analogovy) nebo HDMI (digitalni pro pfenos videa ve vysokém rozliSeni, zpétné kompatibilni s DVI),
nékteré monitory mohou mit jesté oddélené RGB (analogové) vstupy

e dal$imi zajimavymi parametry jsou elektricka spotieba (W, u LCD je polovi¢ni az tfetinova proti
CRT o stejné uhlopticce), spotieba ve stavu spanku, rozte¢ bodi, rozméry (CRT je podstatné hlubsi
nez LCD), pozorovaci tihly, hmotnost apod.

Je potieba se zde zminit i o dotykovych monitorech, které jsou jak v podobé CRT, tak i LCD a jsou vhodné
pro Siroké uziti, od pokladen po Informacni kiosky, 1ékatské a primyslové vybaveni, herni systémy...
Dotykové CRT monitory a dotykové LCD panely vyuZivaji stejné technické principy jako dotykové senzory.

Je zde jesté jedna véc, ktera je diivodem proc se na tiskarné (pochopitelné barevné) nevytiskne uplné stejny
obrazek jako vidite na monitoru. Je to tim, Ze monitor a tiskarna nepouzivaji stejné barevné modely. Barevny
model RGB (Cervena Red, zelena Green, modra Blue) je aditivni zptisob michani barev (michanim slozky
barev s¢itame), pouzivany ve v§ech monitorech a projektorech (jde o michani vyzafovaného svétla). Naproti
tomu CMYK (azurova Cyan, purpurova Magenta, zlutad Yellow, ¢erna blacK, oznacovana také jako klicova
Key) je barevny model zaloZeny na subtraktivnim michani barev (michanim od sebe barvy od¢itame, tedy
omezujeme barevné spektrum, které se odrazi od povrchu). CMYK se pouziva pfedev§im u reprodukénich
zafizeni (prave tiskarny).

4.6.2 Tiskarny

Tiskarny jsou vystupni elektronickd zafizeni urCena pro prevod elektronickych informaci k tisku na papir.
Tiskarny mizeme délit podle tisku na ¢ernobilé a barevné a podle zpisobu tisku na jehlickové, inkoustové a
laserové.

Jehli¢kové (angl. dot-matrix printer, needle printer, wire printer) — jsou srovnatelné s obycejnym psacim
strojem, kdy fada 9 nebo 24 jehlicek vytukava pres barvici pasku na papir jemné body, z kterych se skladaji
pismena a obrazky. Casto se pouziva u nich tzv. ,,nekoneény* papir, piedeviim ve firmach. Vyhodou je, Ze
napln nedojde okamzité, ale postupné, proto se zekonomickych divodd pouZivaji naptiklad
v supermarketech v pokladnach. Nevyhodou je vétsi hlu¢nost, horsi kvalita tisku a pomaly tisk.
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Jehlickova tiskarna Epson

¢ termalni tiskne se pomoci tepla, vyuZzivaji tzv. primy tisk — tiskova hlava je tvofena malymi odpory
s malou tepelnou setrvaénosti — vyhodou je, Ze jediny spotiebni material je papir, nevyhodou je vyssi
cena papiru a mala stabilita tisku, Casto se pouzivaji v supermarketech, rychle a potichu tisknou. Tato
metoda tisku se pouzivala ve faxech (dnes nahrazeno inkoustovym nebo laserovym tiskem).

e termotransferové jedna se vlastné o sublimacni tisk — princip je stejny jako u pfimého termalniho
tisku, jen je mezi hlavou a papirem specialni termotransferova folie, ze které se barva teplem pienese
na potiskované¢ medium, tiskne se na bézny papir. Jednobarevny tisk se pouziva v tiskarnach na potisk
stitki (Dymo), vicebarevny se poziva pfi tisku fotografii ve vysoké kvalité.

Inkoustové (angl. ink-jet printer) — tiskova hlava ,,vystiikuje* z nékolika desitek mikroskopickych trysek na
papir miniaturni kapicky inkoustu

Inkoustova tiskarna Canon

e termické (bubble jet) — tiskova hlava pracuje s tepelnymi télisky, které zahtivaji inkoust. P¥i zahtati
vznikne v trysce bublina, ktera vymrsti inkoustovou kapku na papir.

o piezoelektrické — tiskova hlava pracuje s piezoelektrickymi krystaly. Krystal je desticka, ktera je
schopna ménit sviij tvar. Funguje tedy jako mikroskopicka pumpicka, ktera je schopna vystrelit kapku
na papir.

e voskové (tuhy inkoust) — princip se velmi blizi klasické inkoustové tiskarné, ale misto tekutého
inkoustu se pouziva specialni vosk, ktery se po nataveni vystfikuje mikrotryskami na papir. Tyto
tiskarny jsou specifické tim, ze dokazou namichat barvu bodu i bez prekryvnych rastrii. Maji velmi
zivé podani barev a vyznacuji se vysokou kvalitou vytisku.

Laserové (angl. laser printer) — pracuji na stejném principu jako kopirky: laserovy paprsek vykresluje
obrazek na fotocitlivy a polovodivy, obvykle selenovy vialec, na jehoz povrch se poté nanasi toner; toner se
uchyti jen na osvétlenych mistech, obtiskne se na papir a na zavér je k papiru tepelné fixovan (zazehlen
teplem cca 180° a tlakem).
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Laserova tiskarna

4.7 Pridavna zarizeni

4.7.1 Zvukova karta

Je rozsitujici kartou pocitace. Slouzi k zdznamu, zpracovani a piehravani zvukovych soubort. Pfipojuje se
do zakladni desky do slotu k tomu ur¢enému. Vstupnim zatizenim je pak mikrofon a vystupnim zafizenim
reproduktory.

Zvukova karta Blue Style 5.1 Live

Barevné oznaceni vystupnich konektort grafickych karet udava nasledujici tabulka.
Barevné oznaceni konektori zvukové karty

Barva Funkce
Pink Analogovy mikrofonni vstup
Light blue Analogovy vstup
Lime green  Analogovy vystup pro hlavni stereo signal (pfedni reproduktory nebo sluchatka)

Black Analogovy vystup pro zadni reproduktory
Silver Analogovy vystup pro bo¢ni reproduktory
Orange S/PDIF digitalni vystup

4.7.2 Herni zatizeni — Joystick

Joystick [dzojstyk] Cesky ,,pakovy ovladac¢“ je vstupni zafizeni pocitace, slouzici k interakci hrace s PC.
Zakladnim dilem je tycka upevnéna kolmo do podlozky. Vychyleni tycky vyvold odpovidajici pohyb objektu
na obrazovce. Nékteré moderni joysticky jsou vybaveny nékolika tlacitky a dopliikkovymi ovladacimi prvky
s programovatelnou funkci.

Ovladani pomoci joysticku se uziva zejména pii hrani pocitacovych her. Vyznamné uplatnéni v praxi nalezly
joysticky v ovladani roboti a letadel, raket v realném svéte.

Drive se pouzivalo pfipojeni pfes Gameport, dnes se jiz vyuziva vyhradné pfipojeni pies konektor USB.

4.8 Komunikace mezi pocitaci

v

Pocitace mezi sebou mohou komunikovat mnoha zplsoby, nej¢astéjsi jsou ale zpuisoby dva, pomoci modemu
nebo pocitatové sité.
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4.8.1 Modem

Modem je zafizeni pro pievod mezi analogovym a digitalnim signalem a naopak. Modemy se pouzivaji
predevsim pro pienos digitalnich dat pomoci analogové ptfenosové trasy. Modem je zkratkové slovo z vyrazu
,modulator demodulator* — data z pocitate moduluje tak, aby byla pfenositelna pomoci telefonni linky a na
druhém konci zase demoduluje tak, aby jim ,,rozumél* pocita¢. Pfenosova trasa muze byt nejen telefonni
linka, ale i koaxialni kabel, radiovy pfenos apod. Dnes$ni telefonni modemy pracuji nejcastéji podle standardu
ITU-T V.90, ktery definuje maximalni rychlost 56 kbit/s pro download a 33,6 kbit/s pro upload dat.

Modem slouzi pfedevs§im k ptipojeni PC do sité internet.
Nejcastéjsi typy modemi

¢ modemy pro komutované (vyta¢ené) ptipojeni do standardni analogové telefonni site
e terminalové adaptory — TA nékdy téz nespravné zvané ,,ISDN modemy* pro pfipojeni do digitalni
telefonni sité
¢ modemy pro Sirokopasmové telefonni ptipojeni k internetu — ADSL
e GSM, UMTS modem/karta pro datové propojeni pres sit GSM, UMTS
Modemy mohou byt jak interni (rozsifujici karta) tak externi (samostatna ,,krabicka®).

4.8.2 Sitova karta

Toto pridavné zatizeni umozituje pfipojit pocita¢ do pocitacové sité. Pocitacova sit” umoziuje spojeni a
vyménu informaci mezi po¢itaci podle uréitych pravidel — protokolii (souhrn pravidel, formatt a procedur,
které urcuji vyménu udaji mezi dvéma ¢i vice komunikujicimi prvky). Historie siti saha az do 60. let
20. stoleti, kdy zacaly prvni pokusy s komunikaci pocitacli. V pribéhu vyvoje byla vyvinuta cela fada
sitovych technologii. V posledni dobé€ jsou vSechny sit€¢ postupné spojovany do globalni celosvétové sité
internet, ktera pouZziva sadu protokolt TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol).

Pocitacové sité prinaseji fadu vyhod. Patii sem jednak sdileni periférii (napf. tiskarna, neni potieba u
kazdého pocitace), sdileni dat (jediny soubor muize Cist neomezené uzivatell) nebo komunikace mezi
uzivateli — at’ uz on-line (chat) nebo rizné typy Intranetu nebo mailu.

Pocitacové sit¢ nejcasteji rozliSujeme podle rozlehlosti a ucelu.

e LAN (Local Area Network) — mistni pocitacova sit’, v ramci $koly, podniku, Gfadu, vzdalenosti stovky
metrt (koaxialni kabel, kroucend dvoulinka) az kilometr (sklenéna vidkno)

o MAN (Metropolitan Area Network) — propojuji lokalni sité v méstské zastavbé. Spojuje vzdalenosti
fadové jednotek az desitek kilometrt.

o WAN (Wide Area Network) — rozsahlé sité. Spojuji LAN a MAN sité s ptsobnosti po celé zemi nebo
kontinentu, na libovolné vzdalenosti

Neékdy se z WAN jesté obéas vydéluji sité nazyvané GAN (Global Area Network) — ¢ili sité globalni,
celosvétove, ale bézné jsou zahrnované do siti WAN. Dale se muzete setkat s terminem PAN (Personal Area
Network, osobni sit), ktery popisuje velice malou pocitacovou sit’ (naptiklad Bluetooth, IrDA nebo ZigBee).
Tuto sit’ vyuzivame pro propojeni osobnich elektronickych zatizeni, jakymi jsou napi. mobilni telefon, PDA,
notebook apod.

Pro vytvoreni sité potfebuje nase PC sitovou kartu. Propojeni mize byt realizovano bud’ pomoci kabelti nebo
vzduchem (bezdratoveé). Do sitové karty bude stile jeSté vétSinou zapojen kabel a to nejCastéji pomoci
konektoru RJ-45 (obc¢as pomoci BNC konektoru — niz$i kvalita). Dnes se b&ézné pouziva tzv. kroucena
dvojlinka, osm vodi¢a kroucenych v parech.
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Konektory sit'ovych kabeli

Koneklor: BNG Konektor; R.J-45 Kongkion. RJ-5

Kabaal: Riz-b& Kahel: Category 3 Kabel; Category 5

Vodith:  Jeden stindny Vodifl:  Ctyfl kroucens v parech Vodidl:  Osm kroucernych v parech
Standard: Ethernel 10 Mbps Standard; Ethernet 10 Mbps Standard: Fast Ethamet 100 Mbps

Z hlediska vzajemného postaveni pocitaci v pocitacoveé siti rozliSujeme dva typy spojeni pocitact:

Client — server — server poskytuje sluzby ,,bé&Znym* stanicim — klientim (workstation, pracovni
stanice).

Peer to peer — (,,rovny k rovnému®). Kazda stanice v siti mize vycClenit néktery svij prostifedek
(tiskarnu, tlozné médium, adresar) ke sdileni (s heslem nebo bez). Jina stanice muZe tyto prostiedky
pouzivat, pokud si sdileny prostiedek pfipoji a jeji uzivatel zna ptipadné heslo. Sdileni a hesla mohou
byt kdykoliv zménéna nebo zruSena uzivatelem, ktery u stanice pracuje. Tento typ sit€ v podstaté
nelze centralné spravovat. Priklady: sdileni souborti a systémovych prostiedkd v riznych operacnich
systémech a soubort v internetovych sitich.

Topologie siti je dalsi pojem popisujici zptisob propojeni pocitacii v ramci pocitacové sité.

Timt

4.9

© NGOk~ wDdE

|
©

Odp

1.
2.
3.

sbérnicova topologie (bus, ethernet) — kabel prochazi okolo vSech pocita¢t, nerozvétvuje se
hvézda (ARCNet) — vSechny poéitace pfipojeny k aktivnimu prvku
aktivni prvek (hub) — posila signal do vSech vétvi
switch (prepinac) — posila signal jen do jedné vétve (kam patii)
kruh — spojeni je uzavieno (vznikne propojenim obou konct sbérnice)
strom — kombinuje sbérnici s hvézdou
samostatny pocitac (virtudlni sit’)
neomezena (napf. internet)
o vycet toho nejzakladngjsiho z Hardware pocitace konci.

Souhrnné otazky

Jaké typy monitorti pouzivané v PC sestavé znate?

Vyjmenujte alespon 6 parametrd charakterizujicich monitory.

Tiskéarny lze z hlediska barevného vystupu rozd¢lit na tiskarny a
Tiskarny lze z hlediska pouzitého typu tisku Ize rozd¢lit na: a a
K ¢emu u PC slouzi zvukova karta?

Setad’te pocitacové sité z hlediska rozlehlosti.

Jaké vzajemné postaveni pocitacli v pocitacové siti znate?

Co vystihuje pojem topologie site?

Co je to modem a k ¢emu slouzi?

K ¢emu se pouziva u PC Joystick.

ovédi
CRT, LCD

viz kapitola 4.6.1
¢ernobilé a barevné
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jehlickové, inkoustové a laserové

ke zpracovani a reprodukci zvuku

PAN, LAN, MAN, WAN

Peer to peer, Client — server

Zpisob propojeni pocitacli v ramci pocitacoveé sité

© © N o O

Modulator a demodulator pro pfevod analogového signalu na digitalni
10. Herni zafizeni k ovladani PC her

Jak jste dopadli?

Hodnoceni: 10, 9 spravnych — vynikajici, pokracujte dalsi kapitolou, méné nez 6 spravnych — nedostacujici,
zopakujte si tuto Cast.
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5 Software

Jak jsme si fekli na zacatku, software lze vnimat ze dvou pohledi — bud’ jako programové vybaveni nebo
jako veskera data, ¢ili na rozdil od hardwaru nehmotnou ,,véc“. V této kapitole se na n¢& budeme divat
Z prvniho pohledu.

Technické vybaveni poéitace jsme nazvali hardware a vénovali jsme se mu v predchozi kKapitole. Hardware
by bez softwaru — programového vybaveni — nebyl tim ¢im je. Software je veSkeré programové vybaveni
umisténé ve vaSem pocitaci. Software vznikd programovanim. Software mizeme rozdélit na dveé velké
skupiny a to systémovy software a aplika¢ni software.

5.1 Systémovy software

Je programové vybaveni pocitace, které umoznuje spousténi nebo zpracovani aplika¢niho softwaru. Typicky
predstavitel systémového software je operacni systém.

Predstaviteli operacnich systémil jsou MS DOS, Unix, Linux, Apple System, Windows ...

Software, ktery je napevno zabudovan v hardware a patii do skupiny systémového softwaru je firmware.
Typicky napt. BIOS pocitate v paméti ROM. O BIOSu najdete vice v pfedchozi podkapitole Zakladni
deska.

5.1.1 Operacni systémy

Historie operacnich systémt je velice pestra, neni zde uveden Gplny vycet.
MS-DOS

Systém MS-DOS, ktery se objevil poprvé v roce 1981, ve verzi 1.0 a firmou Microsoft si ho nechala
vyvinout spole¢nost IBM, ktera ho poté pouzivala ve svych pocitaéich.

Systém byl vyvinut z pivodniho QDOS (Quick-and-Dirty Operating System), na ktery Microsoft odkoupil
licenci, a praveé systémem MS-DOS zacina éra dnesnich operacnich systémd.

MS DOS byl jednoulohovy — mohl vném bézet vidy pouze jeden program, jedna aplikace a
jednouzivatelsky — neumozioval ,,skryt“ praci, nastaveni jednoho uZzivatele pied druhym.

Vyvoj operac¢niho systému MS DOS

MS-DOS 1.0 1981, vyvinut pro IBM-PC, podpora 16 kB RAM, 5,25" — 160 kB floppy
MS-DOS 1.1  Opraveny néjaké chyby, 320 kB floppy

MS-DOS 2.0 1983, IBM XT, nové prikazy, podpora HDD (5 MB)
MS-DOS 2.1  Jen nepatrné vylepSeni

MS-DOS 3.0 Hardwarova podpora, IBM-AT, nepatra podpora LAN
MS-DOS 3.1 Rozvoj LAN

MS-DOS 3.2 3,5" — 720 kB floppy

MS-DOS 3.3  Podpora pro PS/2, 3,5" — 1,44 kB floppy, podpora pro 17 statl
MS-DOS 4.0 DOS Shell, odstranény n&jaké chyby

MS-DOS 5.0 1991, lepsi prace s paméti, lepsi Shell

MS-DOS 6.x  Podpora pro MS Windows, defragmentace, komprese...

Unix a Linux

Prvni verze se objevila na konci Sedesatych let, ma vyhodu vtom, Ze podporuje vice uzivatelt
(viceuzivatelsky). Vyvinuly jej spole¢nosti Bell Labs, GE a MIT. Pozdé&ji byl piepsan do jazyka C
(programovaci jazyk) pro lepsi piehlednost kodu.
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Vyvoj opera¢niho systému Unix a Linux

konec 60. let  Bell Labs,Ge a MIT vyvijeji MULTICS — opustén

1969 Ken Thompson vyviji systém pro pocitace DEC PDP-7

1970 Vymysleno jméno UNIX. Systém piedélan na PDP-11, dva uzivatelé, sprava dokumentd,
hra SpaceWar game.

1973 Vyvinut jazyk C a UNIX piepsan do ng;j.

70. 1éta Unix 6 zdarma na univerzitach, podpora pro jiné platformy.

konec 70. let  Thompson pracuje v Berkeley na BSD (Berekley Standart Distribution)

90. léta Pokusy o volny zdrojovy kéd, FreeBSD, OpedBSD a NetBSD (zalozeny na BSD 4.4)

1980 MS vyviji 32-bit verzi XENIX. BSD 4.1

1983 Nova verze UNIX, Sun vyviji SunOS ze které¢ho se stal Solaris

1984 Vyvoj volné $ifitelné verze Unixu s nazvem GNU (GNU's Not Unix), GNU knihovny, C
knihovny Bourne Again Shell. Nepodatilo se vyvinout funkéni jadro systému.

1985 AT&T vydava SVIT (System V Interface Definition) X/OPEN vydava standard. Standard
POSIX 1003.1 byl uznan.

1988 OSF (Open Software Foundation), vyvinut na IBM-AIX. Na CNU vyvinuto jadro MACH.

1989 Unix System V Release 4 (SVR4)

1991 Pocatek vyvoje Linux ze systému Minix, ktera byl voln¢ k dispozici na procesory Intel 386.

1994 Linux 1.0, bylo spojeno jadro a knihovny Linuxu a GNU

Apple System

Jako jeden ze znamgjSich systému se stal hlavné diky svému grafickému vzhledu GUI (Graphics User
Interface — ovladani pomoci grafickych objektl — obrazkii), na kterém pocatkem 70. let pracoval Xerox, a
zatimco Microsoft prodaval sviij ¢ernobily DOS, pocitace Apple uz béhaly na 8 bitech!

Vyvoj operacniho systému Apple

1976 Byl vytvoten Apple 1.

1977 Apple 2, 6 barev na 280 x 192, 4 bity na 40 x 48, 1 Mhz, 8 bitl. Je to prvni pocita¢
s disketovou mechanikou a barevnou grafikou.

1981 -1983  Vyvoj Lisy GUI Macintosh 128, ktery béhal na Motorole 68000.

1985-1993  Mac s LaserWriterem a PageMakerem se stal idealni pro publikovani. 1987 — Mac 3

1991 Prvni PowerBook (MC68HCO000, 16 Mhz, 20 — 40 Mb Hdd)
1994 PowerMAC — Mac postaveny na PowerPC.
Windows

A dostavame se k systému Windows, ktery je dnes snad nejcastéji pouzivanym systémem. Windows 3.x
(nebyl samostatnym opera¢nim systémem, jen nadstavbou DOSu), 95 a 98 byly zaloZeny na DOS, byly
nestabilni, naopak vSak fada Win NT byla urena do serverti a proto od nich lze zarucit stabilitu a
bezpecnost.

Vyvoj operacniho systému Windows

1985 Windows 1.0, béh vice aplikaci, okna se nepiekryvaji, Spatn¢ se ovlada, malo
programu

1987 Windows 2.0, okna se piekryvaji, protected mode procesort Intel 286 a vyssich, vice
ne 640 kB paméti

1990 Windows 3.0, Program Manager a podpora hardwaru

1992, kvéten Windows 3.1, odstranény n¢jaké chyby, TrueType fonty, do roku 1997
nejpouzivanéjsi systém

1992, ¢erven 32 bitova architektura (WIN 32 API)

1992, iijen  Windows for Workgroups, LAN

1993 Windows NT 3.0

1995 Windows 95
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1996, cerven Windows NT 4.0

1996, fijen  OEM Service Release 2 (OSR2) pro Win 95
1997 Beta verze Windows NT 5.0

1998 Windows 98

2000 a dale Windows 2000, Windows ME, Windows XP .......
Zdroj www.pcsvet.cz

Protoze s operacnimi systémy firmy Microsoft se setkate nejcastéji, zminim se zde jeste¢ o nékolika
skute¢nostech. Operaéni systém Windows jiz byl viceulohovy (multitasking), byt jak bylo zminéno vyse, u
verzi Windows 95 a Windows 98 nepfili§ stabilni. Microsoft také vyvijel operaéni systémy pro
pocitatové sité (do serverti). Tyto systémy odliSoval oznacenim NT, byly nejen vicetlohové, ale i
na hardware) a oznacil jej Workstation. Tim vlastn¢ vznikla paralelni fada opera¢nich systému, kde v jedné
fadé byly Windows 95, 98 a ME, v druhé fadé Windows NT 4.0, po nich nasledovaly Windows 2000
(ptivodné se mélo jednat o verzi NT 5.0 Workstation). Opera¢ni systém Windows XP obé fady
sjednotil.

5.2 Aplikac¢ni software

Aplikaéni software (programy) je programové vybaveni, které je navrZzeno a vytvoieno pro feSeni né¢jakého
konkrétniho problému.

Nejcastéjsi typy aplikac¢niho software:

e Textové editory — Poznamkovy blok, WordPad, Word, AmiPro (Lotus), WordPro (Lotus), T602,
WordPerfect

e Tabulkové kalkulatory — Excel, 1-2-3 (Lotus)

e Prezentacni programy — pro jednoduché grafické zpracovani informaci, PowerPoint

e Databazové systémy — slouzi ke spravé velkého mnozstvi dat, Access, FoxPro, dBase, Paradox,
Approach

e Internetové prohlizeCe (browsery) — slouzi k zobrazeni informaci v siti internetu, Internet Explorer,
Opera, Mozilla Firefox

e Organizéry — Outlook, Schedule +, Organizer (Lotus)

e Postovni programy — programy pro piijem a odesilani zprav, Outlook Express

o Kancelaiské baliky — vétSinou obsahuji textovy editor, tabulkovy procesor atd., Microsoft Office —
verze 95, 97, 2000, XP, 2003, 2007, edice Standard, Professional, OpenOffice

e Grafické editory — pro zpracovani obrazkd, fotografii, filmu ... RozliSujeme bud’ editory bitmapové
nebo vektorové podle typu vyuzivané grafiky, Corel, Adobe, Zoner

e Spravci soubort a archivacni programy

e Pomocné programy — Utility — nastroje pro spravu a udrzbu nejen software, ale predevsim hardware,
umi nastavit optimalni vykon vaseho PC, komprimacni programy,

e Viry — programy $kodici poéitaci, at’ uz softwarovému vybaveni, ¢i $kodlivé viry, které napadaji
hardware a totalné nici PC

e Spyware — je program, ktery vyuziva internetu k odesilani dat z po¢itace bez védomi jeho uZivatele

e Adware - obvykle jde o produkt, ktery znepiijemnuje praci s PC reklamou. Typickym piiznakem jsou
,»vyskakujici“ pop-up reklamni okna béhem surfovani.

e Dialer je program, ktery zméni zpiisob pristupu na internet prostfednictvim modemu. Misto bézného
telefonniho ¢isla pro internetové pripojeni piesméruje vytaceni na Cisla se zvlastni tarifikaci, napt. 60
K¢&/minutu (tzv. ,,zluté linky*).
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e Antivirové programy — nedilnd soucast pocitace pfistupujiciho k internetu, AVG — Grisoft, avast! —
Alwil

o FireWall — ochranna zed’, nejcastéji v podobé tzv. personalniho firewallu by mél byt taktéz vybavou
uzivatele pristupujiciho k internetu. Pfitomnost firewallu je témét nutnosti v momenté, kdy je uzivatel
K internetu pfipojen vetejnou IP adresou a jeho pocitaé je tak pfimo dosazitelny odkudkoliv z internetu
(vetejnou IP obvykle dostane uzivatel pti dial-up pfipojeni ¢i pii pfipojeni ptes kabelovy internet —
typicky Chello/UPC...).

e Vyvojové nastroje (nastroje pro tvorbu programti, kompilatory atd.) — Basic, C, C++, C#, Java, Cobol,
Pascal

e DTP programy

e Vyukové programy

e FEkonomické a informacni systémy — napf. programy pro zpracovani ucetnictvi firmy

e Pocitacova podpora vyroby (CAD, CAM, CAE...)

e Hry — obrovsky balik programt od strategickych, simula¢nich az bezvyznamné hry, v zadném piipade
bychom tuto skupinu programti neméli zatracovat, nebot’ mohou rozvijet mysleni v riznych smérech.

5.3 DalSi softwarové pojmy

S pojmem software se setkdvame s nasledujicimi oznaCenimi software, jde pfedevSim o zplsob nabyti
licence software. Pouzivani software musi spliiovat regule dané¢ Autorskym zakonem.

Freeware je software uréeny k volnému pouzivani, je distribuovan bezplatng.

Shareware je software, ktery je mozné volné distribuovat. Kazdy ma moznost ho zdarma vyzkouset, zda mu
vyhovuje nebo ne. Pokud ho ale nadale pouziva, je povinen se fidit podle autorovy licence a zpravidla
zaplatit cenu programu nebo se jen registrovat.

Trial verze ¢asové omezena verze, po uplynuti doby volného pouZivani je vét§inou potieba zaplatit licenéni
poplatek.

Demo verze — omezena verze komercéniho software, ktera se §ifi zdarma.
Adware — programy, které maji integrovanou reklamu.

Open source nebo také open-source software (OSS) je pocitatovy software s otevienym zdrojovym
kodem. Otevienost zde znamena jak technickou dostupnost kodu, tak legalni dostupnost — licenci software,
ktera umoziuje, pti dodrzeni jistych podminek, uzivatelim zdrojovy kod vyuzivat, napiiklad prohlizet a
upravovat.

OEM licence je zptsob licencovani software, kdy je licence k danému programovému vybaveni ziskana
soucasné se zakoupenim hardware ¢i jiného softwarového produktu.

5.4 Souhrnné otazky

Co je to software?

Co si lze predstavit pod pojmem systémovy software?
Co je oznacovano pojmem firmware?

Co je to BIOS?

Vyjmenujte operacni systémy, které znate.
Charakterizujte aplikacni software.

Co je to vir?

Jak se 1isi demo verze od trial verze programu?

Co je OEM software?

© XNk~ wWwDdRE
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Software

Co musi splnovat pouzivani software.

Odpovédi

> w e

o

9.
10.

Programové vybaveni pocitace

Je programové vybaveni pocitace, které umoznuje spousténi nebo zpracovani aplikac¢niho softwaru.
Software, ktery je napevno zabudovan v hardware a patii do skupiny systémového softwaru.

BIOS je zéakladni programové vybaveni, jemu je pfedano fizeni pii (re)startu pocitace. Po inicializaci
systému BIOS nahraje zavadéci Cast operacniho systému do paméti a predd mu fizeni. BIOS se tedy
spousti pfi kazdém startu pocitace a fidi komunikaci s hardwarem na nejnizsi trovni.

viz kapitola 5.1 (5.1.1)

Aplikacni software je programové vybaveni, které je navrZzeno a vytvoieno pro feSeni né&jakého
konkrétniho problému.

Programek, ktery Skodi pocitaci, at’ uz softwaru nebo hardwaru.

Demo verze je neuplnéd verze programu na vyzkouSeni — trial verze je plna verze programu s ¢asoveé
omezenou dobou pro pouziti (napt. 30 dni)

Software dodavany prodejcem spolu s vyrobkem.
Software musi byt legalné zakoupen, musi splitovat podminky dané Autorskym zakonem.

Jak jste dopadli?

Co dodat? Jako u ptedchozich souhrnnych otazek 10 a 9 vynikajici student, na hranici tispéSnosti jsou

studenti pouze se 6 spravnymi odpovéd’mi.
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6 Operacni systém Windows XP

Je systémovy software, ktery slouzi k obsluze pocitace.

Pied teoretickou ¢asti a praktickymi cviéenimi, ktera budou nasledovat v této kapitole, si musime ujednotit
nasledujici pojmy a s nimi spojené ¢innosti. Doporucuji si k této ¢asti sednout k zapnutému PC a vSechny

ukoly si vyzkouset. Nebot” ovladani pocitace neni védomost, ale dovednost a tisickrat vyféeny postup neni

nic proti jednomu praktickému vyzkouseni.

6.1 Zakladni pojmy

Prace s mys$i — Levé tlacitko:

o Kliknuti — rychlé stisknuti levého tlacitka mysi (nap#. vyber polozky), pouzivame u tladitek (napf. Start
na hlavnim panelu, jedna se o prvky, které reaguji na kliknuti)

e Poklepani — rychly dvojklik na levé tlacitko mysi (potvrzeni nabidky — dtto stisknuti na vybrané
polozce klavesy enter), pouzivame u ikon (napf. Internet Explorer na ploSe, jedna se o prvky, které
reaguji na poklepani)

e Tazeni mySi — na pozadovaném objektu stiskneme levé tlaCitko mysi a drzime je stisknuté a
posouvame na misto, kam chceme objekt pfesunout, tam levé tlacitko pustime (z angl. Drag-and-drop

— preklad ,,tahni a pust’*), pokud pfi tazeni drzime stisknutou klavesu Ctrl, nejdiiv pustime levé

tlacitko mysi a pak Ctrl, pfi tazeni se objevi vlevo dole malé plus, objekt nepiesouvame, ale

kopirujeme, zlstava i na pivodnim misté, na novém misté je duplicitni identicka kopie (nemusi se
vzdy jednat o presun/kopirovani, ale i o vybér vice prvki)

Prace s mys$i — Pravé tlacitko

e Mistni nabidka — vyvolame stisknutim pravého tlacitka mysi na misté, ke kterému chceme mistni
nabidku vyvolat (miuzZeme téz vdaném misté stisknout klivesu pro vyvolani mistni nabidky —
Apllication, vpravo mezi Alt a Ctrl)

Prakticka uloha Prace s mySi

S A

6.

Najed’te kurzorem mysi nad tlaCitko Start a stisknéte levé tlacitko mysi - rozbali se nabidka Start.
Stisknéte klavesu ESc — rozbalena nabidka se zrusi.

Stisknéte klavesu WIN — rozbali se nabidka Start.

Stisknéte klavesu Esc — rozbalena nabidka se zrusi.

Stisknéte kombinaci klaves Ctrl + Esc — rozbali se nabidka Start.

Stisknéte klavesu ESc — rozbalena nabidka se zrusi.

To je n€kolik zpusobt, jak 1ze vyvolat nabidka Start — ve Windows Ize akci provést vzdy nékolika zptisoby,

je na vas, kterou si oblibite a budete pouZzivat. Doporucuji znat vzdy alespoinl jednu alternaci pro piipad

selhani jedné volby.

7.

8.

9.
10.

Zobrazte si plochu — bud’ minimalizujte vSechny aplikace (aplikace stale b&zi, ale nezabird misto na
Plose) kliknutim na tlacitko B nebo stisknste kombinaci klaves WIN + D (desktop) nebo WIN + M
(minimalizovat, opétovna maximalizace WIN + Shift + M).

Najed'te mysi nad jakykoliv objekt na plose a poklepejte, dvakrat kliknéte na levé tlacitko mysi
(aplikace se otevre).

Zobrazte si plochu, viz 7.

Kdekoliv mimo objekty vyvolejte mistni nabidku, stisknéte pravé tlacitko mysi, objevi se mistni
nabidka plochy, vyberete-li polozku Vlastnosti, mizete nastavit dal$i moznosti pracovni plochy (viz
dalsi kapitola). Kliknete-li na pravé tlacitko my$i na objektu, miZete si vybrat dal$i moznosti
souvisejici s objektem.
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11. Stisknéte klavesu Esc — dialogové okno ¢i rozbalend nabidka se zrusi, zrusit lze téZ kliknutim levym
tla¢itkem na zaviraci kiizek vpravo nahofe u otevieného dialogového okna (nebo stisknuti kombinace
Alt + F4).

V dalsi ¢asti se budeme zabyvat nastavenim operacniho systému Windows a to pojmy:

e Plocha
e Hlavni panel a nabidka Start
e Ovladaci panely

6.2 Zakladni pojmy soubor, slozka

Veskera data v pocitaci nebo jinych médiich (vymenné disky, disketa, CD ROM, CD RW...) jsou uloZeny
Vv tzv. souborech. Soubor je napt. text, obrazek, hudba, film, ale i program nebo tfeba databaze. Soubory jsou
pro piehlednost umistény ve Slozkach. Slozky jsou uspoiadany v tzv. stromové struktufe. To znamena, ze
kazda slozka muze mit n¢kolik podslozek, ale jedinou slozku nadfazenou. Vyjimkou je tzv. korenova slozka,
Z niz neni mozné postupovat vyse — je vSem nadiazena. Kazda slozka je jednozna¢né popsana svoji cestou,
tedy ndzvy nadfazenych slozek. Cesta navic zacina pismennym oznacenim disku (¢i jednotky vyménného
média), za nimz nasleduje dvojtecka. Jednotlivé nazvy slozek jsou oddéleny obracenym lomitkem. Slozky
obsahuji soubory, podslozky, slozka mtize byt i prazdna.

Nazvy slozek a souborti mohou obsahovat v§echna pismena Ceské abecedy, Cislice, mezery a dalsi znaky.
Nazev se sklada ze jména a piipony, které jsou oddélené teckou. U slozek se pfipona vétSinou nepouziva a
pfi standardnim nastaveni Windows se piipony nezobrazuji ani u souborid. Zakazané znaky v nazvu slozek a
souborti jsou:

e : (dvojtecka)

o \ (obrdcené lomitko) — napiSete pravy Alt+Q

o [ (obycejné lomitko)

o * (hvezdicka)

o ? (otaznik)

e " (uvozovky)

o < (znaménko je mensi) — napisete pravy Alt+, (¢arka)

e > (znaménko je vétsi) — napisete pravy Alt+. (tecka)

o | (svisla édra, tzv. svislitko)
Pokud budete pouzivat jen Cislice a pismena bez hackl a carek, urcité neudélate chybu (v nékterych
operacnich systémech neni mozné pouzivat hacky a ¢arky a v dnesni dobé internetu pfedem nevite, co se
vSechno s upravovanym souborem bude dit). Nazev souboru a slozky mize obsahovat az 256 znakd. Opét
ale doporucuji zdrzenlivost. Jednak pii prohliZzeni souborii a slozek dlouhé nazvy situaci komplikuji, jednak
v nékterych opera¢nich systémech s nimi nelze pracovat. V dobé DOSu bylo mozné ve jménu (¢ast nazvu
souboru pied teckou) mozné pouzit maximalné 8 znakl a doporucuji tuto zasadu dodrzovat i dnes (opakuji —
doporucuji). Nazvy souborti a slozek je dobré uvazlivé vybirat pro jasnost a ptehlednost ve vasem pocitaci.

Soubory maji navic od slozky pfiponu, ktera je k nazvu pfipojena za posledni teCkou. Piipona souboru je
vétSinou tfipismenna a upfesnuje, o jaky typ souboru se jedna. Vzhledem k tomu, Ze piiponu od nazvu
souboru oddéluje te¢ka, NEDOPORUCUJI ve jménech soubord a slozek pouzivat te€ku. Podle piipony
systtm Windows rozpoznd, kterou aplikaci je potieba oteviit k pfeCteni souboru. Jednoznacné
NEDOPORUCUJI ménit piiponu souboru tim, Ze ji (napf. v Prizkumnikovi, viz dalsi kapitola)
PREPISETE. Zménit typ souboru (ten vlastnd oznaluje piipona) miZete v programu, ve kterém miZete
S prislusnym souborem pracovat (vétSinou v menu Soubor je polozka Ulozit jako nebo néco podobného).
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V tadé ptipadt chceme pracovat se skupinou soubord a to je nutné néjak popsat. K tomu se pouzivaji tzv.
nahradni znaky ? a *. Otaznik nahrazuje pravé jeden znak. Jeho pouziti si osvétlime na prikladu. Zapisem
(jak v DOSu tak ve Windows nerozliSujeme mala a velka pismena, pro odliSeni nazvii soubortt od bézného
textu budu pro nazvy pouzivat velka pismen) T?M sdélim pocitaci, Ze chci pracovat se vSemi soubory,
jejichz nazev ma tfi znaky (ani vic ani mén¢), kde na prvnim misté je T na tfetim M a néco mezi tim. Muze
to byt TIM, TOM, TAM, T1M..., ale nemiize to byt tteba TOTEM. Sice spliuje vlastnosti na prvnim misté
je T na poslednim M, ale nesplituje délku. Pokud bych chtél vybrat vSechny vySe pouzité¢ nazvy (tj. TIM,
TOM, TAM, T1M, ale i TOTEM), musel bych pouzit druhy ndhradni znak — hvézdi¢ku. Zapis by vypadal
nasledovné T*M. Timto zapisem sdélim pocitaci, Ze chci pracovat se vSemi soubory, jejichz ndzev mé na
prvnim misté je T na tfetim M a néco mezi tim (a je mi jedno kolik znakd to bude). Jesté jednu véc — znaky
za hvézdickou (v mém ptipadé M) jsou vétSinou ignorovany, Cili Gplné spravny zapis je T*. To plati pro
kazdou ¢ast nazvu — tedy zvlast pro jméno a zvlast’ pro pfiponu. Pokud tedy chci pracovat se vSemi
soubory, pouziji zapis *.*, pokud bych chtél vybrat spustitelné soubory (viz nize na této strance),
zapisu *.EXE.

Ptipon je mnoho, zde je nekolik z nich. Praxe s pocitacem vas ¢asem seznami i s jinymi pfiponami soubord.

o EXE — spustitelny soubor, pocitacovy program

e COM — spustitelny soubor

o BAT —davkovy

e PIF — zastupce programu DOS

o LNK —zdstupce

o VB? —skript, také spustitelny soubor, miize obsahovat viry
e HLP — soubory napovédy

e SCR — soubory sporice monitoru

o SYS —systémové soubory (radéji nemazat)
e DLL, INI — soubory, které nékteré programy potrebuji ke svému spravnému fungovani (opét radeji
nemazat)

e TXT, DOC, DOT, DOCX, RTF — textové soubory

o XLS, XLT — tabulkovy procesor Excel

e PPT, PPS — prezentacni program PowerPoint

e MDB — databazovy program Access

o HTM, HTML — WWW stranky

e JPG, BMP, GIF, TIF, PNG, PSD — soubory obsahujici obrazky

o MP3, WAV, MID — zvukové soubory

e ZIP, RAR, ARJ — komprimované soubory

o PDF — soubory, které je mozné prohlizet v programu Acrobat Reader

e atd.
Pozor, dostanete-li v e-mailové pos§té soubor s vicenasobnou piiponou napt. *.SCR.EXE, témét se 100%
jistotou se jednd o virus. V zadném piipad¢é takovéto soubory neotvirejte, i kdyby byl e-mail ze znamé
adresy.

6.3 Plocha

Po spusténi PC a piihlaseni do operacniho systému uvidite na obrazovce tzv. Plochu. Plocha je zakladni
komunikacni prostfedek systému Windows XP, na ni jsou zobrazeny dal$i prvky jako ikony, okna,
nastrojové listy... Zde je potieba si ujasnit dalsi pojmy. Zminéna ikona (napt. AVG) je objekt, ktery reaguje
na poklepani, naopak na kliknuti reaguje tlacitko (napf. Start, nebo spusténé aplikace v hlavnim panelu).
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Plocha vzdy vyplnuje celou obrazovku. Plochu mohou pfekryt nékteré spusténé aplikace. Jak uz bylo
popsano v kapitole o Klavesnici, pomoci klaves WIN + D lze plochu rychle zobrazit a vSechny spusténé
aplikace minimalizovat na Hlavni panel (Hlavni panel je lista ve spodni ¢asti obrazovky, na které je vlevo
tlacitko Start). Ve skutecnosti se opét jedna o slozku.

Prakticka tloha WIN klavesa

1. Vyzkousejte si — spust'te alesponi tfi libovolné aplikace — kliknutim napt. na polozky Tento pocitac,
Internet Explorer a Outlook Express v nabidce Start (pfip. poklepanim na nékterou z téchto ikon na
Plose). Stisknéte WIN + D. Aplikace se minimalizuji na hlavni panel a zobrazi se Plocha.

2. Pro prepnuti se do spusténé aplikace mulizete pouzit tlac¢itko na hlavnim panelu nebo stisknéte a drzte
levy Alt a tukejte na klavesu Tab. V nabidce se Vam zobrazi vSechny spusténé aplikace, opakovanym
stiskem klavesy Tab (pfi stalém drZeni klavesy Alt) najedete modrym rameckem na vybranou aplikaci.
Kdyz pak pustite vSechny klavesy, vybrana aplikace se stane aktivni.

3. Zobrazte si plochu (WIN + D).

4. Kdekoliv mimo objekty vyvolejte mistni nabidku, stisknéte pravé tlacitko mysi, objevi se mistni
nabidka plochy, vyberete-li polozku Vlastnosti, zde si nastavime pracovni plochu (viz ddle). Toto
dialogové okno lze vyvolat také pies nabidku Ovladaci panely (viz dalsi kapitola).

6.3.1 Popis okna

Spust'te si Microsoft Word (nabidka Start/V§echny programy/Microsoft Office/Microsoft Word, v nékterych
verzich nebude mezikrok /Microsoft Office). PopiSeme si na ném prvky okna — plati obecné, programy jsou
spoustény v oknech, odtud plyne nazev operac¢niho systému — Windows. Po spusténi Wordu se zobrazi okno
programu s otevienym prazdnym sesitem v dokumentovém okné (soucasné se na hlavnim panelu objevi jeho
tlacitko). Okno aplikace na obrazku je maximalizovano a vyplni tedy celou plochu obrazovky. Pozname to
také podle tii tlacitek v pravém hornim rohu, ktera maji tento tvar IEEd a ktera slouzi k ovladani okna.
Pokud okna maximalizované neni, kliknutim na prostedni (ted’ maximalizacni) tlacitko okno maximalizujte
— pro vétSinu ¢innosti je vhodné mit okno maximalizované, aby pracovni plocha byla co nejvétsi. V tuto
chvili se toto tlac¢itko méni v tlacitko obnovovaci — kliknutim na néj zmenSite okno na velikost, kterou méelo
pfed maximalizaci. Tla¢itko zcela vpravo slouzi k ukonéeni programu (nebo Alt+F4), levé k jeho
minimalizaci (aplikace stale b&zi, ale opticky nezabira misto na Plose). Okno dokumentu je v obr. nize
maximalizovano.

Titulkov¥ pruh Ovlidaci tlaitka pro celou aplikaci Word

Zaviraci tladitko
&, — pro dokument

Panel nabidek T-_ w': _f-

Panely ndstroji

|

Pravitko - vodorovné Posuvnik

5 7
- svislé

—_

Stavovy radek o . -

gen o Amemctrar NNOIO A AC UM k- Aoms=aa)
s ol & 1 e 2Aom %3 [
Hlavni panel — FETEEECECCEDE

Titulkovy pruh (zéhlavi okna) obsahuje jméno programu (vzdy) a (ptfipadné, zalezi na programu) nazev
dokumentu — "Microsoft Word — Dokument1", vlevo je tlacitko systémové nabidky — pokud na néj klepnete,
rozhali se systémova nabidka — moZnost obnoveni, resp. maximalizace okna, jeho minimalizace, pfesun,
resp. zména velikosti pomoci klavesnice a konecné jeho zavieni. Systémovou nabidku mtizete také rozbalit
kombinaci klaves Alt+mezernik. Nazev "Dokument+¢islo" je uveden u novych, jesté neuloZenych soubort,
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jinak se zde objevi nazev souboru (toto je konkrétné pro Word). V pravé ¢asti jsou ovladaci tlacitka pro praci
s oknem programu (popsana v pifedchozim odstavci).

Mastroje | Tabulka Ckno Mapovéda Hlavni nabidka (menu) obsahuje rozbalovaci
% Pravopis... F7 nabidky vSech moznosti programu, vpravo pak
Jazvk . tlacitka pro ovladani okna souboru (shodna

s tlacitky okna programu). Polozky podnabidek
rozbalime bud’ kliknutim mysi na ptisluSnou
polozku, nebo se klavesou F10 dostaneme do
hlavniho menu a pomoci Sipek vybereme nebo

Diopisy a korespondence 3
Mastroje na webu...
= Mofnosti aukomaticksch opray...

Ylastni... podrzime klavesu levy Alt a soufasné pismeno,
MoZnosti... které je v nazvu podnabidky podtrzené (napt. u

£

polozky Nastroje se jedna o N), ¢imz se rovnou
podnabidka rozbali.

V nabidce se miizeme setkat se tiremi typy polozek, vyzkousejte si:
e polozku tvofi slovo — rovhou se provede uvedena polozka (v nabidce Zobrazit/Normalné — zméni se
typ zobrazeni dokumentu)

e polozku tvoii slovo a za nim je Sipka * — po vybrani se objevi dalsi podnabidka (Zobrazit/Panely
nastroju — vybereme, ktery panel nastroji ma byt zobrazen)

e polozku tvoii slovo, za kterym jsou tfi teCky — po vybrani této polozky se objevi dialogové okno
s upfesnénim (v nabidce Soubor/Vzhled stranky — se doplni dalSi poZzadavky napf. na Sifku okraji

stranky ...).

Panely nastroja jsou pruhy tlacitek pro ovladani programu pomoci mysi. Zobrazen miize byt jeden nebo
vice panell (opét zalezi na konkrétni aplikaci). Ve Wordu se pod panely nastroju zobrazuje Pravitko. Dale
nasleduje pracovni plocha, jeji vzhled opét zavisi na konkrétnim programu. Pracovni plocha s oknem
otevieného souboru zaujima nejveétsi ¢ast obrazovky. Vpravo a dole vidite posuvniky.

Stavovy Fadek na spodni hrané okna aplikace obsahuje zpravu o stavu programu (v pfipad¢ tohoto okna je
nad nim jeste jeden panel nastroji — Kresleni).

Obnovime si velikost okna — prostfednim z tladitek vpravo nahofe. V tuto chvili totiz miZeme s oknem
provadet jesté dvé dalsi Cinnosti — ménit jeho velikost a pfesunovat ho (ani jedno nejde, pokud je okno
maximalizované). Velikost ménime nejlépe za roh — jestlize na né&j najedete, kurzor se zméni v dvojitou
[
e

Sipku — a tazenim zmeénite rozméry okna. Pfesunout okno muizete pomoci titulkového pruhu — opét

tazenim za né&j. Okno zavtete bud’ kliknutim na @ nebo kombinaci Alt+F4.

6.3.2 Vlastnosti plochy
Vlastnosti plochy vyvolame vyvolanim mistni nabidky na plose, kliknutim na pravé tlacitko mySi mimo
jakékoliv objekty a vybranim polozky Vlastnosti, objevi se dialogové okno Zobrazeni — vlastnosti. Nejdiive

si v§imneme titulkového pruhu. V ném je vlevo nazev dialogového okna a vpravo zaviraci tlacitko

(uzavieni dialogového okna bez potvrzeni vybrané volby) a tladitko pro vyvolani kontextové napovédy E]
Tazenim za titulkovy pruh lze dialogové okno pfemistovat libovoln¢ po plose (stejné jako u programi).
V hlavni casti dialogového okna jsou na jednotlivych kartach rtizna nastaveni vasi pracovni plochy. Mezi
kartami se lze pfepinat bud’ kliknutim na zalozku karty nebo sou¢asnym stisknutim klavesy Ctrl+PgDn nebo
Ctrl+PgUp. Konkrétni nabidky karty se vybiraji pomoci mySi nebo klavesou tabuldator a Enterem. Vybranou
nabidku lze potvrdit bez uzavieni dialogového okna kliknutim na tlacitko Pouzit, kliknutim na tlacitko OK se
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nabidka potvrdi, ale zaroven se dialogové okno uzavie. Tla¢itko Storno nepotvrdi volbu a uzavie dialogové

okno, stejného efektu dosahneme stisknutim klavesy Esc nebo kliknutim na zaviraci kiizek a nebo
stisknutim kombinace klaves Alt + F4.

Prakticka iloha Zobrazeni - vlastnosti plochy

1. Zobrazte si plochu (WIN + D).

2. Vyvolejte si mistni nabidku plochy, pravé tlacitko mysi, vyberte polozku Vlastnosti a potvrd’te enterem
nebo kliknutim mysi.

3. Dialogové okno chytte za barevny titulkovy pruh a premistéte ho po plose monitoru. (Najed’te na

titulkovy pruh, stisknéte levé tlacitko mysi, drzte stisknuté a ptesouvejte, chcete-li presun ukondit,
pust’te levé tlacitko mysi).

4. Kliknéte na tlacitko pro vyvolani kontextové napovédy E, zméni se tvar kurzoru R? a kliknéte na
libovolny pojem v dialogovém okné, je-li nadefinovana, objevi se kontextova ndpovéda. Napr. kliknéte
na karté motivy do casti s nahledem, ve zZlutém ramecku se objevi — viz obrazek.

Vlastnosti plochy s kontextovou napovédou

Motivy | Plocha | Spofiz obrazovky | Vzhled | Mastaveni

Mativ tvofi pozadi, sada ikon, zvuki a dalich asti, umefijici
jednim klepnutim zménit viastni nastaveni vzhledu poéitade.

Motiv:
Windows XP (zménéno) + | | Ulodt jako...

Nahled:

Zobrazuje, jak bude vybrané nastaveni vypadat
na plofe.

5. Stisknutim Esc kontextovou napoveédu zrusite.
6. Vyzkousejte si pohyb po jednotlivych zalozkach dialogového okna (PgDn, PgUp) a pohyb po
jednotlivych nabidkach (mys nebo kldvesa Tab).
7. Esc zaviete dialogové okno bez potvrzeni jakychkoliv nastaveni.
Motivy

Nastaveni vzhledu oken, obrazku na plose, spofice obrazovky lze jednak ménit zvlast, jednak lze pouzit tzv.
Motivl, prvni karta dialogového okna Zobrazeni — vlastnosti (viz obr v ukolu 4), kde je moznost vybrat
motiv ze seznamu. V nabidce je motiv Windows XP — to je vychozi nastaveni systému, kdy se okna zobrazuji
v modrém prostorovém zobrazeni. Nechybi zde ani motiv Klasické nastaveni — které nastavi Windows XP
do podoby jeho ptedchidcti Windows ME a Windows 2000. V prostoru pod seznamem oznac¢eném jako
Ndahled se zobrazuje, jak bude motiv vypadat. Stisknutim OK se motiv pouzije, Storno se okno uzavie bez
provedeni zmén a stisknutim tlacitka Pouzit se motiv pouZije aniz by se dialogové okno Zobrazeni uzavielo.

Prakticka uloha Motivy

Vyzkousejte si zménu motivu, jak je popsano v textu Motivy.

Pokud si podle nasledujiciho popisu provedete zménu nastaveni vzhledu je mozné si toto nastaveni ulozit do
vlastniho motivu. Postup — na vSech dalSich kartach dialogového okna Zobrazeni — vlastnosti zvolite vlastni
nastaveni a potvrdite vZdy tlacitkem Pouzit, nakonec se presunete na kartu Motivy, kde ulozite zvolené
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nastaveni kliknutim na tlacitko UloZit jako (vedle seznamu motiviy). Nazev motivu je na Vas (napi. Muj
motiv), muzete se k nému kdykoliv vratit i ho ménit, bude ulozen v seznamu motivu.

Odstranéni vlastniho motivu je velice jednoduché, na kart¢ Motivy vyberte v seznamu vlastni motiv (jeho
Jjméno) a kliknéte na tladitko Odstranit (vedle seznamu motivii).

Plocha
Na karté¢ Plocha mtzete zvolit obrazek, ktery bude zobrazen na plose. Muzete si zvolit obrazek, ktery je
uveden v seznamu nebo kliknutim na tlacitko Prochdzet si zvolit z vlastniho umisténi sviij obrazek, ktery je

ve forméatu JPG, GIF nebo BMP. Je-li vybrana volba Zadny muzete zvolit barvu pozadi plochy. Zvolite-li
obrazek lze nastavit jeho umisténi na ploSe — rozbalovaci polozka Pozice.

Zobrazeni — vlastnosti — Plocha

Zobrazeni - vlastnosti @El

Motivy | Plocha | Spofiz obrazovky | Vzhled | Mastaveni

Pozadi

B 5
I Zeleryy kémen
B Zmko kévy Pazige:
Zareni Na stfed d
@ Heka Sumida -
3 ‘E]awa'
Wlastni nastaveni plochy...

Prakticka uloha Obrazek na plochu

1. Oteviete si aplikaci malovani (Start/Vsechny programy/PrislusenstvilMalovani nebo piikazovy fadek
Start/Spustit a zde napiSte jméno spoustéciho souboru pro malovani MSPAINT a stisknéte OK).
Nakreslete libovolny obrazek.

Zvolte Soubor/Ulozit a ulozte jej napt. do slozky Plocha se jménem napi. OBR.

Zavtete program malovani.

Vyvolejte si dialogové okno Zobrazeni — Vlastnosti — kartu Plocha (pravé tlacitko na plose — WIN + D —
polozka Vlastnosti — levé tlacitko mysi).

6. Zvolte Prochdzet — vyberte slozku plocha a jméno souboru (OBR) s uloZzenym obrazkem, potvrdte OK a
nastavte zpisob zobrazeni na plose — Pozice.

S A

Nyni zaleZi na Vas, zda si tento obrazek nechate na plose nebo zvolite jiny, postup znate.
Spofri¢ obrazovky

V horni ¢asti této karty dialogového okna Zobrazeni — vlastnosti je zobrazen ndhled na spofi¢, jak bude
priblizn¢ vypadat. Ne vSechny spofice nahled zobrazuji. Spofic¢ Ize zvolit z nabidky pod néhledem. Jeho

nastaveni upravite stisknutim tlacitka Nastaveni. Pro lepsi predstavu stisknutim tlacitka Ndhled — bude spofic¢
ihned spustén.

U spori¢e muiZzete nastavit prodlevu, dobu ne¢innosti PC, kdy se spofi¢ spusti. Lze nastavit i vlastni spofice,
je ale nutné je umistit do slozky Windows/System32 se spofi¢i. Ukladani souborl bude probrano az v dalsi
kapitole, zatim tuto moZnost opustime.
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Spofi¢ lze snadno pouzit k zabezpeceni PC. Pokud zaSkrtnete poli¢ko Pri pokracovani zobrazit wvodni
obrazovku (viz obr), bude pfi ukonceni spofice (stisknuti libovolné klavesy, pohnuti mysi) zobrazena Gvodni
obrazovka. Pokud je nastaveno pii spusténi Windows heslo, potom se bez jeho znalosti do pocitace
nedostanete.

Zobrazeni — vlastnosti — Spo¥i¢ obrazovky

Zobrazeni - vlastnosti El El

Mativy || Plocha Spnﬁénbmznvkv|vmleu Nastaveni

Spafic obrazovky
Prostorove Ietaiic obickty [ Nahled

Pfi pokragovani zobrazit Gvodni obrazovku

Potkat: [ 10/3] min

Napdjeni obrazovky
Cheetedi nastavit viastnosti
napdjeni monitoru a uspofit energi.
& Kepnéte na tiad ke Napaieni

[ ok J[ somo | Poust |

Prakticka uloha Spofti¢ obrazovky

Vyzkousejte si zménu spofice jak je popsano v textu Spofi¢ obrazovky, pro jeho vyzkouseni nastavte policko
Pockat na 1 min.

Vzhled

Nejvétsich zmén v zobrazeni Windows XP nastavime na karté Vzhled v dialogovém okné Zobrazeni —
vlastnosti. V horni Casti této karty je pét nahled zvoleného zobrazeni, vlevo dole pak trojici seznamu
ovliviiyjici vzhled. V prvnim je mozny vybér mezi dvéma zakladnimi styly zobrazeni oken — Klasické
nastaveni odpovida stylu vykreslovani oken z pfedchozich verzi. Druhou moznosti je styl Windows XP, kdy
jsou okraje oken, tlacitka a dalsi prvky vykreslovany z komplikovanéjsich stinovanych obrazk.

Zvolite-li Klasické nastaveni, miZzete v seznamu Barevné schéma vybirat z pfedchozich barevnych schémat,
podobné jako tomu bylo ve Windows ME nebo 2000 a diive. V piipadé stylu Windows XP jsou v zakladni
nabidce dostupna tii schémata — kromé vychoziho modrého i stfibrné a olivové zelena. Tieti seznam urcuje
velikost pouzitych pisem, zejména v titulku okna a nabidkach.

Zobrazeni — vlastnosti — Vzhled

Zobrazeni - vlastnosti

Motivy || Plocha | Spofié obmznvky‘ Vzhled |Nastaven'|

CTel|
Aktivni okno F—_I['E\@
Okno se zpravou E| &

Okna z tlagitka:

Styl Windows XP v

Barevné schéma

| Wehozi {modrs) v

Welikost pisma Efeldy. ..
Mo J
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Prakticka uloha Spori¢ obrazovky
Vyzkousejte si zménu zobrazeni pii riznych nastaveni na karté Vzhled.
Nastaveni

Na karté¢ Nastaveni se provadi nastaveni grafické karty, které mize ovlivnit i ostatni uZivatele pocitace.
Doporucuji nechat nastaveni jak je nastaveno a nezasahovat (pfipadn€ po dohod¢ s vyucujicim).

6.3.3 DalSi nastaveni plochy

Zobrazeni ikon na plose

Na plose jsou zobrazeny objekty a zastupci (odkaz na umisténi — ma v pravém dolnim rohu cernou Sipku),
kteti usnadnuji snadnéjsi ptistup k nékterym aplikacim a souborim. Mohou a nemusi byt na ploSe zobrazeny.
Vyvolate-li si mistni nabidku plochy a vybere prvni volbu Setadit ikony — mizete vse sefadit podle riznych
kritérii (Nazev, Velikost, Typ, Zménéno), dal muzete v této nabidce upfesnit zarovnani objektti na plose a
koneéné vybrat volbu (je zaskrtnuta — zmena vybranim polozky) Zobrazit ikony na plose.

Mistni nabidka plochy
Nem

Aktualizovat Velikost
Typ
s Zménéno
VloZit zéstupce
Vlastnosti grafiky...

. Rovnat automaticky
MozZnosti grafiky 3

v Zarovnat k mfizce

v 4
Novy v Zobrazit ikony na ploge

Vlastnosti Uzamknout webové polozky plochy

_ Spustit Privodce vy&igténim plochy

Prakticka uloha Zobrazeni objektii na plose

1. Vyvolejte si mistni nabidku plochy a zménte riizna fazeni objektd na plose.

2. Vyvolejte si mistni nabidku plochy a zméiite zobrazovani ikon na plose (kliknéte na zaskrtnutou volbu
Zobrazit ikony na plose).

3. lkony na plose opét zobrazite — mistni nabidka plochy/Sefadit ikony/Zobrazit ikony na plose.

4. Vyvolejte si mistni nabidku plochy, vyberte volbu Seradit ikony/Rovnat Automaticky — zkusite-li
premistit jakoukoliv ikonu k pravému okraji monitoru po pusténi levého tlacitka se vrati k levému okraji
monitoru. V tomto nastaveni nelze rozmistovat ikony po monitoru podle vlastnich pfedstav. Staci tuto
volbu vypnout, nemit zagkrtnutu — viz Obr.

Vytvoreni Zastupce

Zastupce umoziuje rychly pristup ke spusténi programu, otevieni souboru. Lze jej vytvofit n€kolika
zpasoby. Vytvorit zastupce mizeme pomoci mistni nabidky plochy a vybranim polozky Novy/Zastupce
spusti se privodce vytvoreni Zastupce — do piikazového fadku je potieba zapsat cestu s umisténim
spoustéciho souboru (v pripadé zastupce pro spousteni aplikace), cestu Kk umisténi souboru.

Prakticka uloha Zastupce pro spousténi Pruzkumniku Windows

1. Vyvolejte si mistni nabidku plochy.
2. Vyberte polozku Novy/Zastupce.

3. Do ptikazového tadku napiste slovo EXPLORER (jméno spoustéciho souboru pro spusténi
prizkumniku), stisknéte Dalsi.

4. Zménte jméno zastupce napt. na Prizkumnik.

5. Dokoncit.
Timto zpusobem vytvorite zastupce pro spusténi Prizkumniku, spravce soubori a slozek ve vasem pocitaci.
Druhy zptsob jak vytvorit zastupce je pomoci volby z mistni nabidky Odeslat/Plocha (vytvorit zdstupce)
v nabidce Start. Postup viz dalsi prakticka tloha.
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Prakticka uloha Zastupce pro spousténi textového editoru Word z nabidky Start

1. Aktivujte nabidku Start (kliknutim mysi na tlacitko Start nebo stisknuti klavesy WIN).

2. Najdéte textovy editor WORD (napf. v naposledy spousténych — viz obr., nebo v nabidce Start/Vsechny
programy/Microsoft Office/Word) a vyvolejte mistni nabidku (kliknéte na pravé tlacitko mysi).

(vytvoftit zastupce).

=
ACDSee 6.0 Ffipojit k nabidee Start oz nastaveni I
Odeslat » i z
] ot EEE ) Fiicnce posty
=l 2003 Kopirovat D Dokumenty
@ Adobe Photosh|  Odebrat z tohoto seznamu _
Pejmenovat €} zafizenl Bluetooth
Vlastnosti & skype
Viechny programy p R UF FileCD

Chcete-li zménit ikonu vytvoieného zastupce, postupujte podle nasledujici praktické Glohy.

Prakticka iloha Zména ikony zastupce

1. Na vybraném zastupci vyvolejte mistni nabidku (kliknéte na pravé tlacitko mysi).

2. Vyberte polozku Vlastnosti.
Na karté Zastupce kliknéte na tlacitko Zmeénit ikonu a staci vybrat, popt. prochazet a ve slozkach pocitace
najit slozky obsahujici ikony (viz dalsi kapitola Hledani).

Prakticka iloha Zména nazvu zastupce

1. Na vybraném zastupci vyvolejte mistni nabidku (kliknéte na pravé tlacitko mysi).
2. Vyberte polozku Prejmenovat.

3. Nebo vyberte zastupce (jednou na néj kliknéte levym tlacitkem mysi) a stisknéte funkeni klavesu F2.
Kurzor se objevi v Casti se jménem zastupce, editaci ukoncite stisknutim klavesy enter.

4. Nebo vyberte zastupce (jednou na néj kliknéte levym tlacitkem mysi) a najed’te mysi do Casti s nazvem
a stisknéte levé tlacitko mysi a o chvilku déle jej nechte stisknuté, po uvolnéni jste v editaci nazvu
zastupce.

Opét je nekolik zphsobd, jak provést danou akci. Opét zalezi na vas, kterou si vyberete.

Toto by bylo ze zdkladniho nastaveni plochy prozatim vse.

6.4 Hlavni panel a nabidka Start

Ve spodni (vétsinou) Casti plochy se nachdzi Hlavni panel. V levé Casti obsahuje tlacitko pro vyvolani
nabidky Start. Prava ¢ast hlavniho panelu se nazyva oznamovaci ¢ast — zobrazuje se zde (neni-li nastaveno
jinak) aktualni Cas a také tlacitka nékterych programi, které k nim mohou urychlit pfistup. Zbyvajici prostor
vyplityji tlacitka spusténych programii. Na hlavnim panelu se mohou zobrazovat i dalsi tlacitka.

Prakticka uloha Nastaveni hlavniho panelu

1. Vyvolejte si mistni nabidku hlavniho panelu, najed’te mys$i nad hlavni panel a stisknéte pravé tlaéitko
mysi. Vyberte nabidku Vlastnosti.

2. Dialogové okno lze piemist'ovat po plose monitoru. Najedeme mysi nad horni titulkovy pruh (Obsahuje
text Vlastnosti Hlavniho panelu a nabidky Start), stiskneme a drzime stisknuté levé tlacitko mysi a
tahneme.
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3. Dialogové okno obsahuje dvé karty, kartu Hlavni panel a kartu Nabidka Start, kliknutim na zalozku
listujeme Vv kartach, lze téz pouzit kombinaci klaves Ctrl + PgDown nebo PgUp.

4. Otaznik v pravém rohu titulkového pruhu dialogového okna mé vyznam kontextové napovédy. Najed’te

my$i na otaznik, kliknéte (rychly stisk a pust levého tlacitka mysi), kurzor zméni podobu k? , najetim

nad kterykoliv pojem a kliknuti na levé tlacitko mysi se zobrazi, je-li nadefinovana, kontextova
napovéda k danému pojmu.

5. Vyzkousejte si jednotlivé postupy a nastaveni v nabidce Hlavni panel podle nasledujiciho obrazku. Pii
zméng¢ nastaveni stac¢i kliknout na tlacitko Pouzit a ne OK. Zména se provede a dialogové okno zlstane
oteviené. Ikony uvedené v oznamovaci ¢asti — jejich vyznam je zcela zietelny z jejich nazvu.

6. Hlavni panel mize a nemusi byt umistén v dolni ¢asti monitoru. Neni-li uzaméen ve své poloze (rychlé
odemceni, mistni nabidka Hlavniho panelu, pravé tlacitko mysi na HIl. panel a vybrani polozky
Uzamknout hlavni panel). Najedte mysi nad Hlavni panel kdekoliv mimo objekty, stisknéte a drzte
stisknuté levé tlacitko mysi a pfesuiite hlavni panel k levému, pravému, hornimu okraji monitoru.

7. Velikost (vysku) Hlavniho panelu lze ménit najetim myS$i na jeho okraj, tvar kurzoru se zméni na

roztahovaci Sipku I, stisknéte levé tlacitko mysi, drzte stisknuté a méiite vySku hlavniho panelu. Hlavni
panel nesmi byt uzamcen.

Vlastnosti Hlavniho panelu

| Uzamkne-hlavni-pand-vieho-umisténi¥

.; start € 6|7 zinternet..- | B 53

Po-spusténi-aplikace-seautomatickoy-skryje-
hlavni-panel-za-okraj monitory -opét-se zobrazi-
) Automatichy srjvat Henmi panel kdvZ-najedete-myiikokraji-monitoruy

[ Zobrnat havei parel nbd catatri okny
[] Sesiupovat podobnd tis2 s Hamiho panshy | .
[¥] Zobrazt panel Snades sgedtdni

Orrraenireasi cblast

[#] Uzaembngat v § panad

Hlavnipanel-budevidy zobrazennad-ostatmnimi-
oknv-spustdnrych-aplikaciy

Pri-nedostatiomistana-hlavnim-panelu-se
seskupi-dojednoho-tladitkca soubory stejne
aplikacef

[+#] 2Zobeazovat hodimy

Pehlednost coramowvac | oblasti mifete rvyit sarytim
o varyeh lon

[ Skenit neakaini iony

Panel-ikonamipro-spusténi-dalSich-aplikaci -
Lz ustvatdlsiy upravovalt

Na karté nabidka Start se lze pfepinat mezi riznymi podobami zobrazeni nabidky Start. V dals$im vykladu
budeme pouzivat nastaveni Nabidka Start — viz obr. nize (Viastnosti Nabidky Start).

Pomoci Nabidky Start, 1ze upravovat vzhled a zastupce v nabidce Start. Pfidavani zastupct do nabidky Start
si predvedeme pozdéji az se seznamime s hledanim umisténi soubort.

Vlastnosti Nabidky Start

Viastnosti Hlavniho panelu a nabidky Start

Hawnipanel | Nadida Staa

® Nadida R Mastni_ |
Terto sty rab idkcy poskyduge snadny pfistup k
rtemuty, emakim 8 obl Derym programim

O Kasicks nab i St

Tato modnost poulife syl nabidy pedchozich
verz systému Windows

o] o |
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Ve vybraném zobrazeni je vzdy aktivni tla¢itko Viastni. Kliknutim na toto tlacitko u volby Nabidka Start se
nastavuje velikost ikon v nabidce Start, pocet naposledy spousténych programi (aplikaci) v nabidce Start
(zobrazuji se nad volbou Vsechny programy). Historie naposledy otviranych aplikaci Ize kliknutim na
tla¢itko Vymazat historii vymazat. Dale se zde voli prohlize¢ internetu a vychozi postovni klient, ktefi se
zobrazi v nabidce Start.

Uprava nabidky Start

Upravit nabidku Start E|E|
Obecné | UpFesnit

Velikost ikon programi
.
8 on

Programy

4 O Maté ikony

Mabidka Start obsahuje zastupce programul, které poufivéte
nejéastéji. Vymazénim odkazl neodstran ite programy.

Poéet programti v nabidce Start: 6

Zobrazit v nabidce Start

Intemet: Intemet Explorer w
E-mail: Microsoft Office Outlook w

Prakticka uloha Nastaveni nabidky Start

1. Vyzkousejte si zménu pti volbé malych a velkych ikon v nabidce Viastni.

2. Vymazte historii a prohlédnéte si zménu nabidky Start.
Kliknutim na toto tladitko Viastni u volby Klasickd nabidka Start se piidavaji a odebiraji programy,
upiestiuje umisténi spoustécich soubord, fadi programy v nabidce Start, k tomu se vratime az projdeme praci
se soubory a slozkami. Kliknutim na tla¢itko Vymazat se vymaze obsah Slozky Dokumenty, naposledy
spousténé programy v nabidce Start a naposledy navstivené webové stranky v internetovém prohlizeci.

Vlastni tiprava nabidky Start v Klasickém zobrazeni

Vlastni nastaveni klasické nabidky Start E‘ E|

Nabidka Start

Nabidku Start lze upravovat =
P M - Pfidat. ..
e priddvanim a odebiranim poloZek.,
Odebrat...

Upiesnit

Sefadit

oy Klepnutim na taditko Vymazat
&) odeberete seznam nedavno

pouiitych dokumentd, programd
a webovych strének.

Eymazat

Upfesnéni nastaveni nabidky Start:
[ Posouvat nabidku Programy ~
Pousivat individudini nabidky
Povolit pretahovani mysi
[] Rozbalit oviadad panely
[] Rozbalit sloku Dokumenty
[] Rozbalit slofku Obrézky
Rozbalit slofku Sitova pipajeni e

6.5 Ovladaci panely

Ovladaci panely najdeme po rozbaleni nabidky Start. Ve Windows XP je mozné dvoji zobrazeni Ovlddacich
panelit: po skupinach nebo klasicky. V panelu tloh Ize mezi témito dvéma zobrazenimi piepinat.
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Ovladaci panely zobrazené po skupinach

B Ovladaci panely
Soubor  Upravy Zobrazit Oblbené Méstroje  Napovéda

OZpét Q @ pH\edat [Ef_sloﬁq % @ @ K) x E-

Adresa E} Ovladad panely v Prejit

[ — Vyberte kategorii ukoli

[ Piepnout do Kasideho
-
- Vzhled a motivy Tiskarny a jiny hardware
-

zobrazeni
=z

Daléi odkazy

“
& Windows Update

@) Napovéda a odbarné pomoc

€} Dalti monosti ovidacich
paneld

Pfipojeni k siti a Internetu . UZivatelské ity

[
;E-é pidat nebo odebrat programy Ea":'t':‘"f".:’:::zﬁ:“ mistniho

Zvuky a zafizeni pro praci se

\ « o o
- _Jj zvukem a Feéi MozZnosti usnadnéni

_' Vykon a iidriba Centrum zabezpe&eni

a Tento poditad

Pokud jsou Ovladaci panely zobrazeny klasicky, 1ze ménit zplsob jejich zobrazeni. Nejb&Zznéjsi jsou Ikony,
ale klepnutim na tlacitko Zobrazit v nastrojovém pruhu okna nebo zvolenim nabidky Zobrazit v hlavni
nabidce Upravy. Piinosné je jisté i zobrazeni Podrobnosti, nebot u jednotlivych ovladacich panelii bude
zobrazen i stru¢ny komentar.

Ovladaci panely zobrazené klasicky

B Ovladaci panely |Z”EHX|
Soubor Upravy Zobrazit Oblbené Néstroje  MapovEda 7]

OZpét Q @ pHIEdat [Ef_slufky % @ @ n x -

Adres | [ Oviadad panely v B eiest
i = @ 39 =
H " ovladaci panely % e
Adobe Gamma Automatické Bezdrétovd sit' Brana firewall Centrum Datuma das  Herni zafizeni
E} Pfepnout do zobrazeni podie sktualizace systému W... zabezpedeni
kategoril )
——
o = @ P 4 w
Dalsi odkazy Hiavnipanela Intel(R) GMA  Klavesnice Mistni 3 Moznosti Moznosti Mosnosti
nabidka Start  Driver for ... Jazyko... Internetu napéjent slozky

& Windows Update

[ . : . s
@) Népovéda a odborna pomac ; 6 F* ‘,;?/ % j @(
E’ \ ; K
MoZnosti Mo#nasti My MNapldnované Nastroje pro Pisma Portable Media
telefon...  usnadnéni Gohy spravu Devices
5 e -
p» & B & ¥ D @
Poita Program Program Prévodce Pfidat Pfidat nebo QuickTime
Speech Updates instalacl sité hardware odebrat ...
9 @ g ¥ L 8 8
Realtek HD Sitova Skenery a Systém Tikimya  Uivatelké  Zobrazeni
Sound Eff.... pfipajeni fotoaparaty faxy Uéty
Zvuky a
zvuko...
Pocet objektii: 36 4
) B |

V dalsi ¢asti projdeme jednotlivé polozky v zobrazeni podle kategorii. Zaéneme kategorii Vzhled a motivy.

6.5.1 Vzhled a motivy

Tato kategorie je rozdélena na ukoly a ikony z oviddaciho panelu. Vybranim kteréhokoliv ukolu se zobrazi
dialogové okno Zobrazeni — vlastnosti, ve kterém se nastavuji vlastnosti plochy (viz kapitola vyse), stejné tak
kliknutim na ikonu Zobrazeni. Kliknutim na ikonu Hlavni panel a nabidka Start se otevie dialogové okno
Vlastnosti hlavniho panelu, které lze vyvolat kliknutim na pravé tlacitko mysi na Hlavnim panelu mimo
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jakykoliv objekt a vybrani polozky Vlastnosti. Moznosti nastaveni v tomto dialogovém okné byly probrany
Vv predchozi kapitole.

Prakticka uloha Vzhled a motivy

1. Vyzkousejte si, Ze po vybrani ukolu se zobrazi dialogové okno Zobrazent viastnosti.
2. Vyzkousejte si, Ze vybranim ikony Hlavni panel a nabidka Start se zobrazi dialogové oko Vlastnosti
Hlavniho panelu a nabidky Start.
Vzhled a motivy

B Vzhled a motivy
soubor Upravy Zobrazit Oblbené [Nastroje Mapovéda ;&

@2;& - -'\) Lﬁ leedat [C Slozky % @ Ezlj n x Ev

Adresa |G vahled a motivy piejit

WE2, vzhled a motivy
=

Dal3i odkazy

(&Y Pisma
T Ukezatsle s Vyberte tkol...
Funkee Vysoky kontrast
i Obrazek ufivatelského (¢t [3] Zménit motiv

[3] Zménit tapetu plochy
Poradce pfi potiZich

[3] Vvbrat spofic obrazavky

(3] zobrazen'
3] 2wk [3] Zménit rozligeni obrazovky

nebo vyberte ikonu ovladaciho panelu
._ Hlavni panel a nabidka Start n MozZnosti slozky

@

.. Zobrazeni
-

a Tento poditaé

Zpét do uvodniho okna s rozdélenim do kategorii se vratite kliknutim na tladitko Zpét vlevo v nastrojovém
pruhu dialogového okna.

6.5.2 Tiskarny a jiny hardware
V této kategorii se nastavuje predevsim pripojeni tiskarny. Vybranim ukolu Zobrazit nainstalované tiskarny
se zobrazi dialogové okno se vSemi nainstalovanymi tiskdrnami. Tiskarna, kterd ma u svého ndzvu v cerném

> 2

Fax Macromedia
FlashPaper

kolecku zaskrtnuto je nastavena jako vychozi, tzn. ze bude po stisknuti ikony Tisk na
panelu nastroji pouzita pro tisk, chcete-li vybrat jinou tiskarnu ze seznamu nainstalovanych tiskaren, je
nutné postupovat pies nabidku Soubor/Tisk, kde se vybere pozadovana tiskarna.

Zména Vychozi tiskarny se provadi vybranim (kliknutim) na vybranou tiskarnu a rozbaleni nabidky
Soubor/Nastavit jako vychozi nebo pomoci mistni nabidky (kliknutim pravym tlacitkem na vybrané tiskarné)
a vybranim polozky Nastavit jako vychozi.

Poklepanim na tiskarné se otevie dialogové okno s tiskovou frontou, kde je seznam vSech uloh ¢ekajicich na
vyti§téni. Vybranim tlohy a rozbalenim nabidky Dokument je mozné danou tiskovou ulohu zrusit. Na
obrazku vzhledem k tomu, Ze je tiskova fronta prazdna a tudiZz neni vybrana zadna tuloha, jsou polozky
v nabidce Dokument Sedivé — nedostupné.
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Tiskova fronta

& Macromedia FlashPaper
Tiskarna Qe SIE0@ Zobrazit Mapovéda
Nazev dg Stav Vlastnik Poéet... | Velikost Odey

" Tiskarny a faxy

Soubor Upravy  Zobrazit  Oblibend

Qe+ () - ?‘/..-\’Hled

, ., . ndrestpétkTiskérnyajinff hardware]| L, . . , e s
Pomoci tlacitka Zpét se vratime do kategorie Tiskdrny a jiny hardware.

Z ovladaciho panelu si kliknutim na polozku Klavesnice otevieme dialogové okno pro nastaveni vlastnosti

klavesnice. V testovaci oblasti si mizete vyzkouSet prodlevu opakovani pismena pii stisknuti textové
klavesy. Dale si zde mlizete nastavit rychlost blikani textového kurzoru. Jednoduchym tazenim za tahlo si
muzete zménit rychlost blikani kurzoru.

Polozka Mys umoziiuje nastaveni funkci tohoto zatfizeni. Na kart€¢ Tlacitka lze nastavit funkci tlacitek mysi
pro levaka zaskrtnutim volby Zamenit prvni a druhé tlacitko, pozor zména nastane okamzit¢ bez dalSiho
potvrzeni volby, pro odzna¢eni bude nutné pouzit pravé tlacitko mysi. Na této kart€ je mozné zmeénit délku
prodlevy pfi poklepani mysi. Tazenim za tdhlo vlevo se prodleva prodluzuje, smérem doprava zkracuje,
nastaveni je mozné vyzkouset v testovaci oblasti v podob€ zaviené slozky, poklepanim se slozka otevie,
novym poklepanim se zavie.

Na karté Ukazatele je mozné zménit tvar kurzoru pro jednotlivé stavy. V seznamu nazvaném Viastni je
zobrazen seznam stavi myS$i a ukazka tvaru kurzoru. Kliknutim na tlacitko Prochazet se otevie slozka
s kurzory, kde je mozné vybrat jiny tvar kurzoru pro vybranou akci. Navrat k pivodnimu nastaveni lze
kliknutim na tlacitko Obnovit vychozi. ZacateCnikim nedoporucuji zménu kurzoru, ptestoze napt. U
atraktivn&j$iho kurzoru v podobé Brontosaura nikdy neni apIné jasné, jakou ¢asti mate provést kliknuti.

Co naopak doporucuji je volba na karté Moznosti ukazatele a to nejen skryt ukazatel pii psani, kdy je kurzor
zcela zbytecny ale i volbu Ukdzat umisténi ukazatele pri stisknuti kldvesy Ctrl, bude-li tato volba aktivni
(zaSkrtnuta), po stisknuti klavesy Ctrl se v misté, kde se nachazi ukazovatko mysi objevi na okamzik nékolik
soustfednych kruznic v jejichz stiedu se ukazovatko mysi nachazi.

Na vasi tivaze nechavam volbu, stale na kart¢ Moznosti ukazatele, Zobrazovat stopu ukazatele. Pii pohybu
mysi po monitoru zanechava kurzor mysi za sebou stopu. Vyzkousejte — uvidite.
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Moznosti ukazatele

Mys - vlastnosti @El

Buttons | Ukazatele | MoZnosti ukazatele | Koledko | Hardware | ) Device Settings

Pohyb
T=": \iyberte ychlost ukazatele mysi:

Mala J Vekks
ZvyEit presnost ukazatels

Prichytit

[] Automaticky pFesunoLt ukazatel na vichozi tlag itko
diglogu
=

Viditelnost

% [[] Zobrazovat stopu ukazatele

[::“ Skryt ukazatel pf psani

Ukdzat umisténi ukazatele po stisknuti klavesy Cirl

Prakticka uloha Ovladaci panely — My§
1. Vyvolejte si Ovlddaci panely. Zvolte kategorii Tiskarny a jiny hardware. Vyberte z ikon ovladaciho
panelu Mys.
2. Nakarté Tlacitko zaménte levé tlacitko za pravé.
3. Vrat'te zpét zameénu levého tlacitko za pravé (pokud toto nastaveni preferujete, ponechte si).

4. Na karté¢ Moznosti ukazatele si vyzkousejte Zobrazovani stopy ukazatele, Ukdzat umisténi ukazatele po
stisknuti klavesy Ctrl.

5. Na karté Kolecko se nastavuje rolovani koleckem, jak moc bude posunuto obrazovkou pti pootoceni
kole¢kem mysi.

Chcete-li nastavené zmény ulozit, stisknéte OK, pomoci tlacitka Storno opustite dialogové okno bez
potvrzeni nastaveni.

6.5.3 Pripojeni k siti a Internetu

V této kategorii se nastavuje piipojeni do pocitatové sité a piipojeni k internetu. V tkolu Nastavit nebo
upravit vlastnosti pripojeni k Internetu si mizete nastavit domovskou stranku, ktera se zobrazi po spusténi
internetového prohlizeCe. Pouzivate-li jako internetovy prohliZze¢ Internet Explorer, doporu¢im vasi
pozornosti v tomto ukolu kartu Obecné a tlacitko Automatické dokoncovani, kde lze vymazat nechténé

uloZena hesla a formulare pfi riznych ptihlasovanich.
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Vymazani hesel z internetu

Nastaveni automatického dokonCovani @E'

Ffi i Fi Upfesnit
HEIUJEI‘II — O, P— pmsgbsah Funkce automatického dokonéovani zobraz i polofy shodné
Dbecne Zabezpeteni Osabni ddsje stou, kterou zadavate, ze seznamu dfive zadanych poloZek.
Poradce hodnocenim obsahu PouZivat funkci automatickéha dokon&ovani pro
Hodnoceni pomaha urit, jaky obsah Intemetu bude moiné v [ T
tomto poéitadi zobrazit. _.’Vegnv’e' Hikd
Formulgie
Uzivatelska jména a hesla na formulaFich
Certffikity [] Zobrazovat vizvy k uloeni hesel
% Certifiléty sl_auii k identifikaci ufivatelu, certifikadnich GFadd
@ a vydavateld. \ymazat historii automatického dokondovani
[Vymazat stav protokolu S5L) [ Ceriikaty_ | [ Vydavatelé- | [ Wmazat fomuigfe | [ Vimazat hesla
Osobni informace Cheetedi vymazat pololy webowyjch adres, klepnéte na
~ tiaéitko Vymazat histori na karté Obecné v dialogovém
Funkce automatickeho okné& MoZnosti Intemetu.
B dokongovéni uchovévd -
predchozi zadané polozky | matické dokonCovani_
a navrhuje odpovidajici

palodcy.

Asigtert profilu uklad vade
osobni informace Tento profil.

6.5.4 Uzivatelské ucty

Je-li pocitac pripojen do pocitacové sit¢ LAN (v ramci zamestnani, Skoly ...) je tato kategorie nedilezita, vse
nastavuje administrator sité. V ramci domaciho pocitaée umoziiuje Windows XP ptihlaseni k jednomu PC
vice uzivatelim, kdy kazdy ma své vlastni nastaveni. Pfidani uzivatele mtize provadét pouze ten uzivatel,

ktery ma prava administratora. Jednotlivé volby jsou jasné uz z nazva tkold (napr. zmeéna hesla, zména
obrazku ...).

Jméno prave ptihlaSeného uzivatele se zobrazuje v titulkovém pruhu nabidky Start (pokud mate nastavenou
klasickou nabidku Start a zobrazeny ptikaz Odhlésit, vidite v nabidce Start polozku Odhlasit uzivatele...

Prakticka iloha Uzivatelské jméno
1. Vyvolejte si nabidku Start — kliknutim na tlacitko Start, stisknutim klavesy WIN, stisknuti kombinace

klaves Ctrl + Esc.
2. Prectéte si uzivatelské jméno prihlaseného uzivatele.

6.5.5 Pridat nebo odebrat programy

Tato kategorie zobrazuje vSechny nainstalované programy a umoziiuje je upravovat, odstraniovat nebo
instalovat nové programy. Zacate¢nikim nedoporucuji v tomto dialogovém okné cokoliv ménit, pouze si ho
prohlizet.

6.5.6 MoZnosti data, ¢asu, mistniho nastaveni a jazyka
Systém Windows znd mistni nastaveni formatu ¢isel, mény, data a ¢asu. Pii instalaci Windows jste dotazani
na zemi. Je-li poteba jakakoliv nastaveni zménit, pouziva se prave tato kategorie Ovladacich panelii.

Ukol Zménit datum a ¢as nastavuje pozadované datum a &as, automaticky prechod na letni & zimni Cas,
Gasové pasmo. Na kartd Cas v internetu pii zakrtnuté volb& synchronizuje 1x za tyden se zvolenym
internetovym ¢asovym serverem. Zména data a Casu se rychleji nez ptes nabidku Ovlddaci panely da provést
poklepanim na zobrazovany ¢as v oznamovaci ¢asti (vpravo) Hlavniho panelu. Pfi vyvolani mistni nabidky
¢asu na Hlavnim panelu (stisknuti pravého tlacitka mysi nad casem) staci vybrat polozku Upravit datum a

cas.
Zména ¢asu

Vyvolejte dialogové okno pro zménu ¢asu pomoci poklepani mysi na zobrazovany ¢as na hlavnim panelu
(pozor — nemusi byt mozné, zalezi na typu uzivatelského uctu).
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Ukol Zménit formdt cisel, data a ¢asu zobrazi dialogové okno Mistni a jazykové nastaveni, stejné, které by se
zobrazilo kliknutim na ikonu ovladaciho panelu Mistni a jazykové nastaveni. Kliknutim na tlalitko Viastni
nastaveni Se na jednotlivych kartach nastavuji pozadované zmeny zobrazeni.

V praktické uloze v této kapitole jsou uvedeny doporucované zmény v nastaveni formatu Cisel, mény, data a
&asu podle typografickych zasad platnych pro Ceskou republiku a odpovidajici CSN.

Mistni a jazykové nastaveni

Mistni a jazykové nastaveni

Mistni nastaveni | Jazyly | UpFesnt
Standardy a forméty

Tato moZnost oviiviiuje formétovani Eisel, mény, ¢asu a data v néktenych
programech.

yberte ze seznamu polofku odpovidajici vadim pofadaviaim nebo klepnéte
na tla&itko Viastni nastaveni a vyberte viastni formaty:

v
Ukzky

Cislo: 123 456 789,00

Ména: K& 123 456 789.00

Cas: 23.00:24

Krdtiey formit data: |37 12, 2007

Dloubrf format data: |27 prosince 2007

Umisténi

yberte vage momentaini umisténi. Umoinite tak ziskavani nékterfch
mistnich informaci (zpravy, pfedpoved podasi):

Ceska republika v

Prakticka uloha Mistni a jazykové nastaveni

1. Cislice se seskupuji do skupinek po tiech a desetinna &ast se oddéluje desetinnou ¢arkou — mélo by byt
nastaveno spravné, pouze zkontrolujte.

2. Meéna — pokud ména obsahuje desetinnou Cast, piSe se symbol mény pted Cislo (K¢ 56,50) - Mistni a
Jjazykové nastaveni — Viastni nastaveni — karta Ména — v rozeviracich nabidkach vyberte pro kladné a
zaporné Cislo spravné zobrazovani.

3. Cas — hodiny jsou od minut oddélovany te¢kou sekundy od minut dvojte¢kou —na karté Cas zaméiite
dvojtecku za hodinami na tecku.

4. Datum — za kazdym interpunkénim znaménkem nasleduje mezera — kratké datum by mélo byt
zobrazovano v podob¢ d. m. rrrr (1. 1. 2008), u formatu pro kratké datum dopliite za tecky mezeru.

Pro zjisténi nainstalovanych jazyka slouzi karta Jazyky. Kliknutim na tlacitko Podrobnosti je mozné piidat
dalsi jazyk, zjisti kombinaci klaves pro rychlé pfepinani mezi zvolenymi jazyky, pfidat si jiné rozlozeni
klaves (napr QWERTZ nebo QWERTY — nazvy se tvori prectenim casti radku kldavesnice).
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Podrobnosti nastaveni jazyka

Textové sluzby a vstupni jazyky

Nastaveni | |pFesnit

Vychozi jazyk zaddvani

Zvolte jeden z nainstalovanych jazykil, ktery choete pouiit pfi spudténi
potitade.

Instalované sluiby

Vyberte sluZby pro kaZdy jazyk v seznamu. Seznam upravite tladitky
Phdat a Odebrat.

Anglizting (Spojené staty)
RozloZeni klavesnice
= Anglické (Spojené staty)
Cestina

RozloZeni klavesnice
-

Predvolby

[ Panel jazyky... ] [Nastaven‘llgléves...]

l OK H Stomo ]

Indikator klavesnice se zobrazuje v oznamovaci ¢asti Hlavniho panelu.
Prakticka uloha Problémy se zobrazenim indikatoru klavesnice na Hlavnim panelu

1. V Ovladacich panelech zvolte kategorii Moznosti data, casu, mistniho nastaveni a jazyka napt. ikonu
ovladaciho panelu Mistni a jazykové nastaveni kartu Jazyky kliknéte na tlac¢itko Podrobnosti.

2. Kliknéte na tlacitko Panel jazyku.
3. Zaskrtnéte pouze volbu Zobrazit panel jazyki na plose.

4. Panel jazyki se zobrazi na ploSe. Kliknutim na minimaliza¢ni (=) tlacitko tohoto panelu se panel
minimalizuje do oznamovaci ¢asti Hlavniho panelu.
Panel jazyki na ploSe

Wastaveni panelu jazykii

[¥]:Zobrazit panel jazyky na plose:

[] Zobrazit na hlavnim panelu ikony panelu jazykd

l OK H Stomo ]

6.5.7 Zvuky a zatizeni pro praci se zvukem a feci

Tato kategorie ovlada nastaveni zvukové karty, jednotliva nastaveni jsou zfejma z jednotlivych nabidek.
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Zvuky a zafizeni pro praci se zvukem a Feci

B Zvuky a zafizeni pro praci se zvukem a Feci
Soubor Upravy Zobrazit Oblbené Nastroje Népovéda w

Q- Q- F Pweax [Zwm ¥ DE Y X EH-

adresa | [ Zuuky a zafizeni pro préci se zvukem a fedi pejit

L. \van 2 Frani . K -
Daléi odkazy AO) 'vuky a zafizeni pro praci se zvukem a fe&i

@, Moinosti usnadnéni - 2vuk

[B) Upiesnit nastaveni hiasitosti Vyberte ukol...

Poradce pii potiZich [3] upravit hlasitost
E\] Zvik E| Zménit zvukové schéma

[# oo [3] Zménit nastaveni reproduktori
nebo vyberte ikonu ovladaciho panelu
;'W Portable Media Devices éf Program Speech

-".l Realtek HD Sound Effect Manager “J‘ Zvuky a zvukova zafizeni

a Tento poditad

6.5.8 MoZnosti usnadnéni

Windows XP piindsi usnadnéni pro uZzivatele se zrakovym a sluchovym postizenim. Jednotlivé nabidky se
nastavuji v kategorii Ovlddaci panely Moznosti usnadnéni. Pro bé&Zného uzivatele stoji za pozornost
ozvucovani pii stisknuti klavesy Caps Lock (psani pouze velkych pismen, horni pismennd rada pise znaky

S diakritikou velkd). Stisknete-1i klavesu Caps Lock ozve se pipnuti. Aktivace viz prakticka tloha.
Prakticka uloha Ozvudeni klavesy Caps Lock
5. Vyvolejte si nabidku Oviddaci panely, Kategorii Moznosti usnadnéni vyberte ikonu Moznosti usnadnéni
nebo ukol Nastavit kontrast textu a barev na obrazovce.
6. Na karté Kldvesnice zaskrtnéte volbu Pouzivat funkci ozvuceni kldves (viz obr).

7. Pouzit nebo OK, po stisknuti klavesy Caps Lock se ozve pipnuti.
Moznosti usnadnéni — Ozvuceni klaves

Moznosti usnadnéni (zd[-4 Na dalsich kartach 1ze nastavit dalSi usnadnéni, napt. ovladani
[Wavearsce | 2wk | Zobrazeni | My | Obecnd | ) kurzoru mys$i pomoci numerické klavesnice atp.
ASleRcnm D Z moznosti usnadnéni si vyzkouSejte nasledujici praktickou
Funkd Jednim pr!d:npwim pokud cheete po&uzv\:’ loh It W
kidvesy Shift. Ak, Qid nebo kidvesu s logem syst indows i 4 AL 00] 1 4 1c1 1
Ko Shi. 2.0 bou 4 ugem ¢ ulohu, ktera umoziuje zobrazit klavesnici na monitoru
[CJPoutivat furke Jednim protem Nostaven v ptipadé, kdy tieba prestane fungovat klavesnice a zobrazeni
Funkoe Frovéni kiaves Lupy, pro pfipad, Ze jste si nechali doma bryle.
Chcetei, aby byla ignorovana ndhodna & opakovana L, ; .
stisknuti kidves, zapnite funkai Fitrovéni Kéves Prakticka uloha Klavesnice a Lupa na obrazovce
[ Pouivat funkei Fitrovéni kidves Nastaveni

1. Vyvolejte si nabidku Ovlddaci panely, kategorii Moznosti

usnadnéni.
fmfdﬁ,ig 2. Vlevé casti dialogového okna zvolte Klavesnice na
obrazovce.
3. Spust'te si textovy editor Word nebo jinou aplikaci pro
ach zobrazovat dodatgdnfbu népovadu pro kidvesy psani textu napt. Poznamkovy blok (Start/Vsechny
programy/Prislusenstvi/Poznamkovy blok), klikdnim na
ok J[ om0 || Po jednotliva pismena se tato objevuji v textu.

4. Pro zobrazeni Lupy postupujte stejné jako v ptipadé
zobrazeni klavesnice na monitoru, v levé ¢asti okna MozZnosti usnadnéni vyberte Lupa.

V horni ¢asti monitoru se v daném zvétSeni zobrazuje oblast, kde se nachazi ukazovatko mysi.
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6.5.9 Vykon a udrzba, Centrum zabezpeceni

V téchto kategoriich se nastavuji rizné moznosti vykonu a zabezpeceni PC. Nabidky jsou jasné z popisu
jednotlivych nabidek. Nejste-li si jisti, zmény neprovad&jte a obratte se na spravce systému nebo
administratora PC. V Centru zabezpeceni by méla byt ochrana PC zapnuta.

Centrum zabezpeceni

entrum zabezpedeni systému Windows E‘El

& Centrum zabezpeceni

Pomoc pfi zabezpeceni pocitace

@J Prostredky *

Zaklady zabezpeceni

= MejnovEjsi informace o
zabezpeceni a ochrané pied viry
od spoletnosti Microsoft

= Vyhledani nejnovéisich aktualizac
na webu Windows Update

= Podpora pfi feSeni problémi
souvisejicich se zabezpefenim

= MNépovéda pro Centrum
zabezpedeni

= Zménit zpfsob, jakym Centrum
zabezpeceni odesild upozornéni

ich Gdajl zékaznik{

Centrum zabezpeceni pomaha spravovat nastaveni zabezpedeni systému Windows, Fro lepsi
zabezpefeni poditade je tfeba, aby byly viechny ti zékladni prvky zabezpefeni nastaveny na
Zapnuto. Pokud tomu tak neni, postupujte podle piisluénych doporudeni. Do Centra zabezpeteni se
mizete wratit pozd&ji pomod Ovlddadch paneld,

Nove funkce systému Windows pro lepsi zabezpeceni poditace

@ Brana firewall O Zapnuto | ¥
@ Automatické aktualizace O Zapnuto | ¥
U Ochrana proti virum © Zapnuto | ¥

Spravovat nastavent zabezpeceni pro:

@ MoZnosti Internetu

e Brana firewall systému Windows

% Automatické aktualizace

jednou z priorit
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7/ Sprava soubori a sloZek

V této kapitole se pomoci praktickych tkoll seznamime s nastrojem, ktery umoziiuje prohlizeni, hledani,
pfesouvani, kopirovani, piejmenovani a také mazani soubori a slozek ve vasem pocitaci. Timto nastrojem
V operac¢nim systému Windows je tzv. Prizkumnik Windows.

7.1 Priazkumnik Windows

Prizkumnik Windows slouzi k praci se soubory a slozkami. Spousti se automaticky se spusténim systému.
Ihned po spusténi jej vSak neni na prvni pohled vidét. Neni totiz zobrazen v zadném okné, ale zobrazuje se
ptimo na Plose (Plocha totiz neni nic jiného nez specialni slozka). Kromé tohoto zobrazeni v podobé& Plochy,
je mozné Prizkumnik spustit jesté v nékolika dalSich podobach. V jednom okné Prizkumniku je vzdy
zobrazen obsah prave jedné slozky.

7.1.1 Spusténi Prizkumniku
Zde si rovnou prakticky vyzkouSime rizné moznosti spusténi Prizkumniku. Nazev zobrazené slozky je vzdy
v titulkovém (barevném) pruhu otevieného okna.

Prakticka uloha Spusténi Prizkumniku
Z nabidky Start

1. Start/VSechny programy/Pfislusenstvi/Prizkumnik Windows otevie slozku Dokumenty.

2. Start/Tento pocita¢ otevie slozku Tento pocitac.

3. Stejné tak z nabidky Start miizete pouzit Dokumenty, Obrdzky, Hudba, Mista v siti.
Zastupce na plose

1. Prizkumnik lze spustit pomoci jakéhokoliv zastupce na plose napt. Tento pocitac, Dokumenty, Mista
v siti, Kos.

2. Vytvofime si zastupce pro spusténi Prizkumniku — zobrazte si Plochu (WIN+D) — vyvolejte mistni
nabidku plochy (pravé tlacitko mysi, mimo jakykoliv objekt na plose) — vyberte polozku Novy/Zdstupce
do fadku s umisténim spoustéciho souboru zapiste EXPLORER (ndzev spoustéciho souboru pro aplikaci
prizkumnik) — kliknéte na tlacitko Dalsi a Dokoncdit.

3. Na plose se vytvoril zastupce pro spusténi Prizkumniku — vyzkousejte si.

Mistni nabidka

Vyvolejte si Mistni nabidku tlacitka Start (najed’te mysi nad tlacitko Start a kliknéte na pravé tlacitko mysi) a
vyberte polozku Prozkoumat.

7 w7

Prikazovy Fadek Spustit

Start/Spustit do piikazového fadku napiSte ndzev spoustéciho souboru pro spousténi prizkumniku
EXPLORER a kliknéte na tlacitko OK.

Klavesova kombinace

1. Posledni moznosti jak spustit prizkumnik Windows je pomoci kombinace klaves WIN + E jako
EXPLORER.

2. Zavrit jednotlivd okna muzete bud’ z nabidky Soubor/Zavrit nebo kliknutim na zaviraci tlacitko @
vpravo V titulkovém pruhu nebo vyvolanim mistni nabidky otevieného okna na Hlavnim panelu a vybrat
polozku Zavrit nebo kombinace klaves Alt+F4.

3. Mate-li otevieno vice oken Priizkumniku a v nastaveni Viastnosti hlavniho panelu je zaskrtnuta volba
Seskupovat podobna tlacitka hlavniho panelu je mozné vyvolanim mistni nabidky (pravé tlacitko mysi)
skupiny zvolit polozku Zavrit skupinu a v§echna okna prizkumniku zaviit najednou.

To je pét riznych mozZnosti, jak spustit prizkumnik. Opét doporucuji zapamatovat si alespoit dvé moznosti,
kdyby jedna z nich selhala.
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7.1.2 Okno Prizkumniku Windows

Urcite jste zvladli pfedchozi kapitoly bez zavahani. Nasledovat bude opét ryze prakticka ¢innost v riznych
moznostech nastaveni a zobrazeni Prizkumniku. Zase si vSe vyzkouSejte, v duchu myslenky — jedno
praktické vyzkouseni je mnohem vic nez tisickrat pouze vysloveny postup.

Popis okna

Ve spusténém Prizkumniku je v titulkovém pruhu nazev zobrazené slozky. Pod titulkovym pruhem je hlavni
nabidka. Jednotlivé nabidky lze rozbalit kliknutim na jejich nazev nebo stisknout levy Alt + podtrzené
pismeno (napr. Alt + S rozbali nabidku Soubor).

Pod hlavni nabidkou je panel nastroju, ktery umoziuje rychlejsi provadéni Castych akci. Pod nim je fadek
Adresa, ve kterém se zobrazuje cesta k vybrané sloZzce. Pomoci fadku Adresa je mozné rychleji prechazet
mezi disky, slozkami — zapsanim cesty do tohoto tadku (napr. D: vds prepne (mdte-li) na disk oznaceny
pismenem D: vaseho PC apod).

Nejdtive si projdeme pomoci tkold jednotliva nastaveni v rozbalovaci nabidce Zobrazit.

7.1.3 Zobrazit

Prakticka iloha Standardni tla¢itka a Panel adresa

1. Nezobrazuje se Panel ndstroji — Zobrazit/Panely nastrojii a zaskrtnout Standardni tlacitka a pro
zobrazeni panelu adresa Panel adresa (viz obr).

2. Je-li zaskrtnuta polozka Uzamknout panely ndstroju, nelze ptesouvat jejich rozmisténi, stejné€ jako u
Hlavniho panelu. Pro zménu rozloZeni je potteba nejdiiv Uzamceni zruSit (kliknutim).

Tento pocitac

2 Tento potitat BEE
:’l

ibené  Néstroje  Napovida
[ + Stendardni tiaditka

v Panel Adress X -

Odkazy

v Uzzmknout panely nésiroja .
Viastni VI_DOCUMENT (D:) ° Jednotks DVD-RW (E:)
- =
Zobraait sy}

iz} Pridatneby  Podrobnosti n == o=
. z;- Ovlédac panely sdiené dokumenty r s - dokumenty
B Zmnitnasl  sepagitiony = L

Zvoiit podrobnosti... - =
Dali mista Prejtna Viadénka - dokumenty | @by sdiené szky
Aktuzizovat T

Sobor  Upray

v‘ Prejit

& pista v siti

() Dokumenty

(3 sdiené dokumenty
@ Oviadaci panely

Podrobnosti

Tento poéitad
Systémova sioka

20 byis
10

0o
A0 m4a00  mAade0  a1ds00

Zobrazi & skryje panely néstrojd.

JStart e cEmmBEE G 22 prevod.doc M., | ES 1970542200 -Okn.. B Tento poditsé cs &)slh ™ S0 24

Vlastni nastaveni panelu nastroju

Pro ptidani tladitka na Panel ndstroju Vv Prizkumniku staci vybrat polozku Viastni v rozbalovacim menu
Zobrazit/Panely ndstrojii. V zobrazeném dialogovém okné€ jsou v pravé casti okna tlacitka, ktera se zobrazuji
na panelu nastroju a vlevo tlacitka, ktera jsou k dispozici. Pomoci tlacitek Pridat a Odebrat lze vybrana
tladitka ptidavat nebo odebirat, pomoci odd¢lovace (svisld Seda c¢ara na Panelu ndstrojii) je mozné tlacitka
seskupovat napf. podle podobnosti akci (napr. skupina Vyjmout, Kopirovat, Vlozit). Pro zalateCniky
doporucuji nastavit si v rozeviracim seznamu u Moznosti textu Volbu Zobrazit textové popisky. Pod kazdym
tlacitkem Panelu nastrojii se zobrazi jeho vystizny popisek. Moznosti ikon je na vaSem uvazeni a velikosti
monitoru.
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Vlastni nastaveni panelu nastroji Prizkumniku

Upravit panel nastroji E]E|
Tigéitka k dispozici Tlaéitka panelu ndstrojd;
e 9w .
] Zastevt X Odsrenit
@ Aktualizovat Oddélovad
) Demi [T31] Zobrazt

i Pt jednotiu
H ranom

~

MozZnosti textu: | Zobrazit textove popisky ~

Moznostikon: | Velké ikony v

Jednotlivé ikony (tlacitka) na Panelu nastroji a jejich vyznam

Vpred a vzad jsou dvé vyrazna tlacitka na zacatku Panelu ndstrojii Vv Priizkumniku. Tlacitko se Sipkou vlevo
slouzi k navratu do slozky, v niz jste byli pfedtim. Pokud se takto vratite, mizete pouzit Sipku vpravo pro
presun do slozky, z niz jste se vraceli. Jinak fe¢eno historie slozek, kterymi jste prosli v jednom okné, se
uklada a Sipkami Vzad a Vpred muzete prechazet mezi slozkami této historie. Rozeviraci Sipky u Sipek Zpét a
Vpred zobrazuji historii a miizete se vratit (piejit vpifed) i o n€kolik slozek vzad (vpted) bez nutnosti
opakovang¢ stisknout Zpét (Vpred).

Tlacitka Zpét a Vpied

Soubor  Upravy Zobrazit Oblibené MNéstroje  Napovéda

Zpét Vpred Maharu Hledat SloZky

Tento poditad
Historie Ctrl+H - =3
kon £ SVAIITS.AVG

Tlagitko Nahoru vas piesune ve stromové struktufe vzdy do nadfazené slozky, i kdyZ jste do aktualni slozky
presli jinym zplisobem. Oproti tomu tlacitko Zpét vas vrati tfeba i na jiny disk.

Prakticka uloha Tlac¢itka Zpét, Vpied a Nahoru

1. Spustte si jednim ze zptisobl Prizkumnik.

Na konci panelu adresa rozbalte Sipku a piejdéte na disk C: vaseho pocitace.

Jeste jednou na konci panelu adresa rozbalte Sipku a piejdéte na jiné misto vaSeho pocitace napr. Plocha
Pouzijte tlacitko Zpét — méli byste se vratit do predchozi slozky tzn. disk C:

Nyni pouzijte tlac¢itko Nahoru, méli byste ptejit do slozky Tento pocitac.

S e o

Vyzkousejte si vSechna tii tladitka Vpred, Zpét a Nahoru a porovnejte rozdil, hlavné mezi Sipkami Zpét
a Nahoru.

Dalsi polozkou v nabidce Zobrazit je Stavovy radek. Stavovy tadek je tadek, ktery se nachazi v dolni ¢asti
dialogového okna Pruzkumniku a jsou v ném dilezité informace, napf. pocet vybranych objekti, velikost
slozky, souboru atp. Je dobré jej mit zobrazen.

Pod fadkem Adresa je okno Prizkumniku rozd€leno na dvé ¢asti, na ¢ast ve které se zobrazuji bud” Moznosti
prace se slozkou nebo okno Hledat pro hledani slozek, dokumentl, obrazkd, hudby atd., Oblibené pro
zobrazeni Casto otviranych dokumentt, navstivenych webovych stranek apod., Historie pro zobrazeni
naposledy otviranych dokumentd, Slozky, kdy se zobrazi v levé ¢asti okna slozkovy strom. Pravé treti
polozka v prvni skupiné v nabidce Zobrazit je polozka Panel aplikace Explorer, ktera urcuje, Vv jaké podobé
bude zobrazen pravé levy panel okna Priizkumniku. Neni-li vybrana zadna polozka je zobrazeno okno
vV podobé Moznosti prace se slozkou. Pouze v ptipadé nastaveni Klasického zobrazeni se v ptipadé nevybrani
zadné polozky levé okno nezobrazuje. Pro zobrazeni okna panelu aplikace Explorer lze také pouzivat
klavesové kombinace, které jsou uvedeny za jednotlivymi polozkami v nabidce Zobrazit/Panel aplikace
Explorer.
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Prakticka iloha MoZnosti sloZky

1. Spustte si Prizkumnik. V nabidce Nastroje vyberte polozku Moznosti slozky.
2. Vyzkousejte nastaveni podle popisu v obrazku.

MozZnosti slozky

Zména-zobrazeni-okna-Prizlumnilu,-vdasickém-
Obecnd | Zoorazeni | Typy soubord zobrazeni-se-po-vypmuti-panelu-aplikace-explorer-
kol zobrazuje-pouze-jedno-okmo”

) (3 Zobrack goloBey price se sofou]
Pogdivat kiassckd sloBey symém Windows

L o]

Phochsant sadsic F—— | Vtomto-nastaveni-se-otevte-slozka-viémze-okné -
@) OtePit o Bl ve stepden sknd / Pokud-se-po-poklepanina-slozku'ma-oteviit-nove:
(P DI IO T okno-Prizkumnika, je-potieba-zvolit-momost-

Kepruti 2 pebdepdni Oteviit-kazdou-slozku-ve-vlastnim-okné - Stejného-

}3 O 0117 poloBau daprtim brvbret kadinin) efelau-se-docili-pti-otvirdni-slozlcv-podrzenim-

Kavesy-Crrl-a-klikmuti-na-danou-slozku

&) Otent polaBas pokdendnim frybrat keprut i)

Oyt wjcturri \— Pii-volbe-Otevit-polozku-klepnutim-se-provede-
s“vvbranvm-souborem-¢i-slozkowvychoziakee
(nejcastéji-otevieni).-Pro-omaceni-se'musi-mys-
kratce-podrzet-nad-souborem. -
Druhd-volba-klepmuti-slozku-¢i-soubor-vvbere, -

_DK lﬂ
Lo (e ] poklepani-provede-vichozi-akel. |

3. Ve spusténém Prizkumniku vyberte nabidku Zobrazit a vyzkousejte si zménu zobrazeni Panelu
aplikace Explorer. Hledat — zobrazi Panel aplikace Explorer pro hledani soubord, slozek, dokument,
obrazki, pocitacl apod. Oblibené — zobrazi seznam oblibenych, Casto spouSténych soubord a
prochazenych slozek a navstivenych webovych stranek, Historie — se zobrazenim historie otviranych
souborti, Slozky — se zobrazenim slozkového stromu. Pro pfepindni lze pouZzit nejen klavesové
kombinace, ale i ikony na panelu nastroju Hledat a Slozky (viz obr).

Zobrazit/Panel aplikace Explorer a Hledat a Slozky
Soubor  Upravy Oblbené Néstroje  Napovéda *

Panely nastrofd »{ Soubor  Upravy Zobrazt Obibené Nistroje Nipow

" ida
e ' v stavovy fadek |5 %
Panel apikace Explorer »|  Hledat Ctrl+E e o ’
Cblibené Cirl41 - . 7
Adresa | () Dolume  Miniatury
Histor Ctrl+H 03
Vede sehe istorie X Zpdt Vil Nahoru Hedat Soficy
o [ Zdroje informaci .
rice se sou ny p
- - Semmam slozy Tento poStal
[ L R — Tip dne s =

€ Publiovatd Diskuse | 3] Hstorie CorieM

Sefadit ikony » e 2 VAR TE AVG

|2 sdiet tuto g

Zvolit podrobnosti....
Prejitna

) balstudo  zdrojedat  Defe
2005
Aktualizovat

Daki mista

Rizné podoby Panelu aplikace Explorer

Priivodce vyhleddvénim X | obibens * || Hstore X | | sosoy g
[ pridat.. [ Uspofadat.. Zoprazt ~ (@ Hedat & Flocha
[CE—|| e : 5
] Test 1z bemlatného karsu Cedt... | | Tpred 2 tydny # % Msta v sit
CyMakra [E)mrudy tyen & Kok
@oos - spojent Elpondii & I Flash
= el ) Hotery oy
' ) D slza.cz - nejvétsi obchod s podita... | | E)stieds
Dolupenty (texty, tabulkcy
atd.) ) Froke Eletvrtes
e %2 Domavska strnka aplkace sady ... [Dedtek
Poditate nebo 0soby Sstand |EEE
) [nformace v centru pro
népovédu a odbornou
POMOC
Dali modnosti:
53 vybledavat v Internetu
Zménit pfedvolby

&] (bjvé 7 polodek) Stahovani obrézk h | &] (Zoyvé 1 poloBa) Stahovind obrdzku k | €] Hotovo

Nejcastéji se pouziva zobrazeni Slozky se stromovou strukturou, umoziuje rychlejsi pfechod mezi slozkami.
Klepnutim na symbol plus u slozky se rozbali jeji obsah (jsou vidét jeji podslozky). Klepnutim na symbol
minus u rozbalené slozky se slozka sbali. Klepnutim na plus nebo minus u slozky se rozbali slozkovy strom
pouze Vv levém okné prizkumniku, nerozbali se obsah slozky v pravé Casti okna. Obsah slozky v pravé Casti
okna se rozbali tehdy, kdyz se klikne na nazev slozky.
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Zobrazeni pravé ¢asti okna Priuzkumniku

V nabidce Zobrazit lze vybrat, jak bude zobrazovana prava Cast okna Prizkumniku. Rychleji je mozné
m

zobrazeni vybrat také pomoci rozeviraci Sipky ikony Zobrazit ““** na panelu nastrojii nebo vyvolanim
mistni nabidky v pravé casti okna (kliknuti na pravé tlacitko mysi mimo jakykoliv objekt). Na vybér jsou

nasledujici moznosti — Miniatury, Vedle sebe, Ikony, Seznam, Podrobnosti.

Zobrazeni Miniatur se miize hodit zejména u obrazkovych soubort, u nich nebudou zobrazeny jejich ikony,
ale nahledy obrazk, které obsahuji.

Zobrazeni Vedle sebe anglicky Tiles — v ptekladu jako Dlazdice, soubory se zobrazuji jako ikony, ale nazev
souboru spolecné s nekolika dal§imi informacemi o souboru je umistén vedle ikony.

Zobrazeni Ikony je podobné zobrazeni seznamu, ale ikony jsou vétsi. Soubory jsou zobrazovany nejdiive
zleva doprava, teprve potom po tadcich dolt.

Zobrazeni Seznam je idedlni pro velké mnoZzstvi souborl ve slozce. Zobrazeny jsou pouze ikona a ndzev.
Vybranim ikony se ve stavovém fadku objevi dalsi informace o souboru.

Zobrazeni Podrobnosti dava piehledné informace o souborech. V nabidce Zobrazit l1ze vybranim polozky
Zvolit podrobnosti vybrat dalsi podrobnosti. Sta¢i také vybrat mistni nabidku pruhu podrobnosti (kliknutim
na pravé tlacitko mysi) a vybrat ze seznamu podrobnosti. Kliknutim na nazev podrobnosti v pruhu
podrobnosti se snadno seznam sefadi, fazeni je vzestupné nebo sestupné.

Nabidka Zobrazit
Oblbené  Néstroj

Panely ndstrojd 3
v Stavovy fadek
Panel aplikace Explorer

Vedle sebe |
Tkary

Seznam

Podrobnosti

Sefadit ikony 3

Zvolit podrobnosti. .. ]
Pfejit na 3
Aktualizovat 4

Prakticka loha Zobrazeni Priuzkumniku

1. Vyvolejte si Prizkumnik, vyzkousejte si riizna zobrazeni pravé ¢asti okna.

2. Nastavte se do slozky s obrazky. Napr. Dokumenty/Obrazky. Ve slozce obsahujici obrazky je navic
polozka Filmovy pas, ktera zobrazi zvétSeninu obrazku.

3. Ve slozce s obrazky je vyhodné pouzit Zobrazit jako prezentaci. Tuto volbu najdete po vypnuti vSech
moznosti zobrazeni panelu aplikace Explorer a tato volba je jako prvni v Moznostech prace se sloZkou.
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Prezentace sloZky s obrazky

& D:\Fotogalerie\Psi\Srpen_2007
Soubor  Upravy Zobrazit Oblbené Néistroje  Mipovéda

Q. -0 -2 | L i X% B B

Zpét Nahoru Hledat SloZky Vyjmout  Kopirovat WloZit

1}

PICT0201.1PG PICT0202.3PG

Adresa |3 Di\Fotogalerie Psi\Srpen_2007

Prace s obrazky

l';( Zobrazit jako prezentac
I'S" Objednat fotografie online
4y Vytisknout obrézky

E) Zkopirovat vie na disk CD

Prace se soubory a sloZkou ®
=9 Vytvofit novou slofku M%Qf !

&) Publiovat slozky na webu
le? Sdilet tuto slozku

Thumbs.db

Dalsi mista

== Dei

7.1.4 Razeni

Zptsob fazeni souborti v Priizkumniku je v nabidce Zobrazit/Seradit ikony. Radit lze podle zvolenych
podrobnosti, viz zobrazeni Podrobnosti. Rychlé vyvolani nabidky fazeni souborl je mozné pomoci mistni
nabidky v pravé Casti okna Prizkumniku mimo jakykoliv objekt. Pii fazeni souborii je mozné vyuzit
moznosti Seskupovani, (volba v nabidce Zobrazit/Seradit ikony/Radit ve skupindch), fazené soubory budou
seskupovany podle zvoleného fazeni.

Dalsi volba v nabidce Zobrazit/Seradit ikony je Rovnat automaticky. Pii pfesunu ikony se vraci k levému
okraji okna. Stejné jako u Plochy (viz kapitola Dalsi nastaveni plochy a Prakticka viloha).

Polozky nabidky Seradit ikony

MNazev
Velikost

Typ
Zménéna

Zobrazit ve skupindch
Rovnat automaticky
Zarovnat k miizce

Nezobrazi-li se zména obsahu slozky okamzité (napr. pri prdci v siti) je mozné slozku Aktualizovat, bud’
funkéni klavesou F5 nebo pomoci nabidky Zobrazit/Aktualizovat.

7.2 Prace se sloZkami a soubory

Mame-li nastaveno zobrazeni okna, miizeme se pustit do prace se soubory a sloZkami: oznacovat, kopirovat,
presouvat, pfejmenovavat a vytvaret a mazat nové slozky a soubory.

Pii préci se soubory a slozkami je obcas potieba pracovat s vice soubory, ¢i slozkami najednou. Oznacovat je
1ze bud’ mysi nebo pomoci klavesnice. Vyzkousejte si nasledujici postupy.

Prakticka iloha Oznadovani souboru

1. Zobrazte si Prizkumnik.

2. Pomoci mysi — kliknéte mimo jakykoliv objekt (objevi se modry ramecek) a tahnéte mysi pii stisknutém
levém tlacitku mysi.

3. Zmeéite zobrazeni slozky na Seznam. Vyberte jeden soubor (kliknéte na néj), stisknéte klavesu Shift
(drzte stisknutou) a kliknéte na soubor, az po ktery chcete soubory oznacit. VSechny soubory mezi
dvéma kliknutimi se oznaci.

4. Budete-li pfi ozna¢ovani soubort (klikdani levym tlacitkem mysi) drzet stisknutu klavesu Ctrl, budou se
oznacovat pouze jednotlivé soubory, nesouvisla oblast.

5. Pomoci klavesnice — Shift + kurzorové kidvesy — oznacuji se sousedni soubory.
72



Sprava soubort a slozek

6. Stisknutim kombinace Ctrl + A se vyberou vSechny soubory a slozky ve sloZce.

7. Vyvolanim mistni nabidky na oznacenych objektech a vybranim polozky Vlastnosti se dozvite
informace o skupiné objektl, napf. jejich velikost a skutecnou velikost, kterou zabiraji na disku.

7.2.1 Kopirovani a presun soubori
Rozdil mezi kopirovanim a presunem je v tom, ze pii kopirovani zistava kopirovany objekt i na ptivodnim
misté a pii pfesunu je pouze na misté pfesunutém, z ptivodniho mista zmizi.

Pii kopirovani i pfesunu je nejprve nutné vybrat objekt nebo objekty uréené ke kopirovani nebo ptesunu.
Kopirovat nebo piesouvat objekty se mohou bud’ pomoci schranky nebo tazenim mySi. Pfi pouziti
schranky se provede akce zkopirovani nebo piesunu do schranky a to je mozné nékolika zpiisoby. Bud’
vybranim nabidky Upravy/Kopirovat (Vyjmout) nebo pomoci mistni nabidky na vybraném objektu a
vybranim polozky Kopirovat (Vyjmout) anebo pomoci kombinace klaves Ctrl + C (Ctrl + X), dalsi moznost
je pouzit tlacitka na panelu nastrojii. Pak je nutné se pfesunout na misto, kam ma objekt byt zkopirovan nebo
presunut. Zde potom objekt ze schranky Vlozit. Opét existuje nékolik zplsobl pro vlozeni objektu ze
schranky, volba zplsobu nezalezi na zplsobu vlozeni objektu do schranky. Na vybér jsou: nabidka
Upravy/Vlozit, mistni nabidka v misté vloZeni objektu a polozka Viozit, kombinace klaves Ctrl+V, piipadné
tlacitko pro vlozeni na panelu nastroja.

Pfi pouziti tazeni mysi se vybrany objekt uchopi a pfetadhne se na misto, kam ma byt presunut. Je-li tento
pfesun provadén mezi dvéma disky je objekt zkopirovan, zlstane i na plivodnim miste. Jestlize je akce
provadéna v ramci jednoho disku je pro kopii nutné pfi tazeni drzet stisknutou kldvesu Ctrl, nejdiiv pust'te
levé tlacitko mysi a pak teprve klavesu Ctrl. Pii kopirovani mysi a tudiz drzeni stisknuté klavesy Ctrl se u
objektu objevi malé + (plus). Zcela jisté neudélate chybu, pokud toto tazeni provedete pravym tlacitkem. Po
jeho pusténi se zobrazi piiru¢ni menu, ze kterého vyberete zda chcete objekt kopirovat nebo presunout.

Prakticka uloha Kopirovani a pi‘esun

1. Spustte si Prizkumnik.
2. Pomoci fadku adresa nebo ikony nahoru ptejdéte do slozky Plocha.

3. Zde bychom mé¢li mit ulozeny soubor OBR, ktery jsme si namalovali v programu Malovani, nemate-li —
vrat'te se k Praktické uiloze Obrdzek na plochu z kapitoly Vlastnosti plochy viz dalsi ¢tyfi tikoly.

4. Oteviete si aplikaci Malovani (Start/Vsechny programy/Prislusenstvi-Malovani nebo ptikazovy tadek
Start/Spustit a zde napiSte jméno spoustéciho souboru pro malovani MSPAINT a stisknéte OK).

Nakreslete libovolny obrazek.

Zvolte Soubor/Ulozit a ulozte jej napt. do slozky Plocha se jménem napi. OBR.
Zavtete program malovani.

Libovolnym zpiisobem si zkopirujte soubor OBR do schranky.

© © N o U

Vytvoite si na plose Slozku Moje nasledujicim postupem.
10. Zobrazte Plochu (WIN+D).

11. Vyvolejte mistni nabidku Plochy (pravé tlacitko mysi).
12. Vyberte polozku Novy/Slozka.

13. Zapiste jeji jméno Moje.

14. Otevrete slozku Moje (dvakrat poklepejte mysi).

15. Proved'te akci Viozit.

16. Zkontrolujte v okn¢ Pruzkumniku — ve slozce Plocha je nejen soubor OBR, ale i nova slozka Moje a v ni
také soubor OBR.

7.2.2 Nova slozka

Jak vytvofit novou slozku na ploSe je popsano v pfedchozi praktické uloze.
Jak vytvofit novou slozku v okné Pruzkumniku si vyzkousejte v nasledujici praktické tloze.
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Prakticka uloha Nova slozka

1. Oteviete si okno Priizkumiku.
2. Pomoci fadku adresa nebo ikony nahoru piejdéte do slozky Plocha.

3. Prejdéte do slozky Moje, viadku adresa by se mélo objevit C:\Documents and Settings\Uméno
prihlaseni\Plocha\Moje.
4. Vyberte nabidku Soubor/Novy/Slozka.
5. Pojmenujte ji Druha, v nazvech soubort a slozek je Iépe se vyhnout ¢eské diakritice.
6. Nyni vyvolejte mistni nabidku (pravé tlacitko mysi) v pravé Casti okna Priizkumniku mimo jakykoliv
objekt a vyberte polozku Novy/Slozka a pojmenujte ji Prace.
To jsou dva zplisoby, kterymi lze vytvaret nové slozky, zalezi na vas, ktery z nich si oblibite.

Slozka Plocha nyni obsahuje mimo jiné soubor OBR, slozku Moje a v ni dvé podslozky Druha a Prace a
soubor OBR. V dalsi praktické loze si vyzkouSime tii zpisoby jak pfejmenovat slozku nebo soubor (ale
také i zastupce viz prace s Plochou) a kopirovani a ptesun pomoci mysi.

V ptipadé€, Ze mate nastaveno zobrazeni piipon soubort je pii pfejmenovani dat pozor na zachovani ptipony.
Pii zméné piipony se zméni typ souboru a mohlo by dojit ke ztraté dat v souboru. Zobrazovani piipon se
nastavuje Vv okné Prizkumniku vV nabidce Nastroje/Moznosti slozky na karté Zobrazeni nezaSkrtnutim
nabidky Skryt priponu souborii znamych typii. Kliknete-li po zméné na tlacitko Pouzit pro vsechny, zvolené
nastaveni se provede pro vSechny slozky ve vasem pocitaci.

MozZnosti slozky

Obecné | Zobrazeni | Typy souboni

Zobrazeni slofky
Zobrazeni této slofky {napfiklad Podorbnosti nebo
Miniatury) Ize pouiit pro vEechny ostatni sloflcy.

[Pouzit pro viechny slozkyl| [Obgov'rt viechny sloiky]

UpFesnit nastaveni:
(= Soubory & slodky ~
A tomaticky vyhledat sitové slozky a tiskdmy
[] Meuklddat miniatury do mezipamti
[] Obnovit pfedchozi slodky pfi phihld3eni
Pamatovat nastaveni zobrazeni kaide sloZly
[ Skt chrén&né soubory operadniho systému (dopon@er
[] Sknjt pFiponu souboni znmych typt
[ Skryté soubory a slozky
() Nezobrazovat skiyté soubary a slozky
(%) Zobrazovat sknyté soubory a slogky
7 SlouZi ke sprévé pani webowvych strének a slofek. b

Prakticka uloha Pfejmenovani a Pi‘esun souboru

1. Otevrete si okno Priizkumniku.

2. Pomoci fadku adresa nebo ikony nahoru piejdéte do slozky Plocha.

3. Soubor OBR, ktery je umistén ve slozce Plocha pfejmenujte na Obraz. Postupujte timto zpisobem —
vyberte soubor OBR, vyberte nabidku Soubor/Prejmenovat, okolo nazvu souboru se objevi ramecek a
samotny nazev se oznaci se (podbarvi se), nazev mizete bud’ cely zadat znovu (pozor na priponu, mdte-
li zobrazenu, neménit) nebo kliknout levym tlacitkem za pismeno R a dopsat pouze pismena AZ. Zménu
potvrdite klavesou enter. Klavesou ESC by zména nebyla provedena a nazev by zistal nezménén.

4. Ve slozce Plocha vyberte jeji podslozku Moje a vni vyberte podslozku Druha. Tuto slozku
piejmenujte na Doma. Postupujte nasledujicim zptisobem, pro vyzkousSeni vSech zpiisobii piejmenovani.
Vyvolejte mistni nabidku slozky Druha (pravé tlacitko mysi) a vyberte polozku Prejmenovat,
dalsi postup je shodny s ptedchozim (P0zor jen nové jméno je jiné).
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5. Pro tieti zplisob pfejmenovani si vybereme soubor OBR ve sloZzce Moje, pfejmenujeme ho na Kresba.
Vyberte soubor OBR, stisknéte funkéni klavesu F2 a dal uz je postup piejmenovani jako v ukolu 3.

6. Do jména souboru (slozky) se 1ze dostat i mysi, vyberte soubor (slozku) kliknéte na nazev souboru a o
chvilku déle ptidrzte stisknuté levé tlacitko mysi, po pusSténi se objevi ramecek kolem jména souboru
(slozky), pfejmenovani je pak uz jednoducha.

Rekapitulace ve slozce Plocha je soubor Obraz. Ve slozce Plocha je mimo jiné slozka Moje a v ni podslozky
Doma a Prace a soubor Kresba.

7. Nyni pomoci mysi pfesuneme soubor Kresha do slozky Doma. Chyt'te soubor Kresba, drzte stisknuté
levé tlacitko mysi a polozte jej na slozku Doma (slozka doma se probarvi). Soubor Kresba uz neni ve
slozce Doma.

8. Vyzkousejte si stejnym zptsobem Soubor Kresha ze slozky Doma zkopirovat pomoci mysi do slozky
Prdace. Pti kopirovani mysi je nutné drzet klavesu Ctrl nejdiiv pustte mys a pak teprve Ctrl, tak mate
jistotu, ze soubor bude kopirovan a ne pouze piesunut.

7.2.3 Mazani soubori, ko$

Soubory uréené pro smazani jsou presouvany do zvlastni slozky umisténé na pevném disku, ktera se jmenuje
Kos. Mazat soubory muzeme opét nékolika zpusoby. Bud® pies nabidku Soubor/Odstranit. nebo vyvolat
mistni nabidku objektu a vybrat polozku Odstranit nebo vybrat objekt nebo objekty a stisknout klavesu
Delete. V okné Priizkumniku mtzete také objekt urCeny ke smazani piesunout do koSe, napf. tazenim mysi.
V kazdém piipad¢€ budete upozornéni na fakt, Ze mazete soubor.

Soubory, které¢ nejsou umistény na pevném disku, ale napi. na disketé nebo sitovém disku, nebudou
presunuty do Kose, ale budou skute¢né z disku (diskety) smazany. Standardnimi nastroji ve Windows jiz
takovy soubor nelze obnovit.

Pokud jste vymazali soubory jejich pfesunutim do Kose, potom je samoziejmé v Kosi najdete.

Prakticka iloha KoS a obnoveni z koSe

1. Oteviete si Kos, nejlépe poklepanim na jeho ikonu na Plose E

2. Otevfe se slozka obsahujici smazané soubory. Soubory z Kose lze ptesunout do libovolné slozky a tim
je Obnovit. Chcete-li Obnovit soubor do jeho pivodni slozky, vyberete bud’ kol Obnovit tuto polozku
nebo z nabidky Soubor/Obnovit nebo z mistni nabidky vybrat polozku Obnovit.

3. Obnovit lze také vSechny vymazané soubory. Vyberte kol Obnovit vsechny polozky.
Jestlize vas zajima, kde byl smazany soubor plivodné umistén a kdy byl smazan, zvolte zobrazeni
Podrobnosti. K dispozici jsou navic sloupce Puvodni umisténi a Odstranéno.

Chcete-li soubor Odstranit bez piesunuti do Kose, stisknéte pro vymazani kombinaci klaves Shift+Delete
nebo drZte pfi vybrani polozky Odstranit stisknutou klavesu Shift.

Jakmile zjistite, ze je Kos plny dokumentt, které vam zabiraji misto na disku, je na ¢ase Kos vysypat. Tim
dojde ke skutecnému vymazani soubort z disku a standardnimi metodami nebude mozné je obnovit!

Prakticka iloha Vysypat kos

Kliknéte pravym tla¢itkem na ikonu Kose na Plose a zvolte Vysypat kos. Nebo jej poklepanim oteviete a
vyberte ukol z pruhu tkold Vysypat kos, tuto nabidku najdete také v nabidce Soubor.

Pozor! Jestlize si v nabidce Kos — vlastnosti na karté Globalni nastaveni zaskrtnete Nepresouvat soubory do
koSe, ihned je odstranovat nebudou soubory do koSe piesouvany a budou rovnou odstrafiovany a nebude je
mozné standardnimi metodami moZné obnovit.
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Kos — vlastnosti

Kos - vlastnosti @
i Globaini nastaven || viadénka (C:) | VI_DOCUMENT (D2)

O Konfigurovat jednotky nezavisle
@. Pouss

[ Nepfesouvat soubory do kode, ihned je odstrafovat

10%
Nejvétsi velikost kose (v procentech velkost jednotky)

Pfi odstrafovani zobrazit Zadost o potvrzeni

Lox J[ stomo |

7.2.4 Hledani

Casto se stane, 7e nemiizete najit n&jaky soubor. Hledani je posledni dovednosti, se kterou se seznamime
v téchto skriptech.

V systému Windows XP lze soubory snadno vyhledavat, k dispozici je privodce vyhledavani, ktery se

3

Hledat

zobrazi v jakémkoliv okné Priizkumniku po stisknuti tlacitka Hledat nebo v nabidce Zobrazit/Panel
aplikace Explorer/Hledat. Muzete také stisknout klavesu F3. Pokud chcete vyhledavat a pravé nejste v okné
Priizkumnika, muzete pouzit kombinaci klaves Win+F, ktera otevie nové okno Prizkumnika rovnou
s pruvodcem vyhledavani. Stejného efektu dosahnete, kdyz zvolite v nabidce Start Hledat.

Animovany pomocnik Windows se zobrazuje pii Hleddni v okné Priizkumniku v raznych podobach. Pokud
vam vadi, mizete jej vypnout. Zvolte Zménit predvolby a vyberte bez animovaného pomocnika. Pokud vam
vSak vyhovuje, potom si dokonce mtzete volbou polozky S jinym animovanym pomocnikem vybrat jiného
pomocnika.
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Okno Prizkumniku v podobé Hledat

f® Dokumenty QB‘
Soubor Upravy Zobrazit Oblbené Nastroje Mapovéda ",'
5 = -
G . ©. .8 | Ll | % B B 9 X
Nahoru Hedat SloFky Vyjmout  Kopirovat VioZit Zpét Odstranit Zobrazit
Adresa I3 Dolumenty | B preiit
Privodce wyhledavanim X [)AdabeStockPhatos

IC)Corel User Files
) CyberLink
Filmy
EAHudba
LMy Skype Content
[CMy Skype Pictures
Co hledate? IEMy Skype Received Files
Chrésky, hucbneboiden) || [DPate sackory

a ICuUpdater
Eﬁﬁm"“ e Y [ visual Studio 2005
EY & Zdroje dat
VEechny soubory a sloky "~ Default rdp

Pofftae nebo osoby * desktop.ini

@) Informace v centru pro PDVD_MediaDisc.PlayList
néapovédu a odbornou spider.sav
pomoc )

Dalf moZnost:

53 vyhleddvat v Intemetu
Zménit pfedvolby

1,30 kB ' Tento potitaZ

Hledat l1ze Obrazky, hudbu nebo video, Dokumenty, VSechny soubory a slozky, Pocitace nebo osoby apod.
Hledat muizete podle nazvu nebo ¢asti nazvu souboru, podle textu, ktery soubor obsahuje, podle data vzniku
nebo zmény souboru, velikosti souboru. Hledat mizete jak v celém pocitaci — zvolte Kde hledat: Tento
pocitac, prohledaji se vSechny disky a slozky ve vasem pocitaci, tak i pouze ve vybrané slozce.

Prakticka uloha Hledani

1. Oteviete si okno Prizkumniku v podob& Hledat. Pro hledani zvolte vSechny soubory a slozky. Hledat
budeme soubor, ktery slouzi ke spusténi programu Word. Prohledavat budeme disk C: do fadku ¢ast
nebo cely nazev souboru napiste jméno spoustéciho souboru winword.exe. Vysledkem hledani by mélo
byt viz obr.

2. Pfi hledani se najde cesta k danému souboru, vtomto piipadé¢ byla nalezena cesta C:\Program
Files\Microsoft Office\Office1l, kliknutim na nalezeny soubor se textovy editor spusti.

3. Neznate-li cely nazev souboru miZzete pouzit pro nazev zastupné znaky. Hvézdicka * nahrazuje
libovolny fetézec znakd nebo Otaznik ?, ktery nahrazuje pravé jeden znak. Napf. pro vyhledani vSech txt
soubortl zadejte do fadku Cdst nebo cely ndizev souboru * txt.

Vysledky hledani

B vysledky hledani %]
Soubor Upravy Zobrazit Oblbené Nastroje  Mapovida ",'
. = -
Q.0 P Ll ¥ B B v X
Zpét Nahoru Hedat | Slosky Vyjmout  Kopirovat Vot Zpst  Odstranit  Zobrazit

advesa | ] vislecky Hleént | B3 et
Prvodce wyhledévanim X Nazev Ve sloZce Velikost  Typ
[#winworn . Bxe C:\Program FilesWicrosoft OFfice \OFFICE11 11972kE  Aplkace

Byl nalezen jeden soubor.

MNalezli jste, co jste hledali?

Ano, ukondit vyhledavani

Ano, ale prigte vyhledavat
rychlsj

MNe, zmé&nit kritéria

vyhledavani a...

Zménit nazev souboru nebo
Kigova slova

Vyhledat v dalsich
umistEnich

Zménit moznosti
vyhleddvani ve skrytych a
systémovych souborech

- Mové vyledavani
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4. Pii hledani podle data zmény nebo vzniku specifikujeme v okné pro hledani po rozbaleni Kdy byla
polozka zmenéna.

5. Pfi hledani soubort podle velikosti zaddme specifikaci do ¢asti Jaka je velikost souboru.
KdyZ nyni zname cestu k spousStécimu souboru a umime prochazet slozkami mizeme se vratit do nabidky
Start a ptidat polozku do nabidky Start.

Prakticka uloha Ptidani do nabidky Start

1. Pomoci Hledani najdéte prislusny soubor. Vyvolejte mistni nabidku nalezeného souboru a vyberte
polozku Pripojit k nabidce Start (viz obr)

2. Druhy zptisob je pres mistni nabidku Hlavniho panelu a vybranim na karté Nabidka Start Klasicka
nabidka Start a stisknuti tlacitka Viastni, kde tlacitko Pridat otevie pruvodce pridanim polozky do
nabidky Start, do tadku bud’ zapiSeme cestu ke spoustécimu souboru aplikace nebo pouzijeme
Prochazet a cestu najdeme pomoci prochazeni slozkami. Privodce pak pozomn¢ cteme a ptes tlacitko
Dalsi a Dokoncit ptidame aplikaci do nabidky Start. Nezapomeiite se ve Viastnostech Hlavniho panelu
vratit k nabidce Nabidka Start.

Ptipojit k nabidce Start

B Vysledky hledani (=13
Soubor Upravy Zobrazit Oblbené Nstroje Napovéda ..*'
i Y = -
(
Q.0 & Plk & B B v X o
Zpet Nahoru Hledat Slozky Vyjmout  Kopirovat VloZit Zpét Odstranit Zobrazit
adresa | ) vyslecky ledani | B preit
Privodce vyhledavanim X Nazev Ve sloZce Velikost | Typ
[ i O g o il ft Office\OFFICE 11 11872k8  Aplka
Otevifit nadfazenou slofku s Microsa =¥ plkace
Byl nalezen jeden soubor.
Halezli jste, co jste hledali? Oteviit
Ao, ukondit vyhledsvéni Spustit jako...
Otestovat systémem AVG
Ano, ale piiEts vyhledavat Fiipajit k nabidee Start
rychleji
Ne, zménit kritéria Odeslat 4
hledavani a...
= N van‘la Vyjmout
ér‘r!en@: nézev souboru nebo Kopiravat
iEova slova
vyhledat v dalsich Vytvafit zAstupce
umisténich Odstranit
Zménit moZnost Prejmenovat
wyhledavani ve skrytych a
systémovych souborech Viastnosti
& Nové vyledavani

' FFida polozku do nabidky Start

Nasledujici slozky najdete na vV umisténi, které vam sdéli vyucujici.
3. Zkopirujte si slozku Novy ze slozky Plocha do vytvoiené slozky Zaloha

Spust'te soubor ze slozky Novy\kos.bat. pavkovy soubor kos.bat by m&l na disku C:
vytvorit slozku TEST a do ni prekopirovat slozky PRACE, NUDA a VOLNO i s
jejich obsahem. Dale by m&l prekopirovat soubory *.gif, *.txt a *.hlp. Navic u
soubort CATEST\WVOLNOW*.* mi& nastavit atribut ke &teni. Pokud se tak
nestane, udélejte to sami. Pokud je navic vas disk C: nep¥istupny pro zapis,
naleznéte Jjiné misto (disk D) wve stromové strukture, které umozZnuje

vyhazovani do KoSe. V takovém pripad& ovSem upravte cestu u nasledujicich
ukola.
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Slozka Testy

b B C:\TEST

Soubor  Upravy  Zobrazit  Oblibené

Zpét

Néstroje  Napovéda

%

SloZky

)

Hledat

Vyjmout  Kopirovat

Sprava souboru a slozek

EIE

VloFit

3
I

J

X @

Zpét Cdstranit

Zobrazit

Adresa |2 CrTEST

- | Pfejit

SloFky

L Viadénka (C:)
[ SVAULTS. AVG
[ ) Acer
(£ Book
(£ Config.Msi
I+ (=) Documents and Settings '
[ dotnetfx
() FOuMD 000
(C3) FOUND.00 1
[ FOUMD.002
(3 FOuMD.003
[ FOUND.0D4
 Diss
(£ install
= () KROMIKA
I+ (=) Moje programy
I+ (=) Program Files
2 Recyded

2 () sysinfa

[Z3) System Volume Information

() Temp
=
[+ () vALUEADD
ﬂ( [P WTNROWAS

|

[£3

Jou

NUDA PRACE

9 T

notepad.hip nova.gif

o

struktura.gif

@

zalohuj. txt

]

WYOLNO

9

cdplayer.hip

2 ¥

obro01.gif  pofaano.gif

= @

cteni. et

2] =

pofane.gif pokrano.gif

mouse. hip

L)

movie. hlp

I@

riskuj. et

Pozet objekii: 16

85,5k

' Tento poditaé
4 Tento por

Atributy soubori

upravai.doc - vlastnosti

Obemné | viastni | Soubrn

[ upravat.doe

Tye Dokument aplikace Microsoft Word
Oteviit F \
O B Moo
Umisténi: C:\TESTWOLNO
Velikost: 20,5 kB (20 992 bajtli)
Velikost na
, 32,0 kB (32 768 bajtt])
Vytvolena: 30, prosince 2007, 23.38: 10
ZmEnEno: 5. ledna 2002, 19.24:38
Otevieno: 30, prosince 2007
Avbuty: @ Tlenpro cteiy gty [archivovat

o J[sem ]

Atribut pouze pro ¢teni znamend, ze provedete-li v souboru zmény, musite jej ulozit pod jinym jménem
nebot’ majitel souboru povolil soubor pouze Cist.

1. Ze slozky C\TEST vyhodte do KoSe vSechny soubory s piiponou txt. Potom ze slozky C\TEST
vyhod'te do Kose slozku PRACE a VOLNO.

2. Ze slozky C:\TEST uplné odstraiite soubory typu ndpovéda.
Obnovte z KoSe soubory riskuj.txt a zalohuj.txt.
4. Obnovte z KoSe slozku VOLNO.

w
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Obsah Kose a obsah slozky C:\Test po provedenych ukolech

EE

Upravy Zobrazit Oblibené Néstroje  MNapovéda

Q.0 #F L i & B B ¥ X m

Zpét Nahoru Hledat Slazky Vyjmout  Kopirovat VioFit Zpét Odstranit Zobrazit

v | [ preit

o £ B @© @ @ U

cdplayer.hlp  ctenibt  grafy.bt mouseblp  moviehlp  notepadhip  PRACE

Prace s koSem

7| Vysypat ko

B Ofpouityischoy oolosk . -

& C:\TEST =13

=l Soubor Upravy Zobrazit Oblibené Méstroje Napowéda t.,'
i W = =

Q. 0.7 | Pk B B |9 X

Zpét Vped Nahoru Hedat  Sloky Vyjmout  Kopirovat  Viogit Zpgt  Odstranit  Zobrazit

Adresa | (3 C:\TEST Vl Piejit

NUDA VOLNO risleu. tet zalohuj. bt

¥ ¥ ¥ € ®

nova.gif obr001.gf  pofaano.gif  pofane.gif pokrano. gif

Prace se soubory a sloZkou

;j Vytvofit novou slozku
€} Publikovat siozky na webu
{2 sdiet tuto slozku

Dal3i mista

o Viadénka (C:)
5y Dokumenty
(3 Sdllené dokumenty
i Tento poditad

& Mista v siti

®

struktura.gif

Podrobnosti

TEST
Slozka soubord
Zménéno: 30. prosince 2007, 23.38

6,64 kB 'J Tento pocitad

Pocet objektfi: 10

Uplné odstraiite slozku C:\TEST a vysypejte Kos.

Vytvoite na PloSe zastupce pro programy:
C:\WINNT\calc.exe a pfejmenujte jej na Kalkula¢ka.
CD:\Zastupce\Lode\lode.exe a ptejmenujte jej na Lodé.
CD:\Zastupce\tetris.exe a ptejmenujte jej na Padajici kostky.

10. Nahrad'te ikonu zastupce hry Padajici kostky. Novou ikonu najdete v CD:\Zastupce\Tetris\tetris.ico.
(Pouzijete mistni nabidky a viastnosti).

© © N oG

Cast plochy se zastupci Kalkulacka, lodé a Padajici kostky

B

Kakulada Padaj

7.2.5 Defragmentace a komprimace,

Mnohé bylo v tomto textu popsano. Co by mél kazdy uZzivatel Cas od Casu provést se svym pocitacem?
Kromg pravidelné antivirové kontroly je dobré provést Vyc¢isténi disku a jeho defragmentaci. Defragmentace
preskupi soubory na discich vaseho pocitace tak, Ze zaplni prazdna mista po smazanych souborech, pteskupi
soubory — vyhledavani souborti na disku se tak zrychli a uvolni se misto na disku, prace poéitace se zrychli.
Vy¢isténi a defragmentaci najdete ve Vlastnostech disku. Vlastnosti zobrazite v okné Priizkumniku v nabidce
Soubor nebo v Mistni nabidce/Vlastnosti daného disku na karté Ndstroje.

wewr

7.3 Nejpouzivanéjsi klavesové zkratky Priazkumnika Windows

F1 Napoveda (plati i pro Windows obecné¢)
F2 Pfejmenovat soubor/slozku
F3 Hledat
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F4 Rozbalit tadek Adresa (objevi se zjednodusend stromova struktura)
F5 Obnovit obsah slozky

F6 Ptepnout mezi ¢asti okna s obsahem slozky a fadkem Adresa

F10 Vyvolat hlavni nabidku (stejné jako Alt, plati i pro Windows obecné)
F11 Maximalizovat slozku ptes celou obrazovku, zpét opét F11

Alt + F4 Zavtit okno slozky (plati i pro Windows obecn¢)

Ctrl+C Kopirovat oznaceny objekt do schranky (plati i pro Windows obecn¢)
Ctrl + X Vyjmout oznaceny objekt do schranky (plati i pro Windows obecng)
Ctrl+V Vlozit objekt ze schranky (plati i pro Windows obecné)

Ctrl+Z Odvolat posledni akci

Shift + F10 Zobrazit mistni nabidku vybraného objektu

Backspace Piechod do slozky o Groven vys

Delete Odstranit oznac¢eny objekt

Shift + Del Odstranit ozna¢eny objekt bez umistovani do kose

Ctrl + A Vybrat v§echny polozky

7.4 Nejuzivanéjsi klavesové zkratky Plochy a Windows obecné
Win Zobrazit nabidku Start

Ctrl + Esc Zobrazit nabidku Start
Ctrl + Shift + Esc Spustit spravce tloh

Win + Break Otevtit okno Vlastnosti systému

Win+D Zobrazit Plochu

Win+ M Minimalizovat v§echna okna

Win + Shift + M Obnovit minimalizovana okna

Win + E Spustit Prizkumnik ve slozce Tento pocitac

Win +F Spustit Pruzkumnik v rezimu vyhledavani souborti
Win + F1 Zobrazit celkovou napoveédu systému

Win+ L Uzamknout pocita¢ nebo prepnuti uzivatelt
Win+R Otevtit panel spustit

PrintScreen Ulozit otisk obrazovky do schranky

Alt + PrintScreen Ulozit otisk aktualniho okna do schranky
Alt + Tab Prepnout do dalsi aplikace
Alt + Shift + Tab Piepnout do pfedchozi aplikace

Timto vyklad konci. Dé&kuji, ze jste tento Skripta docetli az sem. Zaroven dékuji vSem za podnétné
ptipominky. Doufam, ze vam skripta prinesla zakladni informace o praci pocitace a naucila vas ovladat toto

zafizeni. V zavéru najdete seznam pouzité literatury a zdroju, seznam obrazki a praktickych tkold.
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8 Internet a bezpecnost

Internet je celosvétovy systém navzajem propojenych pocitaCovych siti (,,sit’ siti), ve kterych mezi sebou
pocitate komunikuji pomoci rodiny protokoltt TCP/IP. Spole¢nym cilem vSech lidi vyuzivajicich internet je
bezproblémova komunikace (vyména dat).

Internet jsou volné propojené pocitacové sité, které spojuji jeho jednotlivé sitové uzly. Uzlem mize byt
pocita¢, ale i specializované zafizeni (napiiklad router). Kazdy pocita¢ pfipojeny k internetu ma v ramci
rodiny protokolt TCP/IP svoji IP adresu.

Prakticka uloha Zjisténi IP adresy pocitace

Spust'te Internet Explorer (nebo jind prohlize¢ internetu, ktery pouzivate) a zadejte do fadku adresa
mojeip.cz. Druha moznost — vyberte v nabidce Start polozku Spustit, zde napiSte cmd a do nasledné
spusténého Piikazového tadku napiste ipconfig (samoziejmé vzdy potvrzujte Entrem). Pozor — vysledek
bude stejny jen v piipadé, Ze Vas pocita¢ neni zapojen v nékteré lokalni siti. V opaéném piipadé (napf.
v uCebné ve $kole) se v prvnim ptipadé dozvite, jakou IP adresu ma celd sit’ a ve druhém jakou IP adresu ma
Vs pocitac v této lokalni siti.

IP adresa se sklada ze ctyr jednobajtovych cisel, napr. 194.108.132.127. Jednobajtové cCislo znamend, Ze se
Jednd o 2° (256) hodnot a protoze prvni hodnota je 0, IP adresy jsou v rozsahu 0.0.0.0 a 255.255.255.255.
Pro snadnéjsi zapamatovani se misto IP adres pouzivaji doménovd jména (viz nize DNS), napriklad:
www.wikipedie.cz.

Slovo internet pochazi z mezinarodni (ptivodné latinské) piedpony inter (¢esky mezi) a anglického slova net
(network, Cesky sit)). Pivodné §lo o oznaceni jedné ze siti pfipojenych k internetu, av8ak doslo k zobecnéni
pojmu, ktery dnes oznacuje celou sit’.

Nejznaméjsi sluzbou poskytovanou v ramci internetu je WWW (kombinace textu, grafiky a multimédii
propojenych hypertextovymi odkazy) a e-mail (elektronickd posSta), avSak nalezneme v ném i desitky
dal8ich. Laici nékdy spojuji pojmy WWW a internet, i kdyz WWW je jen jednou z mnoha sluzeb, které na
internetu nalezneme.

8.1 Struéna historie

Prvni vizi pocitacové sité nalezneme v povidce Murray Leinstera A Logic Named Joe z roku 1946. V tnoru
1958 byla zaloZzena agentura ARPA (Advanced Research Projects Agency, pozdé€ji pfejmenovand na
DARPA — Defense Advanced Research Projects Agency), ktera méla po uspé$ném vypusténi Sputniku
v SSSR zajistit v obdobi studené valky obnoveni vedouciho technologického postaveni USA. Dne 29. fijna
1969 byla zprovoznéna sitt ARPANET se 4 uzly, které predstavovaly univerzitni pocitace v rznych castech
USA, ktera byla prvnim pfedchiidcem dnes$niho internetu. Sit' byla decentralizovand, takze neméla zadné
snadno zni€itelné centrum a pouzivala pro pfenos dat prepojovanim paketd (data putuji v siti po malych
samostatnych ¢astech, které jsou smérovany do cile jednotlivymi uzly sité). Od té doby se pocet piipojenych
pocitact i uzivateld neustale ¢im dale tim rychleji zvySuje (exponencialni rlst).

e 1962 — vznika projekt poc¢itacového vyzkumu agentury ARPA

e 1969 — vytvofena experimentalni sit ARPANET, prvni pokusy s pfepojovanim uzlG (Ctyfi uzly,
University of California Los Angeles — UCLA, Stanford Research Institute — SRI, University of
California Santa Barbara a University of Utah)

e 1972 — ARPANET rozsifena na cca 20 smérovaci a 50 pocitacii, pouzit protokol NCP (Network Control
Program), predchidce dnes pouzivaného TCP
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1972 — Ray Tomlinson vyviji prvni e-mailovy program
1973 — zvefejnéna idea vedouci pozdéji k TCP/IP jako nahrady za stavajici protokol NCP

Jako prvni byl vyvinut protokol TCP (Transmission Control Protocol), jako obecny komunikacni
protokol predpokladajici nespolehlivou sit. Presunul zodpovédnost za spolehlivost komunikace ze sité na
koncové uzly. V roce 1978 byl vytvoren protokol IP (Internet Protocol), jehoz ukolem bylo posilat pakety.

Prakticka uloha Kontrola protokolu TCP/IP v po¢itaci

Kombinaci klaves Win + E spustte Prizkumnika a kliknéte pravym tlac¢itkem na Mista v siti. V piirucni

nabidce vyberte Vlastnosti. Opét pravym tlacitkem kliknéte na Pfipojeni K mistni siti a znovu vyberte
Vlastnosti — uvidite situaci podobnou obrazku.

L Pipojeni k mistni siti - vlastnosti 21xl

Obecné | Upfesnit I

Ffipojit pomoci:

I B8 NVIDIA nForce Metworking Controller

Toto piipojgni poufiva nésledujicl polofky:

E Planovad paketd technologie QoS

% Ethemet Packet Driver
ité Internet [TCP/IP]

[~
| I;Ij

Naingtalovat... Odinstalovat | Ylastnost |

~ Popiz

Tranzmission Contral Protacol/Intemet Protocol. Yichozi
protokol pro rozlehlé site, kterp umozfue komunikaci mezi
riiznymi propojeniimi sitémi

¥ Po piipcieni 2obrazit ikonu v oznamovaci oblasti
¥ Upozormit v pFipadé omezeného nebo #édného plipojeni

Kliknutim na tlacitko Vlastnosti (poklepanim piimo na Protokol sité...) byste mohli nastavovat parametry
tohoto protokolu (bézné neni nutné).

1979 — vznika sit USENET
1980 — experimentalni provoz TCP/IP v siti ARPANET

1983 — pocatek internetu, jak ho zndme dnes — rozdéleni ARPANET na ARPANET (vyzkum) a
MILNET (Military Network, provoz), TCP/IP pteneseny do komer¢ni sféry (SUN)

1984 — vyvinut DNS (Domain Name System), k internetu piipojeno pouhych 1000 pocitact

DNS je systém distribuovaného pojmenovavani pocitacu v siti internet. Jedna se o sluzbu, kterd zajistuje
preklad ¢loveku srozumitelnych tzv. doménovych jmen pocitacii v siti na jejich ciselné (IP) adresy.
Priklad — adresa sacateca.sh.cvut.cz ndm sdéluje, Ze se jednd o pocitac v Ceské republice (cz), V siti

pocitacii CVUT (cvut) na Strahové (sh), jméno pocitace je Sacateca.
Jak DNS funguje

Prostor doménovych jmen tvori strom, ktery je podobny stromové strukture sloZzek v pocitaci. Na nejvyssi
urovni (z hlediska uZivatele) se v hierarchii nachdzeji tzv. domény nejvyssi urovné (Top-Level Domain,
TLD, v nasem prikladu cz). Ty jsou bud’ tematické (com pro komerci, edu pro vzdéldavaci instituce atd.)

nebo statni (cz pro Cesko, sk pro Slovensko, jo pro Jorddnsko atd.).
SloZeni doménového jména

Celé jméno se sklada z nekolika casti oddeélenych teckami. Cast nejvice vpravo je doména nejvyssi
urovne, napr. wikipedia.org ma TLD org, jejich nazvy jsou dané, neni mozné si je vymyslet. \ druhé
urovni si jiz nazev domény miizete zvolit (plati pro doménu cz a radu dalSich, ne vSak vsech), plati
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pravidlo ,,kdo diiv prijde ten diiv mele” — pokud si zaregistrujete ndzev néjaké domény jako prvni je
Vase a nikdo jiny ji bez Vaseho souhlasu nemiize pouzivat.

1985 — zahajen program NSFNET, sponzoruje rozvoj sité ve vysi 200 mil. dolarti, prvni komeréni sluzby
1987 — vznika pojem ,,Internet

1989 — Tim Berners-Lee publikuje navrh vyvoje WWW (Information Management: A Proposal)

1990 — Tim Berners-Lee a Robert Cailliau publikuji koncept hypertextu

1990 — kon¢i ARPANET

1991 — nasazeni WWW v evropské laboratoii CERN

1992 — piipojen Bily diim (vstup vladnich instituci na internet)

1993 — Marc Andreessen vyviji Mosaic, prvni WWW prohlize¢, a dava ho zdarma k dispozici

1994 — vyvinut prohlize¢ Netscape Navigator

1998 — vznikd ICANN, organizace, kterd ma na starosti registraci doménovych jmen

Internet users per 100 inhabitants 1987-2007 (Source: ITU)
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8.2 Zakladni sluzby internetu

Jak jiz bylo zminéno, obcas se spojuji pojmy WWW a internet, ovsiem WWW je jen jednou z mnoha sluzeb,
které na internetu nalezneme. Sluzby jsou zajisStovany pocitaCovymi programy a programy navzajem
komunikuji pomoci protokold. Protokoly jsou obvykle definovany v dokumentech ozna¢ovanych RFC, které
nejsou normami, ale spise doporucenimi, které se vSichni snazi dodrzovat, aby dosahli bezproblémové

komunikace.

Mezi zakladni sluzby internetu patfi:

1. WWW - systém webovych stranek (vyuzivajicich hypertextové odkazy), zobrazovanych pomoci

webového prohlizece

e Db&zné pouziva protokol HTTP (HyperText Transfer Protocol)

e pro zabezpeceny prenos pouziva protokol HTTPS (HTTP Secure)

2. E-mail — elektronicka posta

e pro pienos zprav pouziva protokol SMTP (Simple Mail Transfer Protocol)
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e pro komunikaci s poStovnimi programy pouziva protokoly POP3 (Post Office Protocol), IMAP
(Internet Message Access Protocol)

3. Instant messaging — online (piima, ziva) komunikace mezi uzivateli
e vyuziva nejriznéjsi protokoly
e aplikace se n¢kdy jmenuji stejng, jako protokol (ICQ, Jabber, ...)
4. VolIP (Voice over Internet Protocol) — telefonovani pomoci internetu
e SIP
e Skype — proprietarni protokol
5. FTP (File Transfer Protokol) — pfenos soubort
e sluZba se jmenuje stejné, jako protokol
e pro prenos souboril se vyuziva téz protokol HTTP
6. pfipojeni ke vzdalenému pocitaci
e Telnet — klasicky textovy terminalovy pfistup
e SSH - zabezpecena nahrada protokolu telnet a dalsi
7. dalsi sluzby a protokoly (online hry, ...)
Adresa dokumentu v internetu

Oznacuje se jako URL adresa, kde URL znamena Universal Resource Locator — jednotny adresovac zdrojii.
Sklada se z pouzitého komunikacniho protokolu, adresy serveru, na kterém se nachdazi, jména souboru a prip.
dalsich  informaci. Jeji struktura je ndsledujici  Protokol://adresa.serveru[:port][cesta], napr.
http://www.seznam.cz. Hranaté zdvorky oznacuji casti, které adresa nemusi obsahovat (ale pokud je
obsahuje, pisi se bez hranatych zavorek). Port je ¢islo uvedené za adresou. Bézné se pouziva port 80 (ten se
nemusi zapisovat), ale v nékterych pripadech server tento port pouziva pro jinou sluzbu a pokud je tedy za
adresou dvojtecka a za ni cislo, je treba oboje opsat. Mizete si vyzkouSet, Ze kdyz za adresu
http://www.seznam.cz dopinite (bez mezery) :80 objevi se totéz, jako kdyz napiSete jen http://www.seznam.cz.
Co se tyce cesty, pokud si chcete napr. na Seznamu prochazet dostupné stiedni Skoly a napisete do adresy
http://www.seznam.cz/Instituce-a-urady/Vzdelavaci-instituce/Stredni-skoly, dostanete se rovnou do sekce
zabyvajict se strednimi Skolami.

8.3 Socialni sité

Pomoci socialnich siti se prostfednictvim internetu sdruzuji lidé, ktefi by se jinak fyzicky nemohli setkat.
V soucasné dobé prozivaji socialni sit€ rychly rozvoj, ktery je urychlovan nové vznikajicimi technologiemi
(Web 2.0, blog a podobng). Patfi mezi né€ napiiklad:

e Facebook.com
e Lide.cz
e Twitter.com

e Myspace.com
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8.4 Zpiusoby prFipojeni k internetu

Abyste mohli pracovat s internetem, musite mit v poc¢ita¢i kromé nainstalovaného protokolu TCP/IP také
néjaké zafizeni, které pocitaci umozni vlastni ptipojeni. To mize byt realizovano riznymi technologiemi.

V soucasnosti existuje n¢kolik moznosti pro pfipojeni pocitace k Internetu:

1. telefonni linka (majitelem linky je telefonni operator)

e vyuziva se modem (pozor — o vSech zafizenich se hovofi jako 0 modemu, ale modem napft. pro ISDN
prenos nelze pouzit pro prenos DSL)

e diive se pouzivalo vyta¢ené pripojeni (oznacované také dial-up), pozd&ji ISDN (Integrated Services
Digital Network) a dnes riizné varianty DSL (nejcastéji ADSL Asymmetric Digital Subscriber Line)

e n¢kdy je linka vyhrazena pouze pro datové pienosy
2. pripojka kabelové televize
3. bezdratova datova sit’

e satelitni sit’

e mobilni telefonni sit’

o  Wi-Fi
a dal$i moznosti

Zprostiedkovatele pfipojeni k internetu oznacujeme Internet Service Provider (ISP).

8.5 Internetovy prohlize¢

Internetovy (nékdy také webovy) prohlize¢ (téz browser [brauzr]) je pocitatovy program, ktery slouZzi
k prohlizeni World Wide Webu (WWW), bez tohoto programu bychom webové stranky vidéli pouze v tzv.
zdrojovém kodu — jako neformatovany text. Program umoziuje komunikaci pocitate se serverem a
zpracovani ptijatého kodu (nejcastéji HTML, XHTML, XML apod.), ktery zformatuje a zobrazi jako nam
znamou webovou stranku. Existuji i tzv. textové prohlizece (byly pouzivany hlavné dfive, kdy existovalo jen
pomal¢ ptipojeni), které zobrazuji stranky jako text, obvykle velmi jednoduSe formatovany. Dnes nejCastéji
zobrazeni nékterych zvlastnich soucasti stranky, jako jsou Flash animace nebo Java applety, je tieba
prohlize¢ doplnit o specializované zasuvné moduly (plug-in). Nejcastéji pouzivanymi prohlize¢i jsou
Windows Internet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome, existuji i dalsi, ne tak ¢asté napt. Opera, Safari
a textové Links a Lynx.

V pocita¢i muzete mit nainstalovanych prohlizecl vice (v podstaté vSechny jsou zdarma), ba dokonce je
mozné pouzivat i vice najednou, ale vzdy bude jeden z nich oznaceny jako vychozi. Z hlediska bézného
pouzivani nemd velky smysl rozliSeni na vychozi a dal$i, zmifuji tento termin hlavné proto, Ze se nekteré
prohliZzece pfi spusténi ptaji, zda maji byt nastaveny jako vychozi (je to jen na volbé uzivatele, ktery jako
vychozi bude pouzivat). Hlavnim projevem toho, Ze prohlize¢ je vychozi, je to, Ze pokud si webovou stranku
ulozite na disk jako soubor a potom napft. v Prizkumnikovi na tento soubor poklepete, otevie se stranka ve
vychozim prohlizeci.

8.6 Vyhledavani informaci (orientace) na internetu

Vétsina zajimavych informaci je na internetu soustiedéna do WWW (webové stranky). Abychom se dostali
k informacim, které hleddme, pouzivame tzv. odkazy, které jsou hlavnim vylep§enim webovych stranek.
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Jejich pomoci se mizeme piemistovat mezi rliznymi strankami (vétSinou souvisejicimi), bez znalosti
konkrétni adresy. Vzhledem ktomu, Ze na internetu je nepfeberné mnozstvi informaci, vznikly pro
usnadnéni orientace (vyhledavani) ve strankach specializované sluzby. Nejcastéji se pouzivaji dva typy
hledani, které s odkazy pracuji:

1. katalogovy vyhledava¢ (internetovy katalog) — seznam do kategorii roztfidénych odkazl, udrZzovany
obvykle ru¢né (do jednotlivych kategorii odkazy ptidavaji spravci téchto stranek). Hledani provadime
tak, ze si vybereme kategorii, do které stranka, se kterou budeme chtit pracovat, patii. Naptiklad:

a. Centrum.cz — katalog (obsahuje i fulltext)
b. Seznam.cz — katalog (obsahuje i fulltext)
c. Yahoo! — katalog (obsahuje i fulltext)

Pokud napf. budeme chtit na Seznamu vyhledat stranky nasi §koly, v sekci Firmy vyberu odkaz Skoly.

Firmy.cz
Ed Pridej firmu zdarma
Autobazary  E-shopy Mabytek Remesinici
Auto-rmoto Finance Maradi Sport
Cestovani Fithess Obytné stavby Stawebnictyi
Deniky Hracky a hry Okna a dvefe  Stéhovani
Détske rho¥  Jazyk Skoly Preumatiky S
Doprava Kuchyng Pofitace
Dim a zahr.  Lazné Postele
Elektro Letenky Prace Zabava
Erotika hobily Reality Fdravi

Tim se dostaneme do kategorie Vzdélavaci instituce a tady vybereme Stfedni Skoly, potom Stfedni vzdé€lani
S maturitni zkouskou. Dal je mozné vyuzit druhého Clenéni a to podle regionu — vybereme tedy Praha a dale
Praha 5, kde uz odkaz na nasi skolu najdeme.

2. fulltextovy (internetovy) vyhleddva¢ — automatizovany systém pro hledani odkazi podle vyskytu
zadanych slov. Naptiklad:

a. Bing
b. Google
c. Jyxo

Zde se s zadnymi kategoriemi nesetkame, budeme pracovat s tzv. klicovymi slovy. Jako ptiklad pouzijeme
dnes jeden z nejpouzivangjsich vyhledavac¢i Google (je mozna jak adresa google.com i google.cz, v ptipade
Firefoxu je toto vyhledavani automaticky nastavené jako domaci stranka).

Google

Ceska republika

Viyhledavani Google | Zkusim Stésti
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Na pracovni ploSe mame k dispozici jen fadek, do kterého mizeme vepisovat slova nebo fraze, které maji
nasi hledanou stranku charakterizovat. Pokud napt. napiseme slovo ,,8kola” (bez uvozovek) a klikneme na
Vyhledavani Google, zobrazi se nam vysledek vyhledavani. VSimnéte si, ze fadek zapsanym slovem se
posunul nahoru (ale to neni problém, kdykoli zde mtizeme dopsat nebo ptepsat hledana slova a funguje
stejné jako na prvni strance) a hned pod nim je popsany vysledek — ,,Pfiblizny pocet vysledkt: 37 300 000
(0,18 s)*“ (nejspise bude mit kazdy o trochu jiné Cislo). Z toho vidime, Ze s timto zadanim jsme si moc
nepomohli, protoze projit 37 mil. stranek by opét nebylo v nasich silach. Je tedy potieba pozadavek upiesnit
a zde zélezi jednak na zkuSenostech, ale i na $tésti.

8.7 E-mail
Elektronicka posta, zkracené e-mail, je zpisob odesilani, doru€ovani a pfijimani zprdv pomoci internetu.

S e-mailovymi zpravami mizete zpracovavat bud’ pomoci internetového prohliZe¢e (napi. ve formulafi na
Seznamu, Centru...) nebo pomoci e-mailového klienta (napf. Outlook Express, Outlook, Windows
Mail,...).

Kazda e-mailova zprava se sklada ze dvou ¢asti — hlavicky a téla. V hlavicce jsou rtizné informace o zprave
— predevsim pole Komu (To): e-mailova adresa (popf. i jméno) piijemce zpravy, adresati mize byt vice
soucasn¢ (vyplnuje odesilatel). Prestoze nékteré programy umoziuji mail odeslat i bez vyplnéni této polozky
(e-mailova adresa je napf. v kopii), doporucuji vzdy toto pole vyplnit. Nékteré servery totiz mail
S nevyplnénym piijemcem povazuji za mozny spam (nevyzadany mail) a to urcit€ nechcete. Totéz plati i o
dalsi polozce Predmétu (Subject): jedna se o struény popis obsahu zpravy (vypliuje odesilatel, a opét pokud
nevyplnite, miize se mail dostat do slozky se spamem). Déle se zde objevi Od (From): e-mailova adresa
(popt. 1 jméno) odesilatele zpravy (vyplituje program automaticky) a Datum (Date): datum a cas odeslani
zpravy (vypliiuje program automaticky). Ovsem pozor — pole ,,Od“ nemusi obsahovat adresu skute¢ného
odesilatele. Je velmi jednoduché to zfalSovat a zprava potom vypada, ze prisla z uvedené adresy.

Dalsi polozky jsou mozné, ale ne nutné¢ — Kopie (Cc carbon copy): kopie (carbon proto, ze psaci stroje
pouzivaji ,kopirak* — carbon paper — k vytvoteni kopii dopisu, vypliiuje odesilatel, je jedno zda vyplnite
adresu do kopie nebo zadate vSechny do Komu:). Dale Slepa ¢ili skrytd kopie (Bec blind carbon copy):
neviditelna kopie (adresat bude vidét osoby uvedené v poli ,,Komu* a ,,Cc*, ale ne adresy v ,,Bcc*, vyplhuje
odesilatel v pfipadé, ze nechce, aby jednotlivi ptijemci vidéli, kdo jesté mail dostane). V hlavicce mohou byt
jeste dalsi udaje.

T¢lo mailu obsahuje vlastni zpravu, vétSinou (rozhodné je to slusné) na konci s podpisem, ktery lze nastavit
tak, aby se pripsani nové zpravy (odpovédi) objevil v téle rovnou. K e-mailu je mozné ptikladat jako ptilohy
1 obrazky a jiné soubory. Bez problémil byva doru¢ovani mensich souborti typu dokumentu, fada server ma
totiz v souvislosti s bezpe¢nosti nastavenou tu vlastnost, ze velké (cca od 5 — 10 MB) soubory nedoruci.

V pfedmétu mailu se miizete pomerné Casto setkat se zkratkami RE:, FW: (Fwd:). Co znamenaji a jak se do
pfedmétu dostanou? V libovolném programu pro praci s mailem (i napf. ve formulafi na Seznamu) najdete
tlacitka Odpovédét nebo Prredat dal (mohou se samoziejmé jmenovat ponékud jinak, ale ur¢ité nazev bude
podobny). Pokud dostanete mail, na ktery budete chtit odpoveédét, kliknete na tlacitko se stejnym nézvem a
objevi se zprava, kterd ma v pfedmétu stejny predmét, doplnény vpfedu o RE: a v téle ptivodni text (plus
pfipadné podpis). K odeslani zbyva jen doplnit odpovéd (piip. je-li dlouhy, vymazeme nepodstatné) a
mizeme poslat. Pokud dostaneme mail, ktery patii nékomu z kolegli (pfisel Vam omylem a ma ho na starosti
kolega), poslete mu ho se v§im vSudy (mizeme ho doplnit komentafem) tlac¢itkem Predat dal a v pfedméctu
se objevi zminéné FW:. Pomérn¢ Casté je jeste tlacitko Odpovédét vsem — neposila mail vsem lidem, které
mate v kontaktech, ale v8§em, ktefi v ptivodni zpravé byli v Komu: nebo Kopie:.

I u e-mailovych klientd plati, Ze jeden z nich je v pocita¢i nastaveny jako vychozi.
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8.8 Nezadouci zpravy
Uzite¢nost a pouzitelnost elektronické posty ohrozuji dva fenomény, spam a e-mailové Cervy.
Spam a hoaxy

Velkym problémem se naopak stava nevyzadana obtézujici posSta zvana spam (tyka se predevsim rtznych
sluzeb, inzeratt, formuléit, atd.), kvtli kterému je vhodné byt opatrny pii zvetejiiovani e-mailové adresy na
internetu.

Spam je nevyzadana reklamni posta. Nizké naklady na odeslani zpravy umoznuji spammertim odeslat stovky
miliont elektronickych zprav denn¢ pomoci laciného internetového pfipojeni. Stovky aktivnich spammert
zpusobuji pfetizeni pocitacu v internetu, které takto dostavaji desitky ¢i stovky nevyzadanych e-mailt denné,
ale hlavné se v tomto mnozstvi musite vyznat, spravné vybrat a nesmazat skutecné dulezité maily.

Stejny problém je dalsiho typu e-mailovych zprav, takzvanych hoaxii. Tak se nazyvaji rizné zpravy, kolujici
po internetu. Opét hlavné zdrzuji, ale také ze sebe mizeme velmi snadno udélat ,,Neznalka®, ktery sko¢i na
libovolny ,,8pek* a rozesild ho vSem okolo. Informaci o tom, ze nékterd zprava je jiz zndmym hoaxem,
muzete ziskat v internetu na strance www.hoax.cz.

E-mailovi Cervi

E-mailové Cervy a viry pouzivaji elektronickou postu k tomu, aby se mohly Sifit do ostatnich zranitelnych
pocitacii. Co tyto terminy znamenaji a jak se proti témto znacné nevitanym datim branit se budeme vénovat
V nésledujici podkapitole.

8.9 Bezpecnost

V této podkapitole si projdeme rtizna nebezpe¢i pii praci s pocitatem. Ne vSechna sice souvisi s internetem
(napt. diskety nebo flash disky), ale vétSina nebezpeci dnes ¢iha na pocita¢ na internetu nebo v souvislosti
S nim (e-mail...). Jednd se jednak o jiz zminéné viry a Cervy, spyware, dale se jedna o chyby v operacnim
systému (a programil s nim spojenych).

Virus

Z biologie je znamo, Ze virus napada svého hostitele a mnoZi se v ném, ptiemz se poté opét snazi pfenést na
dalsiho hostitele. Obdobnym zptisobem funguji pocitacové viry — tj. pfenaseji se z pocitace na pocitac a tem

Se mnozi.

Jen pro zajimavost zminim, Ze prvni virus vznikl tak, ze védci zkouSeli, co vSechno mohou dokazat
pocitatové programy. Pti téchto pokusech vyzkouseli programovy kod, ktery byl schopen samostatného
Sifeni a nazvali ho slovem virus. A prvni virus pro osobni pocitace se objevil v roce 1986.

Nas ale bude vice zajimat, s jakymi typy vird se mizeme setkat a hlavné jak se proti nim branit. Prvni jsou
tzv. boot viry (dnes uz méné rozsitené). Sifi se pomoci disket (coZ uz je dnes nastésti médium stale méng
pouZivané) a ochrana proti nim je jednoducha — nezapominat zastréené diskety v mechanice pfi startu nebo
restartu pocitace. Pokud uz s disketou potiebujete pracovat, je dobré ji pred zacatkem prace zkontrolovat
antivirovym programem. V dnesni dob¢ (a to zdaleka nejen z tohoto diivodu, jiz jsem zminioval, Ze diskety
se jiz skoro nepouZivaji, hlavné kvili internetu) pracuje s pocitaéem piipojenym k internetu bez antivirového
programu jen hazardér. U domdcich pocitacl je mozné si stahnout antivirovy program (napt. AVG nebo
avast!) zdarma z internetu. Potom je samozfejmé nutné program nainstalovat a také sledovat, co uzivateli
sdéluje a podle toho reagovat (program je také potieba aktualizovat, ale o to se stard sam, zde staci mu v tom
nebranit).

Dale se jedna o tzv. souborové viry — §iii se pomoci souborii. VSechna data jsou na disku ulozena v podobé

soubort, ty potom jsou riznych typl — viz kapitola 6.2. Aby virus mohl provést naprogramovanou ¢innost,
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musi byt jeho programovy kod spustén a proto se logicky musi vlozit do soubort stejné povahy, ¢ili opét do
soubort se spustitelnym kodem (programy, ale nejen ony). Tyto soubory pozname podle piipony — opét viz
kap. 6.2, jedna se o pfipony umisténé v seznamu nad Carou. Zde je problém v tom, Ze na prvni pohled
nezname obsah souboru, ale obecné doporucuji soubory s vice piiponami v pfilohdch maili rovnou mazat.

A kone¢né zde mame tzv. makroviry — viry v dokumentech. Jak je mozné, ze dokumenty mohou obsahovat
spustitelny kod? V novejSich verzich programil jsou k dispozici tzv. makra, ktera skuteéné obsahuji
programovy kod a tim paAdem mohou obsahovat i viry. Pokud dostanete mail s pfilohou (a nejlépe odkudkoli,
1 od znamého, jak bylo zminéno, adresu odesilatele je lehké zfalSovat) nejprve ho ulozte (napt. na Plochu),
kliknéte na tento soubor pravym tlacitkem a vyberte v pfiru¢nim menu tuto (v ptipad€, ze pouzivate AVGQG)

115K
Scan using Spybob-SearchiDestroy

Ctestovat syskémerm AYE

i Okewfit « programu 3

. BBPFdat dn archivio.

nebo podobnou polozku a nechte antivirovy program soubor zkontrolovat. Neni dobré soubory z ptilohy
rovnou otevirat, antivirovy program pak také nemusi zareagovat spravné. A pii zjisténi infekce soubor
zlikvidovat — zadny soubor neni tak dulezitym abyste riskovali, Ze ptijdete i o dalsi data na disku.

Pak zde jsou tzv. €ervy (z angl. worm), coz jsou viry napsané pomoci skriptovacich jazykii Windows
(nejcastéji s piiponou vbs, wsc, sct nebo scf). Opét plati — ulozit, zkontrolovat a pii zjisténi infekce
zlikvidovat (pokud jste to neprovedli rovnou, coz viele doporucuji).

Pokud budete chtit ziskat dalsi informace o virech, doporucuji stranky www.viry.cz.

Spyware

Pfitomnost tohoto softwaru mlize vést napiiklad ke stahovani a instalaci dal$iho Skodlivého softwaru, ktery
mize napf. vykradat citlivé informace uzivatele a odesilat je Gto¢nikovi (certifikaty, hesla, PINy...), popf.
muze dojit k tomu, Ze infikovany pocitac je zneuzit k jiné ¢innosti, nez chcete (odesilani nevyzadané posty —
SPAMu, napadeni dalSich pocitaci,...). Branit se mlzete pfedev§im pouzivanim zdravého rozumu — napf.
neklikat zbytecné mysi na kazdou "blbost", obecné neni dobré si do pocitace instalovat kdejaky program,
protoze i kdyz ho nasledné odinstalujete, nebude operaéni systém ve stejném stavu jako pied instalaci. Dale
je mozné pouzit néktery z programi Spybot S&D, Ad-Aware nebo Spyware Terminator, které by mély na
pripadny skodlivy software v pocitaci pfijit a nasledné€ ho zlikvidovat.

Chyby v operaénim systému

Operacni systém stejné jako jakykoli software je dnes natolik slozity, Ze pfes vSechnu snahu a testovani,
obsahuje v sobé mnozstvi chyb. Pokud se o téchto chybach nevi, neni to pro uZivatele az takovy problém.
Ovsem jak Microsoft (vychazim ze situace, kdy na pocitaci mate nainstalovand Windows), tak rtizni hackefi
(pocitacovi specialisté ¢i programatofi s detailnimi znalostmi fungovani systému, kteti ho dokazou nejen
pouzivat, ale i si ho upravit podle svych potieb) se snaZi tyto chyby nalézt a nasledné je vyuzit ve svij
prospéch (napf. opét vyuziti pocitade jinak neZ si pieje jeho majitel). Pokud je né&jaka chyba nalezena na
jedné strané Microsoft bézné pro ni vytvoii opravu (aktualizaci), kterou je potfeba stahnout a instalovat do
pocitace. Pokud to totiz neud¢late, vystavujete se nebezpeci, Ze nékdo vytvoii software, ktery této chyby
zneuziva a mlze napt. ziskat kontrolu nad danym pocitaéem. Vyhodou je, Ze tyto aktualizace jsou do
pocitace stahovany automaticky a standardné staci, kdyz uvidite vpravo na hlavnim panelu (vedle hodin)

Aktualizace pro tento poditad jsou pripraveny,
Tyko akiualizace nainstalujete Hepnutim sem,
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Internet a bezpecnost

tlacitko zlutého Stitku, se zachovat podle napovédného textu — kliknout na Stitek a spustit aktualizace. Zda
mate zapnutou automatickou aktualizaci (pfip. ji zapnout) si mizete zkontrolovat v Ovladacich panelech,
polozce Automatické aktualizace.

Stejné tak se mizete setkat s dalSimi chybami, napt. v prohlize€i. Obecné se doporucuje pouzivat jiny
prohlize¢ nez Internet Explorer (Firefox, Chrome, Opera). Hlavnim divodem je skuteCnost, Ze Internet
Explorer stale pouziva vétSina uzivatell a tak je Skodlivy software na internetu zaméten hlavné pravé proti
Internet Exploreru. Pokud jiz trvate na pouzivani Internet Exploreru, opét provadéjte jeho aktualizace — za
hrubou chybu bych povazoval, pokud byste jesté dnes méli nainstalovanou starsi verzi nez je IE 8.0.
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