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Abstract

Use of BookWidgets app not only in foreign language education

The following text deals with the use of the BookWidgets application, which can be used
not only in foreign language teaching at primary or secondary school, but also for teaching
other school subjects, such as mathematics with regard to the use of research-oriented
teaching. The implementation of the application cannot be only use for the implementation
of online or distance learning, but also as a suitable tool for the implementation of teaching
based on the principles of blended leaming. Using this tool allows you to provide immedi-
ate feedback to students. The text presents individual categories of exercises with regard
to the development of language means and speaking skills. The text alsc includes an analy-
sis of the use of BookWidgets application at a selected secondary school, which was pilo-
ting, when the schools have been closed due to the COVID-19 pandemic.

Keywords: BookWidgets, foreign language education, language app, blended learning,
multimedia

Uvod

Revize ramcovych vzdélavacich pland a Strategie vzdéldavaci politiky CR do roku 2030+
podporuji intenzivn&j3i integraci digitalnich vzdélavacich platforem do $kolni vyuky.
Utitel¢ pro podporu své vyuky vyuzivaji rizné digitalni platformy a aplikace, ve kterych
pfipravuji pro Zaky ucebni aktivity. Lze oSekéavat, Ze dobré zkuenosti s online vzd&lavanim,
ziskané v dob& uzavfeni $kol z diivodu protiepidemickych opatteni v roce 2020 a 2021, se
promitnou v budoucnu také do b&zného prezenéniho vzd&lavani ve Skole a stanou se jeho
nedilnou soucasti. UCitelé by méli byt pfipraveni vyuZivat digitalni technologie ve vyuce
svych pfedméti, aby pomohli Zakiim pti osvojovani u€iva nebo aby pfisp&li k rozvoji
digitalni gramotnosti ve svych pfedmétech, pfipadné aby prosttednictvim technologii
umoZnili pokragovat ve studiu dlouhodobé neptitomnym Zakiim. Ugitelé bdhem pandemie
COVID-19 zjistili, Ze aktivity realizované prostfednictvim digitalnich technologii pfi
ovéfovani znalosti Zaki jsou pFinosné.
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Tento &lanek piedstavuje zkuSenosti autora s belgickou aplikaci B oo kWidgets
(https://www.bookwidgets.com/), kterou lze vyuZit nejen Vv distandni, ale i prezenni
vyuce ve tfide. Tato aplikace umoziiuje uciteli vytvéret interaktivni cvi€eni, ktera lze
zatlenit do jinych LMS (learning managament systems), naptiklad do Google Classroom,
Canvas, MS Teams a Moodle. Jedna se v podstat& o hybridni aplikaci, protoZe tento systém
integruje vlastnosti webové stranky a aplikace. Aplikace je lokalizovéana i v &eském jazyce
a obsahuje vice nez 40 $ablon interaktivnich cviteni, didaktickych testii a vyukovych her.

BookWidgets byla autorem vyzkousena na stiedni odborné $kole v Praze v distam‘fni
povinné vyuce anglického a némeckého jazyka v obdobi 20202021, kdy byly v CR
sttedni $koly kvili pandemii COVID-19 zavien€.

Blended Learning jako trend ve vzdélavaci praxi

Virtualni vzdélavaci platformy lze vyuZivat nejen k uceni podporovanému vyhradné
digitalnimi technologiemi (tzv. e-learning), ale i kucent, kdy se kombinuje prezen&ni vyuka
s vyukou za pomoci digitalnich technologif (tzv. blended learning, resp. kombinovana
vyuka). V praxi miZe byt prezenéni vyuka doplitovana e-learningem a naopak (Mason
& Rennie, 2006). Kombinovana vyuka je hodnocena jako velmi efektivni ve srovnani
s Cisté prezendni vyukou nebo distanéni vyukou s vyuZitim digitalnich technologii (Eger
& Dvorakova, 2003). Kombinovana vyuka vychazi z principt e-learningu, kterym se
rozumi vzd&lavani realizované prostiednictvim pocitatovych, resp. mobilnich technologii
¢i internetu za Gdasti nebo i bez iasti tutora (Van&&ek, 2011, s. 29-30). Ve vzd&lavani
s vyuzitim digitalnich technologii se stale vice uplatiiuji moderni mobilni zatizeni
(smartphony, tablety apod.), hovofise o mlearningu (mobile Jearning). Zaci tak mohou mit
neomezeny pristup nejen k obsahu vzd&lavani, ale i k pfehledim o vysledcich svého uceni
(Zounek & Sudicky, 2012, s. 125-126). Do vyuky \ze zatazovat fadu velice jednoduchych
e-learningovych nastrojd.

Jednim z nich je i aplikace BookWidgets.

Struéna charakteristika aplikace BookWidgets

Interaktivni cviGeni &i didaktické hry vytvorené v této aplikaci mohou byt integrovany
do elearningovych platforem jako Google Classroom, Moodle, Canvas, MS Teams apod.
Aplikace BookWidgets umoziiuje do cvideni zatadit herni prvky, patfi mezi aplikace
podporujici gamifikaci ve vyuce, uteni cizim jazykim se miZe realizovat prostfednictvim
hernich prvké (Kapp, Blair & Mesch, 2013). Vyuzitim aplikace BookWidgets ve vyuce se
ve svém vyzkumu vénovala naptiklad Menon (2019).

Aplikaci si Ize stahnout na internetu nebo ji vyuZivat online Za dlouhodobgjsi pouZzi-
vani aplikace musi wrivatel zaplatit poplatek. Pokud bude aplikaci vyuzivat vice neZ deset
ugitelt na jedné kole, plati se za jeji pouzivéani 35 euro na jeden kalendétni rok, jinak se
plati 49 euro. Pro zaky aplikace zpoplatnéna neni, 74ci se nemusi ani registrovat. Apli-
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kace sama o sobé& slouZi jen jako nastroj pro tvorbu interaktivnich cvigeni a her, neobsa-
huje z4dny vzd&lavaci obsah. Vzdelavaci obsah vklada do cvigeni aZ teprve autor cviceni.
Obsahové zam&Feni cviceni miZe uditel zp&tné podle potieby upravovat nebo aktualizo-
vat, miize ho sdilet se svymi kolegy. Na principu ukladani a sdileni hotovych vzd&lavacich
materiali funguji loZisté (otevienych) vzd&lavacich zdrojii nejen u nas, ale i v zahraniéi.
Soutasti platformy je vice nez 40 riznych typl aktivit a cvideni. V tomto &lanku se zamé-
¥ime jen na n&které z nich.

Nabidka typt cvi¢eni v BookWidgets

Cvieni jsou rozdslena do n&kolika skupin. Prvni skupinou jsou cviGeni typu , Vyzkou-
Set a zkontrolovat®, kterd umozituji vytvafet Kvizy, Cviceni s casovou osou, Projek-
tové ulohy WebQuest, Flash karty, Rozdéleny pracovni list, Pracovni list @j. Kvizy
mohou byt nastaveny tak, aby Zéci vybirali pouze spravné varianty odpovédi (jednu
&i vice), nebo aby odpovidali v testové tiloze jednim slovem &i vétou, ale i del3i &asti
textu. V kvizovych tlohach mohou byt nastaveny &innosti jako umistovani slova do véty
podle vyznamu (napt. doplnéni slova na vynechané misto) nebo opravovani slov ve veéte,
usporddani slov ¢i slovnich spojent, dopliiovani tabulky, komentovani obrdzku, dopiso-
véni do vynechanych mist v textu, vybér spravné odpovédi. Lze pracovat také s Hrusi-
vymi« slovy (tedy se slovy, ktera zak pro odpovéd nemusi, nebo dokonce nesmi VyuZit).
Dalsi &innosti spojené s fesenim tlohy mohou mit charakter pFiFazovani jednoho prvku
k jinému prvku (ptifazovani pojmu k jinému pojmu, obrazku nebo véty k pojmu, dale
zvukového zaznamu ke slovu & obréazku), tidéni prvkil do kategorii & poFizeni zvuko-
vého zdznamu ustni odpovédi.

Ve $kolni praxi Ize v tomto rozhrani piipravit tém&f viechna tisténa cvideni z uéeb-
nic, pracovnich listd, naptiklad i maturitni didaktické testy nebo vytvéfet dalsi vlastni
cvideni. Soutasti této sekce je i inferaktivni tabule, kterou lze vyuZit v synchronni
distanéni vyuce, respektive pro vyklad a praci ptimo ve tfid€. Dale lze v této sekci
pracovat s flash cards (u€ebni karty), které jsou podobné nastrojtim z aplikace Duolingo
a Tiny Cards, kde si mohou zaci procvitovat v ptipad® vyuky cizimu jazyku slovni
zasobu &i tvary sloves. Vyse uvedené pracovni listy 1ze vyuZzivat nejen pro procvi¢ovani
a ovéfovani utiva, ale i k vykladu nové latky. Veskere aktivity a zadani 1ze dopliiovat
obrazky a zvukovymi nahravkami. Diilezitou aktivitou v tomto oddilu je i WebQuest,
ktery podporuje prvky badatelsky orientované vyuky. Utitel zakim pfipravi celou
fadu materiald (textovych, obrazkovych, videi & odkaztl). Zaci pak &erpaji informace
z téchto pfedem vybranych zdroji. Tento zptisob vyuky vychazi z principi Bloomovy
taxonomie, predeviim se zamé&fuje na préci s vy3§imi vzd&lavacimi cili, konkrétné
na analyzu, syntézu a hodnoceni. Jednim z vychodisek badatelsky orientované vyuky je
teorie konstruktivismu, kdy zakiim nejsou ptedavany hotové poznatky pfimo uditelem,
ale tkolem ¥&ka je si tyto poznatky vytvafet a byt aktivnim jedincem (Dostal, 2015).
Ve vyuce ciziho jazyka lze principy badatelsky orientované vyuky vyuZit ¢dstedné
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k podpote deduktivni metody. Utitel si pfed vyb&rem téchto materiald mize snadno
zajistit, aby Z4ci pracovali s relevantnimi zdroji.

Druhou skupinou cviéeni jsou ,,Hry®. Radu t&chto her a aktivit 1ze hrat synchronn& (napfi-
klad ptimo p¥i vyuce jako sout&%) nebo asynchronné (jako doméci procvidovani, Zak kol
vypracovava v &ase, ktery si sdm urdi). VyuZivani hernich prvki (ne vzdy celych her)
v procesu udeni se ozna¢uje jako gamifikace. Podle Kappa (2012) vyuziva gamifikace
ve vzdélavani hernich mechanik a herniho my3leni k podpofe aktivizace, motivace a zapo-
jeni G&astnik do procesu vzd&lavani. To vede nejen k podpofe osvojovani si znalosti
a dovednosti, ale i k nacviku technik fe$eni problému.

Gamifikaci Ize podle Kappa, Blaira a Mesche (2013) rozdélit do dvou zakladnich
skupin: gamifikaci strukturalni a gamifikaci obsahovou. V pfipad® gamifikace strukturdini
je prostiedi vzd&lavani, podavani zp&tné vazby, ptipadng i zplisob odméHovani gamifi-
kovano. Zamérem tohoto pFistupu je predevdim motivace ugictho se. Patfi sem napfi-
klad dil&i sout&Ze, online unikové hry a dal$i vyzvy. Druh4 zékladni skupina byva ozna-
dovana jako obsahovad gamifikace, kdy jsou herni prvky obsahem pfimo samotného kurzu,
napfiklad prostfednictvim ptib&hu, dlouhodobé hry apod. Aplikace BookWidgets vyuZziva
strukturalni gamifikace diky moZnostem tvofit jednotlivé hry. V urCitych ptipadech
by bylo mozné vyuzit BookWidgets i pro obsahovou gamifikaci, naptiklad pokud by byl
vzdglavaci proces orientovan do prostfedi dlouhodobé&ji hry.

Do kategorie her jsou zatazena cvieni jako bingo, puzzle, pexeso, kfiZovka, vyhle-
davéni slov (osmismérka), spojovdni parii, Sibenice apod. Tvorba téchto aktivit neni
nijak néro&na, ugitel nastavi pouze pokyny a spravné odpovédi, systém pak vygeneruje
vysledny produkt (cvideni) sém. Naptiklad v pfipad® ktizovky zada uitel slova, kterd
maji byt vyhledana a ptipadng i jejich popis, poté kliknutim nechd vygenerovat kfizovku
a miZe vytvofeny produkt zadat zakd ptimo ve vyuce nebo jako doméci ukol a sledo-
vat, do jaké miry se podafilo z4kGm cviGeni vyFesit. Soudasti tohoto oddilu je i tvorba
my§lenkové mapy, kterou miize uéitel vyuzit jako prostfedek pro vyklad, pfipadné ji pfed-
pfipravit a umoznit zakim, aby ji dale rozvijeli. Myslenkové mapy mohou fungovat také
jako nastroj pro Zaky, aby vytvateli vlastni aktivity pro spoluzaky, pfipadng vypracovavali
my3lenkové mapy ve skupinach. Je zde zastoupena i funkce pldnovace, ktery umoZziiuje
rozfazovani aktivit podle toho, zda se jedna o opakovani, novou latku, doméci tkol apod.
Toto lze rovnou sdilet do dalsiho LMS.

Treti skupinou cvigeni jsou ,,Obrazky a videa“. Pfikladem miZe byt hotspot obrazek
(obrazek interaktivniho bodu — v Eeské verzi platformy), ktery lze vyuZit jako interaktivni
prezentaci, v niZ zak klika na jednotlivé &asti obrazku, pod kterymi mohou byt skryty dalsi
obrazky, videa, odkazy na jiné widgety a ukoly apod. Tato Cast umoZiiuje praci s nejriz-
n&jiimi videi a obrazky, které Ize vkladat naptiklad z Vimeo &i Youtube. Sekce, stejné
jako nasledujici oddil vénovany matematice, umoztiuje vkladani dalsich odkazd, napfi-
klad Google map, stranek z Wikipedie, webovych stranek, tvorbu grafii nebo jsou zde
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obsaZeny rizné sekce s formulafi &i kontrolnim seznamem (vhodnym pro pokyny). Tyto
funkce jsou vhodné predevsim pro pokrogilé uZivatele, ktefi by platformu BookWidgets
volili pfi vyuziti metody WebQuest.

V neposledni fad€ ji lze vyuzit jako e-learning (prohlize¢ PDF souboril, stranek
z Wikipedie, vlozeni mapy apod.). BookWidgets také nabizi funkci WebQuest, podporu-
jici badatelsky orientovanou vyuku, kdy mohou Z4ci dokonce tvotit souhrmnou brozuru,
kterd prezentuje vysledky jejich prace. Nékteré ukony lze vyuzit i pfi synchronni vyuce
piimo ve Skole (naptiklad hodnoceni lekce, dotazniky apod.). K dispozici je navic cela
fada tutorialil, které obsahuji navody, jak jednotlivé typy aktivit tvofit, a také, jak propojit
BookWidgets s rfiznymi LMS prosttedimi. Ukoly z aplikace mohou byt zaddvany rovnou
do LMS prostfedi, lze posilat zékim delsi kod jako odkaz, ptitemz ugitel mize sdilet
pouze QR kéd, ktery Zzaky pfesméruje k dané aktivits. Pokud by aci zarovei vyuzivali
tablety a méli stazenou aplikaci pro iPad, sta&i jim predat kratky kod. Asi posledni vyho-
dou, na které se vyuduji shodli, bylo to, Ze aplikace se b&hem ovéfovani jejtho vyuziti
postupné rozviji a jeji funkce jsou neustale vylepSovany.

Zku3enosti s vyuZitim BookWidgets ve vyuce ciziho jazyka na stFedni $kole

Autor ¢lanku spoletné s daldimi tfemi ugiteli téZe $koly vyzkousel vyuZiti BookWidgets
ve vyuce cizich jazyki na stfedni odborné skole v distanéni vyuce (od brezna 2020 do tnora
2021). Do testovani aplikace se zapojilo cca 150 Zakd 1.-3. roénikil. Zaci se udastnili
online hodin (1x tydné&) a ve zbytku tydne jim byly zadavany ukoly k procvi¢ovani, které
se tykaly nejen aktudln& probirané slovni zsoby a gramatiky. V&tSina téchto cviceni, urge-
nych k domécimu procvi€ovani, byla zadédvéna pravé prostfednictvim BookWidgets. Pro
testovani aplikace byla vyuZita vétSina typdi cviteni, nejastéji se jednalo o kvizy, pracovni
listy, osmismérky, ktiZzovky, popisy obrazk apod. )

Pro vyhodnoceni ziskanych zkugenosti bylo vyuZito Kirkpatrickova modelu evaluace.
Prvni drovni, kterou lze posuzovat podle spokojenosti Gidastnikii, je tiroveri reakce (Kirk-
patrick, 2006, s. 21-22). Nejen pfi online hodinéch, ale i formou dotaznikového 3etteni
na konci $kolniho roku a v tinoru byli z4ci ugiteli dotazovani, zda a jak jim tkoly zada-
vané prostiednictvim aplikace vyhovuji, ugitelé obdrzeli od %akd v zdsad& pouze pozi-
tivni ohlasy. Druhou urovni je hledisko uéeni, tedy zmé&ny postojii G&astnikii, prohlou-
beni &i zlepSeni jejich dovednosti (Kirkpatrick, 2006, s. 22). Tuto &ast oznaéili ucitelé
jako pon&kud obtiznou, protoZe objektivnost hodnoceni pfi distanéni vyuce a pti realizaci
online ové&fovani znalosti nemusi nejen u mén& poctivych zakd odpovidat skutednosti.
Presto se ucitelé shodli na tom, ze u zakd, ktefi aktivng plnili zadané ikoly, je pozorova-
telné osvojent si poZadovanych dovednosti a znalosti srovnatelné s zaky vysgich rognik,
ktefi u€ivo probirali ve Skole. Tfeti uroveii se tyka chovéni. Ugitelé taktéZ potvrdili, ze
Zaci ziskané dovednosti vyuzivaji pfi daldich aktivitach, naptiklad ve $kole nebo pfi probi-
réani nové latky, ktera na pfedchozi probirané u¢ivo navazuje. Tato troveii dle Kirkpat-
ricka hodnoti takové zmé&ny v chovani, které ukazuji, ze uastnik vzd&lavani osvojené
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znalosti dale aplikuje (Kirkpatrick, 2006, s. 22). Ctvrtou a posledni sledovanou hodno-
tou jsou vysledky (Kirkpatrick, 2006, s. 25), zde se sleduje pfedevsim to, jak kvalitni
jsou vysledky ueni. Zhodnoceni této slozky je take pon&kud komplikované, protoZe se
distan&ni vyuky nikdy dfive ve §kole nevyuzivalo a nebylo mozné porovnat, zda n&jaka
jina digitalni aplikace umoZiiuje efektivn&jsi proces procvi¢ovéni a ovéfovani znalosti
yakii. Ugitelé, kteti s BookWidgets pracovali, uvedli, Ze jsou s vysledky zakh spokojeni,
7e stihli s Z4ky probrat a procvigit tém&F stejné mnoZstvi uciva prostiednictvim podobnych
typli cvideni, jako by tomu bylo ve §kole. Samoziejmé dodavaji, Ze vyuka byla oboha-
cena i o dalsf aktivity a formy vyuky. Na zakladé vyjadfeni ugitell 1ze shrnout, Ze hlavni
piinosy vnimaji v uSetfeni &asu pti opravovani kol a v tom, Ze 7aci fesili Gkoly rizného
typu, takZe vyuka nebyla stereotypni.

Pro wlitele této stfedni $koly bylo dileZité predeviim to, Ze vyuZivali co nejméné
vzd&lavacich aplikaci, se kterymi se Zaci naudili pracovat. Zarovefi pro né bylo dtile-
7ité, aby formy udebnich aktivit nebyly zcela stereotypni. Z jejich hlu pohledu taktéz
cvigeni podporovala efektivni proces vzd&lavani. Daldim kritériem pro utitele bylo také
to, aby zvolena aplikace umoziiovala z v&t§i asti automatickou opravu, ¢imz se uSet-
fil &as spojeny s opravovéanim jednotlivych Zdkovskych praci, coZ vedlo k okamZitému
poskytovani zpétné vazby zakim, jako se tomu d&je pfi vyuce ve 8kole. V neposledni
fad® bylo pro uditele také dilezité, aby aplikace uklddala prace zaki a byla kompatibilni
s rozhranim Google Classroom, které Skola vyuZiva pro distan¢ni vyuku. Pravé klasifikace
a podavéni zpréav je sekce, kter umoZiiuje, aby si ucitel zobrazil dil¢i prace jednotlivych
74kt Ugitel miize v tomto rozhrani sledovat chyby jednotlivych zakt, chybné odpovédi jsou
oznadeny &ervené a uditel miize i u automaticky ptednastavené odpovédi zménit jeji vyhod-
noceni na spravnou. Pod kazdou otazkou je moZné zapsat dil&i zpétnou vazbu zakovi, napf.
okomentovat a zdfivodnit chybu &i u otevienych odpovédi reagovat na Zikovu odpoved:.
Lze ptidavat komentate i k jednotlivym odpovédim zakd (napfiklad ke sloviim u otevienych
odpovédi). Kromé& otevienych otézek (napf. volnych textl a ustnich projevi), které musi
utitel manualng opravit a obodovat, miize ugitel m&nit bodovani i u jiz existujicich odpo-
v&di, konkrétn v pipadech, kdy Zzak nalezne spravné fedeni, které ucitele pri tvorbé otazky
nenapadlo. Tato oprava se automaticky uklada do Google Classroom a ugitel si miiZze zakovu
praci zobrazit i zpétng, stejng tak si miize Zék zobrazit praci opravenou uéitelem. Z4ci tak
mohou do svych vypracovanych tikolil nahlédnout pfi dal§im ugeni, napfiklad pfi pfipravé
na test apod. Pro vyuZiti aplikace pfimo ve $kole je mozné vyuZit zv1astni prohlize¢ ptimo
od BookWidgets, ktery umoZiiuje uzaméeni dal3ich stranek prohlizege tak, aby Zaci ukoly
vypracovali pouze na zaklad@ svych znalosti bez pouZiti dalsich elektronickych zdroju.

Hodnoceni platformy Zaky

7 rozhovort a dotaznikového Setieni-vyplynuly nékteré pozitivni skute€nosti. Zaci uvadsli,
%e jim vyhovuje, kdyZ se ihned po odevzdani ikolu diky automatickym opravam dozvedi,
zda a jak byli usp&ni a v Cem chybovali. Dale ocefiuji, Ze jim k odevzdanému feSen,

46

Cizi jazyky, 2021/2022, ro&. 65, &islo 2

ukolu, praci u€itel miize dopsat komentat. Zaci taktéZ Sasto zmifiovali, Ze jim vyhovuje, Ze
ukoly nemusi pséat na papir ¢i do uéebnice a mohou je plnit i mimo 3kolu &i domov, kdyz
nemaji u sebe ucebnici ¢i vyti§t&ny pracovni list. Rada Zakh zmifiovala zasadni vyhody,
predevsim, Ze se jedna o pestra a riiznorods cvideni, a zarovei, Ze je prace s aplikaci bavi.
Nektefi Zaci zmitiovali, Ze vypliiovani cvideni v ramci platformy je pro n& pfijemné&;j3i nez
vyplitovani kvizi v Google Classroom &i do sdilenych dokumenti. Z4ci taktéZ ocefio-
vali, Ze pfesné vidi, kde udé&lali chybu, ze je aplikace pfehledna. VétSina zdkl neuvedla
Zadné zasadni nevyhody. Nedostatky uvedlo pouze 10% 2akd, kterym vadilo, Ze pti praci
s BookWidgets musi neustale vyuZivat mobilni telefon &i poéitag a Ze ucebnici skoro
vilbec nevyuZivaji. N&kolik malo zaki také uvedlo, Ze n&které spravné odpovédi jim apli-
kace vyhodnocuje jako nespravné (napf. stazené tvary) a oni musi éekat na ruéni opravu
utitelem, ptipadné dlouho ovétuji, neZ zjisti, Ze tam vlastné zadnou chybu neudélali.

Z testovani aplikace pfi distanéni vyuce anglického a némeckeého jazyka taktéz vyply-
nulo, Ze prace s aplikaci Zaky bavila, a hodnotili ji jako p¥inosnou. S tim souvisi také to, Ze
pro Zaky je uZivéni aplikace velmi intuitivni, aviak ptiprava cviteni ugitelem je jiz tech-
nicky naro¢na pro nezkuseného uZivatele. PHi pilotaZi vyuzivani aplikace nebyly zazna-
menény Zadné potiZe na stran& zaka pfi praci s aplikaci.

Vyhody a nevyhody BookWidgets z pohledu uéitele

Mezi hlavni vyhody aplikace podle ugiteli patfi to, Ze nabizi rozsahlou paletu cvigeni,
ktera lze vyuzit k vykladu gramatiky, procviGovani, ale i ovéfovani znalosti. Zaroveii
Ize u cviteni nastavit autokorekci, ptipadné ke spravnym odpovédim doplnit vysvétleni,
které se zakim pfi odevzdani zobrazi. Zaroveti ufitel miize cvieni opravovat manuaing,
jeho korektury Zaci nasledn& uvidi a zmé&né&né bodové skore se propise do LMS (napfi-
klad Google Classroom). Znatelnou vyhodou je, Ze v aplikaci BookWidgets 1ze povo-
lit i vice spravnych variant (napiiklad pfi ptekladovych cvi¢enich). Za zasadni vyhodu
povaZuji zapojeni ufitelé i to, Ze se Zaci pro uZivani aplikace nemusi registrovat a ani
si zadnou aplikaci stahovat, dale Ze platforma disponuje celou fadou vlastnich obrazki.
Ucitel tedy nemusi fesit to, aby vkladal do aplikace obrazky vlastni, pfipadné se zabyvat
autorskymi pravy (u kazdého obrazku je uveden zdroj). Ugitel miize ke v§em cvi¢enim
ptidavat obrazky, zvukovy z4znam &i odkaz na video. U testovych aktivit 1ze také ptedem
nastavit, kolik ¢asu Zdk na vypracovéani ma, poté se mu test automaticky uzamkne.

Platforma nemusi byt vyuZivana pouze pro vyuku ciziho jazyka, ale naptiklad pro
matematiku (lze zafadit matematické zapisy napf. pro rovnice). Platformu lze vyuzit také
pro vyuku pfirodovédnych ptedméti, pfedevsim chemie.

Mezi nevyhody aplikace patfi predevsim jeji zpoplatnéni pro ucitele. Zaroveii pro
nezkuSené uditele v oblasti interaktivnich technologii miZe byt uvodni seznamovani

s aplikaci ponékud naro¢néjsi (Menon, 2019). Za nevyhodu lze v§ak povaZovat, Ze Z4ci
méné vypracovavaji ukoly pisemné a vice &asu travi praci s technologiemi.
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I pies to, e tvorba cviteni miZe byt pongkud naroénéjsi, lze s cvidenimi pracovat
i bez vyuziti interaktivnich technologii, protoZe veskeré pracovni listy a kvizy lze vytisk-
nout a vyuZit je snadno i pro praci v hoding, kdy se Zadné technologie nevyuZivaji.

Zavér

Platformu BookWidgets lze na zéklad® realizované pilotize povaZovat za efektivni
nastroj pro distanéni i prezenéni vyuku ciziho jazyka. Cvigeni Ize vyuZivat nejen k usnad-
néni procvitovani jazykovych prostfedki (slovni zasoby, gramatickych jevi apod.), ale
predeviim i k osvojovani fetovych dovednosti (¢teni a poslechu s porozumeénim, psani
a mluveni). Cvi&eni lze vyuZit pro aktiviza¢ni &innosti, ivodni motivacni hodiny, procvi-
govéni & testovani. Pro Zaky je aplikace velmi inspirativni a uditeli se snadno podafi
celou fadu cvideni prevést do interaktivni formy. Zaky prace s aplikaci zarovefi bavi diky
pestrosti cviceni a ocetfuji tém& okamZitou zp&tnou vazbu na svoji praci. Utitelé pova-
yovali piipravu cvideni za naro¢ngjsi, ale ocefiovali, Ze jim poskytuje detailni zpétnou
vazbu na praci zika. Umozni jim v relativng velmi kratkém Casovém useku zkontrolo-
vat nékolika zpiisoby, jak si Z4ci poZzadované znalosti a dovednosti osvojili. V neposledni
tadé ocenili, Ze vét§ina materil vytvotenych v aplikaci nemusi byt zéky vypracovavana
pouze online, ale Ize tyto ukoly i vytisknout a pouZit je jako ti§t&né pracovni listy &i testy.
Aplikace miize do budoucna ve $kolach slouzit jako jednotnd platforma pro v&tsi integ-
raci prace s digitalnimi technologiemi pfimo ve vyuce, naptiklad miZe podpofit badatel-
sky orientovanou vyuku.

Summary

This article is about how to implement BookWidgets application not only into foreign
language education. This application could be used for distance or blended learning
education. It was tested as tool, which can support learning and practicing foreign
language skills including reading, speaking, writing and listening. Based on teacher’s and
students’ evaluation there could be seen following advantages: immediate feedback,
many types of exercises etc. Teacher found the preparation of the exercises more difficult
but appreciated that it provided them with detailed feedback on the student’s work. All
activities could be assigned via LMS systems (f.e. MS Teams or Google Classroom).
Eventually it could be used for flipped classroom approach in which direct instruction
moves from group learning space to the individual learning space. Students appreciated
the use of the application for its simplicity, clarity and variety of exercises, and teachers
evaluated its use as an effective teaching tool.
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